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KXL-Specials & Trailer
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fopgames zum Testen!

@D s Xoodw ps2 @GR psz @D  6C
MEDAL OF BLACK FIFA STREET 2
HONOR: AIRBORNE  schiegen Sie alles kurz und klein! ~ So klappen die coolsten Tricks.

HeiRe Infos zum Hit-Nachfolger  Brachialer Ego-Shooter im Test! So zaubern die groBen Stars.
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DVD INHALT

B ROM-BEREICH

PC-VOLLVERSIONEN
* Runaway: A Road Adventure
* Rogue Spear: Black Thorn

PC-DEMOS

+ Ankh

* MX vs. ATV Unleashed
« Rainbow Six: Lockdown

PC-MINISPIELE
+ Adventure Ball
Cross Roads
Cookie Chef
Cosmic Switch

+ Gish

Jelly Boom

Mirror Magic

Super Bounce Out

Super Collapse Il
* Super Pop & Drop

SCREENSHOT-GALERIEN
* Black

+ Dead or Alive 4

« Fight Night: Round 3

+ The Elder Scrolls 1V: Oblivion

PATCHES

+ Age of Empires 3 v1.0 auf v1.03

+ Call of Duty 2 v1.01

» Need for Speed: Most Wanted v1.3

TREIBER & TOOLS
« Adobe Acrobat 7.0.5

* Antivir Personal Edition
« ATI Catalyst 5.13

« ATl Tool 0.24

+ DirectX 9.0c

+ Fraps 2.72

+ HyperSnap-DX

* Nvidia Forceware 81.98
« Powerstrip 3.63

* RivaTuner 2.0

* VLC Media Player 0.84
* WinZip 9.0

Hier sollte

eigentlich die
e ot M VIDEO-BEREICH
kleben. Falls die DVD » SPECIAL-VIDEOS
fehlt, wenden Sie sich g + Dead or Alive 4

bitte an lhren 2 + Der Herr der Ringe:

Zeitschriften- 2 Die Schlacht um Mittelerde 2

handler. F 8 + Kingdom Hearts 2

ﬂPﬁH.E SPEAR yay

BLACK THORN AROAD ADVENTL + VGA-Quizshow

DEMOS: Rainbow Six: Lockdown, Ankh u.a.
VIDEO-SPECIALS: Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2, §p|ELETRAILEB
Dead or Alive 4, Kingdom Hearts 2 * Driver: Parallel Lines
SPIELETRAILER: Driver: Parallel Lines, FIFA Street 2, + FIFA Street 2
Eiticiont: Holnd 3 u.ae + Fight Night: Round 3
+ 10 MINISPIELE
+UND VIELES MEHR

FILMTRAILER
* Ice Age 2: Jetzt taut's
* X-Men 3




PC-VOLLVERSIONEN

Perfekte Unterhaltung im Doppelpack: Actionreicher
Taktik-Shooter und spannendes Adventure-Vergniigen.

RAINBOW SIX:

1 B ROGUE SPEAR - BLACK THORN

KOMPLETTE
PC-SPIELE
AUF pyp:!

y

A FERSENGELD: Eine Gruppe Terroristen
hat sich mit massig Sprengstoff auf einem
groBen Kreuzfahrtschiff verschanzt.

INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in lhr DVD-ROM-
Laufwerk. Bei aktivierter Autostart-Funktion
erscheint jetzt das Hauptmenii. Klicken Sie auf
den linken "Ok"-Button, um den DVD-ROM-Teil
zu starten. Uber das Register "Spiele” links oben

A FUSSMATTE: Wo gehobelt wird, da
fallen ordentlich Spane - oder eben voreilige
feindliche Terror-Soldaten.

gelangen Sie in das Vollversions-Menii. Klicken
Sie jetzt auf das Bild von “Black Thorn". Mit
einem weiteren Klick auf den vordersten der
vier Buttons rechts unten installieren Sie den
Taktik-Shooter auf Ihrer Festplatte.

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie
"Black Thorn” einfach iiber die neu
angelegte Verkniipfung im “Black
Thorn"-Eintrag lhres Windows-
Startmentiis.

DEINSTALLATION
Um "Black Thorn” wieder
von der Festplatte zu
l6schen, wahlen Sie

den Punkt "Black
Thorn deinstal-

RUNAWAY

A ROAD ADVENTURE

lieren” im
Startmenil.
R

A MANNLEIN ODER WEIBLEIN? In der
Wiiste stoBen Sie auf einen liegen gebliebe-
nen Transvestiten-Bus.

INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in lhr DVD-ROM-
Laufwerk. Bei aktivierter Autostart-Funktion
erscheint jetzt das Hauptmenii. Klicken Sie auf
den linken "Ok"-Button, um den DVD-ROM-Teil
zu starten. Uber das Register "Spiele” links oben

A POINT AND KLICK: Sie dirigieren
Hauptcharakter Brian bequem mit der
Maus durch die vielfaltigen Schauplatze.

gelangen Sie in das Vollversions-Menii. Klicken
Sie jetzt auf das Bild von "Runaway”. Mit einem
weiteren Klick auf den vordersten der vier
Buttons rechts unten installieren Sie das
Adventure-Spiel auf Ihrer Festplatte.

SPIELSTART

Nach der Installation starten Sie "Runaway”
iber die neu angelegte Verkniipfung im
"Runaway”-Eintrag lhres Windows-Startmeniis.

DEINSTALLATION
Um “Runaway” wieder von der Festplatte zu
l6schen, wahlen Sie den Punkt "Setup” im
“Runaway”-Startmenii. Klicken Sie danach auf
den Button “Entfernen”.




HANDBUCHER

Die Handbiicher zu “Black Thorn” und "Runaway — A Road Adventure” liegen im PDF-Format auf der HeftDVD ~ » ANLEITUNGEN:
vor. Um eines der Handbiicher zu 6ffen, Kiicken Sie zunchst auf der Startseite der DVD-ROM auf das Register ~ Die kompletten Hand-
biicher zu den Voll-
versionen liegen im
PDF-Format auf der
Heft-DVD vor.

“Spiele”. Wahlen Sie nun das Bild der gewiinschten Vollversion aus und Klicken Sie danach rechts unten auf den

Button “Handbuch PDF”. Zum Lesen der Handbiicher bendtigen Sie den Acrobat Reader. Sie finden die neueste

Version dieser Software unter dem Register “Extras” und dort im Bereich “Tools".

A FALLOBST: In einem geheimen sibirischen Waffenstiitzpunkt lauern Sie russischen
Terroristen auf. Hier kommt uns gerade ein Kollege zu Hilfe, der die feindliche Pelzmutze
mit einer todlichen Salve Blei fiittert.

FEATURES

® Aufregender Taktik-Shooter

Fesselnder Kampagnen-Modus mit neun
abwechslungsreichen Einsatzorten, unter
anderem einem Kreuzfahrtschiff!

® Prima Trainings-Modus fiir Einsteiger
B Mehr als 30 Spezialisten wie Hecken-
schiitze oder Sprengmeister stehen zur

Teambildung bereit

B Umfangreiches*Waffenarsenal mit insgesamt
25 Gewehren und elf Pistolen sowie zehn
coolen Spezial-ltems

B Kurzweilige Mehrspieler-Gefechte auf sechs
speziellen Multiplayer-Karten

SYSTEMANFORDERUNGEN *

1BM-kompatibler PC

Betriebssystem: Win. 95/98/ME/2000/XP
Prozessor: Pentium Il 266 MHz
Arbeitsspeicher: 64 MByte

Festplatte: 650 MByte freier Speicher
Grafikkarte: 16-Bit-Grafikkarte mit 4 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8.0 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

A MYSTERIOS UND NUTZLICH: Bevor Sie diesen Wohnwagen untersuchen kénnen, miis-
sen Sie erst einmal die Tiir mit dem Schiirhaken 6ffnen. Samtliche relevanten Objekte wer-

den sofort angezeigt, wenn Sie mit dem Mauszeiger draufstoBen.

haben die Vol

gfiltig e fihigkeit hin berprift. Auf Grund unzahliger moglicher PC-Konfigurationen

kdnnen wir aber nichf 4R funktionieren,

FEATURES

® Spannendes Point-and-Klick-Adventure um
_Geld, Gier, Liigen, Liebe und Mord

B Zahlreiche schrige Charaktere: hundert-
jéhrige Indianer, Transvestiten-Truppe etc.

B Ritselvielfalt fordert sowohl Einsteiger als
auch Fortgeschrittene

® 50 abwechslungsreiche Schauplatze,
von New York bis zur Sierra Nevada

¥ |ntuitive Maussteuerung

B Professionelle deutsche Sprachausgabe 5

SYSTEMANFORDERUNGEN *

1BM-kompatibler PC

Betriebssystem: Win. 95/98/ME/2000/XP
Prozessor: Pentium IIl 333 MHz
Arbeitsspeicher: 32 MByte

Festplatte: 797 Mbyte freier Speicher
Grafikkarte: 16-Bit-Grafikkarte mit 4 MByte
Grafikspeicher

DirectX 9.0 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

Marz 2006 VGA 5



VGA HEFT-DVD

A HAUDRAUF-ACTION: Der
heiB ersehnte Xbox360-Prigler.

KINGDOM HEARTS 2

A FANTASY-MIX: Staunen Sie
iiber das grandiose Action-RPG.

A RABATZ UM DEN RING: In
Mittelerde kracht’s wieder!

VIDEO-BEREICH

ABSPIELBAR AUF JEDEM GANGIGEN DVD-
PLAYER, PC MIT DVD-LAUFWERK, PS2,
XBOX360 UND XBOX (mit DVD-KIT)

B SPIELE-TRAILER

DRIVER: PARALLEL LINES

A GANOVEN-GAME: Bewegte
Bilder der tollen Asphalt-Action.

FIGHT NIGHT: ROUND 3

A FLIEGENDE FAUSTE: Die
dritte Runde des Boxspektakels.

FIFA STREET 2

A KOLOSSALE KICKER: Die
FuBball-Kiinstler sind zuriick.

B EXTRAS

VGA-QUIZSHOW

A KNACKIG: Beantworten
Sie zehn Videospiel-Fragen.

A ZWERCHFELL-SCHOCKER:
Ablachen in der Eiszeit.

X-MEN 3

Ve
& S
Vr,

A MUTANTEN-PARADE:
Die X-Men laufen wieder auf.

B VIDEOS ANSCHAUEN

Nach dem Ein-

legen der VGA-
DVD in lhren
DVD-Player,
Ihre PS2, Xbox
oder Xbox360 startet die Vi-
deo-Show automatisch. Wenn
Sie die DVD am PC anschauen
wollen, miissen Sie einen Soft-
ware-DVD-Player verwenden.

VGA www.gamesaktuell.de

PLAYER INSTALLIEREN
Sie haben keinen DVD-Player auf
Ihrem PCinstalliert? Dann verwen-
den Sie den VLC Media Player, den
Sie auf unserer Heft-DVD finden.
Klicken Sie dazu im Hauptmenii
des ROM-Bereichs der DVD auf
“Extras”. Im Bereich "Tools” finden
Sie dann den VLC Media Player und
kénnen ihn durch einen Druck auf

den entsprechenden Button in ein
Verzeichnis Ihrer Wahl installieren.

DVD ABSPIELEN

Das Abspielen der DVD ist ganz
einfach: Klicken Sie im Windows-Ar-
beitsplatz lhr DVD-Laufwerk mit der
rechten Maustaste an und wahlen
Sie den Punkt "Play with VLC Media
Player” — schon kann's losgehen!

A AUF DVD: Der VLC Player.



ROM-BEREICH

ABSPIELBAR AUF JEDEM PC MIT
DVD-LAUFWERK

B DEMOS

MX VS ATV UNLEASHED RAINBOW SIX: LOC

A AUSNAHME-ADVENTURE: A SCHLAMMSCHLACHT: Die A SCHURKENSCHRECK:
Zocken Sie den RatselspaB an. Offroad-Orgie startet am PC. Stoppen Sie iible Terroristen!

M VOLLVERSIONEN

RUNAWAY: A roaD ADVENTURE ROGUE SPEAR: BLACK THORN

B PATCHES:

. Age of Empires 3 v1 0 aufv1.03

* Call of Duty 2 v1.01
* Need for Speed: Most Wanted v1.3

B TOOLS:

2 Adobe Acrobat 70 5

® Antivir Personal Edition

M MINISPIELE ZUM TESTEN + AT Tool 024

. Fraps 2.72

® HyperSnap- DX

® Powerstrip 3.63
. RivaTuner 2.0
® VLC Media Player 0. 84

* WinZip 9.0

WEITERE SPIELE
B Cross Roads . TREIBER

W Cosmic Switch EsiEtt |
M Jelly Boom « DirectX 9.0c

B Super Collapse Il o ATI Catalyst 5.13

B Super Pop & Drop * Nvidia Forceware 81 98

Marz 2006 VGA



V(@& Los GEHT'S

TITELTHEMA

STAR WARS: EMPIRE AT

WAR

HERR DER RINGE: yireehnes o

RDE 2

A SCHLACHT UM MITTELERDE 2:
Der neue Konig der Strategiespiele?

714
68 \480

< BLACK: g
'n bis ¢

n-Action vol
“hiuten.

A STAR WARS
EMPIRE AT WAR:
Darth Vader will an die
Macht!

ERST LESEN,
DANN KAUFEN!

Es gibt die aktuellen Heimkonsolen, es gibt Next-Gen-Systeme, mobile Gerite, den
PC. Der Spielemarkt ist dementsprechend vielfiltig und spannend, aber auch kom-
plex und schwer zu iiberblicken. Wer sein hart verdientes Geld nur fiir die besten
Spiele ausgeben will (und wer will das nicht?), hat ohne einen verldsslichen
Kaufberater ein Problem.

Hier hilft Videogames Aktuell. Wir sichten und testen alle Neuheiten des Monats
und bringen die besten und interessantesten ins Heft. Wir zeigen Ihnen, welche
Spiele ihr Geld wirklich wert sind, warnen aber auch vor Games mit groRem Namen
und kleinem Spielspa. Unser Versprechen an Sie gilt auch in Zukunft: Als VGA-
Leser konnen Sie sich darauf verlassen, kein Spiele-Highlight zu verpassen, egal fiir
welches System!

Ab Seite 54 finden Sie die bisher groRte VGA-Coverstory: Auf acht Seiten verglei-
chen wir die brandaktuellen Strategie-Highlights "Der Herr der Ringe: Die Schlacht
um Mittelerde 2" und “Star Wars: Empire at War". Wie gefillt Ihnen unser XXL-
Vergleichstest? Wiinschen Sie sich in Zukunft mehr Artikel in dieser
CroRenordnung? Ich freue mich auf Ihr Feedback!

Und jetzt wiinsche ich Ihnen viel Spafd mit der neuen VGA!

7. Cetr

THOMAS SZEDLAK
Chefredakteur
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PlayStation.2

" HART

uno DRECKIG?

P

PlayStation.Portable

™

Lass die anderen im Dreck stehen. ATV Offroad Fury biefet
Dir 30 frei befahrbare Strecken, 36 Wahnsinns-AirMoves
und 6 AllTerrain-Tracks (Playstation®2-Version)

Die ultimative Offroad-Erfahrung.

ATV Offioad Fury is wqmemd trademark of Sony Computer [nlwwnmum America Inc.
a Dev )[70\1 by Climax Group Inc. B}, Play$ Ll O
ration. uqu-'Ne\wubub!)lu

‘wu Juctof Modermicalnc. SouthPeak Interactive
ks of SouthPeak Interactive LLC in the USA and

Zeig, was Du kannst. 5 Einzelspieler-Modi fordern
Dein K&nnen und Deine Ausdaver.
Oder mach Deine Gegner im Multiplayer-Modus nass.
Neu auf der PSP™: Das Tradingcard-System und 4 neue Minispiele.

2004 Sony Computer
and UMD. are trademarks of
SOUTHPEAK’

INTERACTIVE




AKTUELL

AUSGABE MARZ 2006

EE] NEWS
42  Nintendo-News
38 PC-News

40 PS2-News
41  Xbox/Xbox360-News

HANDHELD

88 Handheld-News
89 Nintendo-DS- und GBA-Tests
90 PSP-Tests

EE HARDWARE

92 Hardware-News
94  Stecker sucht Buchse:
So bekommen Sie das beste Bild

I SERVICE

44  Charts

44  Preisvergleich/Pressespiegel
46  Most Wanted

47  Aktuelle Termine

52 Das VGA-Gewinnspiel

84  Testiibersicht/Topspiele

EARUBRIKEN
6

DVD-Inhalt
8 Editorial
112 Ausblick
101 Impressum
100 Leserbriefe
4 Vollversionen

A SPECIALS

33  Blazing Angels: Squadrons of WWII
32 Dragon Quest: Die Reise des
verwunschenen Kénigs
30  Far Cry Instincts
Next Chapter/Predator
26  Fight Night: Round 3
32  Ghost Recon: Advanced Warfighter
20 Kingdom Hearts 2
14  Lost Planet: Extreme Condition
16 » Medal of Honor: Airborne
24  Onimusha: Dawn of Dreams
18  Spellforce 2
28  The Elder Scrolls 1V: Oblivion
34  Consumer Electronics Show 2006
96 » VGA-Awards 2006

EE] TESTS

53 Testeinleitung

77 ATV Offroad Fury 3 .1 |
81  Big Mutha Truckers 2

Truck Me Harder pel.p 3¢
BB » Black X
75 Castlevania

Curse of Darkness . I5¢)

68 Dead or Alive 4
78  Devil Kings B
54 » Die Schlacht um Mittelerde 2

=}

vs. Empire at War @
79 Die Sims 2

Open for Business =
62 DTM Race Driver 3 =N
83  FIFA Street (Budget) X
64  FIFA Street 2 e 1>}
71 Full Auto E
82  GTA: San Andreas

(Budget) Pe] b I
78  King of Fighters 2003 » el
73 Knights of the

Temple Il =S
70  Marc Ecko’s Getting Up

Contents Under Pressure 5 Bl B4
77  Metal Slug 5 RiE
74  Project Zero 3

The Tormented o]
80  Scratches &
76  Suikoden Tactics .0}
82 S.W.A.T. 4 (Budget) P
80 The Regiment &
72  Viewtiful Joe

Red Hot Rumble
81  Vivisector &=
83  Budget-Highlights = e

[EE TIPPS & TRICKS

102 Inhalt

102 Cheats/Kurztipps

108> FIFA Street 2

109 Harry Potter und
der Feuerkelch [

110 Die Chroniken von Narnia
Der Konig von Narnia

P Unsere Titelthemen sind mit einem Pfeil markiert

&8

Q@

E R

10

VGA www.gamesaktuell.de

MITTELERDE 2 VS.
EMPIRE AT WAR

A SEITE 54: Der Vergleichstest!

DTM RACE DRIVER 3

A SEITE 62: Packende Rennsimu-
lation mit zig Fahrzeugklassen.

64

FIFA STREET 2

A SEITE 64: Scheuchen Sie mit den
Weltstars die Pille Giber den Asphalt.

BLACK

A SEITE B6: Ein erstklassiges Ego-
Shooter-Abenteuer fir PS2 und Xbox.

gy

DEAD OR ALIVE 4

A SEITE 68: Dieser Priigel-Hit haut
auf Xbox360 richtig rein.




(¥ ) STAR. WARS
/ EMPIRE AT WAR

SPECIAL

Sie wollen endlich
brandneue Infos zu
Kingdom Hearts 2?7
Wir haben fiir Sie die
japanische Version b
angespielt. Was die
zweite Koproduktion
von Square Enix und
Disney zu bieten hat,
lesen Sie in

unserem Special.

SPECIAL

Dieses Rollenspiel-
Epos steht ganz oben
auf der Wunschliste 7

vieler PC- und -
Xbox360-Spieler:
VGA flog fiir Sie
nach London, um §

vier Stunden lang die
gewaltige Welt des

vierten Elder-Scrolls-
Teils zu erkunden.

THE ELDER SCROLLS IV: OBLI\IION

TIPPS 102

\ AKTUELLE TERMINE

1 3
,» .7
l

Zuriick @Autom. auffaen

FIFA STREET 2

A SEITE 108: Erfolgreiche Taktiken
fiar Angriff und Abwehr.

TERMINE /TOPSPIELE

A SEITE 47/84: Alle Spiele-Hits
finden Sie auf unseren Service-Seiten.

ATV Offroad Fury 3
ATV Offroad Fury: Blazin’ Trails
Battle of Europe ......... i
Battlefield 2: Modern Combat |
Battles of Prince of Persia ... :
Big Mutha Truckers 2: Truck Me Harder ...
Black = vastnpeaaas
Blazing Angels: Squadrons of wwi .
Call of Duty: Big Red One ...
Captain Blood ...........
Castlevania: Curse of Darkness
Conflict: Desert Storm ...
Dancing Stage Unleashed 3 .
Dead or Alive 4 . :
Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2

Die Chroniken von Narnia: Der Knig von Narnia -
Die Sims 2: Open for Business
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi
Dragon Quest VIl
DTM Race Driver 3 .

Far Cry Instincts .
Far Cry Instincts Nkt Chapter
Far Cry Instincts Predator .
FIFA Street . ...
FIFA Street 2 . .
Fight Night: Round 3 .
Final Fantasy XI .....
Freedom Fighters .
Full Auto .
Ghost Recon:
Go! Sudoku
Gottlieb Pinball Classics
GTA: San Andreas ...
GIR2 ....
Half-Life 2 .
Half-Life 2: Aftermalh
Harry Potter und der Feuer elch
Harry Potter und der Gefangene von Askaban
Kao Challengers
Key of Heaven
King of Fighters 2003
Kingdom Hearts 2 . ..
Knights of the Temple Il
Lemmings
Lost Planet: Extreme Condition
Marc Ecko’s Getting Up: Contents Under Pressure
Medal of Honor: Airborne
Metal Slug 5.......
Onimusha 3: Demon Slege .
Onimusha: Dawn of Dreams
Prince of Persia: Revelations
Project Zero 3: The Tormente:
Rainbow Six: Rogue Spear ~ Black Thorne .
Resident Evil 4 (dt.) ...
Resident Evil: Deadly Silence .
Scratches
Seed ... s
Sega Casino . . .
Spellforce 2 . ...uvennn.
Splinter Cell Essentials .
Star Trek: Legacy -

Star Wars: Empire at War o
Star Wars: Knights of the Old Repuhh( H = The Sith Lords . 106
Street Fighter Alpha 3 Max .
Suikoden Tactics ..

Super Monkey Ball Touch & Roll .
S.W.AT. 4 (Budget) .
Tales of Eternia
Tekken 5 .
The Elder Scrolls IV: Obllvlan oee
The Regiment
The Rub Rabbi
Tomb Ralder: Legand .
VGA-Awards ............. .
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble .
Virtua Fighter 5
Vivisector ...
X:Men Legends 2: Rise of Apocalypse
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[ Pentium® 4 Prozessor 650 mit HT-Technologie
3.40 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Original Windows® XP Media Center Edition 2005 (OEM?)

1024 MB statt 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 667 MHz

Dell™ empfieh" © 2x 160 GB** SATA Festplatten, 7.200 U/Min, RAID 0

. . 2 © Optional - 17" TFT-Display, Dell™ 1704FP fiir 324 €
Windows® XP Professional. « Broadcon 10/100/1000 Gigabit Netzwerk
 2x 256 MB PCle x16 nVidia® GeForce™ 6800
£ ] ~1® D, . » Sound Blaster” X-Fi Xtreme Music Soundkarte
o 8 : ) © 16x DVD+/-RW Brenner und 13-in-1 Kartenleser

Juaicore-veraroeinung o 1 Jahr Vor-Ort Service am nachsten Arbeitstag”
tro i 1] * Microsoft® Works 7.0 (OEM?)

Wird das Marchen zum Alptraum? Dann rein in den Kampf um Leben und Tod. Mit * Dell” Multimedia Tastatur & optische Maus, 7x USB 2.0

dem sensationellen Dell™ XPS kannst Du den Nervenkitzel voll auskosten. Der XPS © Original Windows® XP Beginner, 60 Tage
ist ein Powerpaket, das Dir die ibermenschlichen Kréfte und akrobatis

chen i
Fahigkeiten gibt, die Du einfach brauchst, um in jeder anspruchsvollen Spielewelt zu 2 1 99 € AKT|0N'
iiberleben. Getrieben wird der XPS vom brandaktuellen Intel” Pentium® D Prozessor M 1024 MB statt

mit innovativer Dualcore-Verarbeitung. Zwei Prozessorkerne sorgen dafiir, dass Du inkl. MwSt, z2g1. 75€ Versand.

g g . %
nochmal zulegen kannst, wenn es wirklich darauf ankommt. Das ist echte Power fiir S 512 MB RAM
ernsthaftes Gaming mit einem Computer, der fiir atemberaubende Leistung Finanzieruna ab 70,36 €
ausgelegt ist. Echte Adrenalinjunkies kdnnen auf den XPS nicht verzichten E-Value™ PPDE5-D02XP6

Jort die Uhr Upgrades
Hilfe notig? Das XPS-Support-Team steht dir rund um die Uhr mit Rat zur Seite * 3 Jahre CompleteCare™ Unfallschutz + 68 €
Und nicht vergessen: Dell” Systeme gibt's nicht im Geschéft. Ruf uns an oder geh « Microsoft” Office Small Business Edition 2003 (OEMY) + 208 €
ins Internet: www.dell.de e Intel” Pentium® D Prozessor 830 (3 GHz, 2x 1 MB L2 Cache,
800 MHz FSB) + 58 €

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des ges geri il a nicht binnen einer Frist von 2 Wochen

nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main




o)

Angehot giiltig bis 21.02.06.

*Limitiert auf ausgewahite Dell” Produkte, max. 5 Systeme pro Kunde.

Jimension™ 9150 Essentia

Multimedia PC

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 630 mit HT-Technologie
(3 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

 Original Windows® XP Home Edition (OEM")

160 GB** SATA Festplatte, 7.200 U/Min

 Optional - 15" TFT-Display, Dell” E156FP fiir 231 €

© Broadcom” 10/100/1000 Gigabit Netzwerk

256 MB PCle x16 ATi” Radeon™ X600 HyperMemory™
* Integrierter 7.1 HD Audio-Chip

1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Microsoft” Works 7.0 (OEM®)

* Dell” Tastatur, Dell” Maus, 7x USB 2.0

* Original Windows® XP Beginner, 60 Tage

Y AKTION:

, : , : | Systempreis ohne Manitor
R’NC€ of’ RS’A Finanzierung ab 20,77 €
£ HETWOTHRONES E-Value™: PPDES-D02915
e TR _ Upgrades
3 e cepaket BASIC inkl 3 Jahre AtH
osoft® Office Small Business Edi

1024 MB statt 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

 16x DVD-ROM & 48x CD-RW Laufwerk, 13-in-1 Kartenleser

+ 18 €
003 (OEM') + 244 €
® 7x160 GB™* Serial-ATA Festplatte, 7200 U/Min, RADO ~ + 116 €

« Intel” Centrino” Mobiltechnologie; Intel®

Pentium® M Prozessor 770 (2.13 GHz, 2 MB
L2 Cache, 533 MHz FSB)
o Original Windows® XP Home Edition (OEM?)
2 GB statt 1 GB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
80 GB** EIDE-Festplatte
17" UitraSharp™ WUXGA TruelLife™ TFT-Display
(1920x1200)
* 256 MB nVidia® GeForce™ Go 7800 GTX Grafik
© 8x DVD +/-RW Dual-Layer Laufwerk
* 6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card
o Lithium lonen Akku mit 80Wh
1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag”
© Microsoft” Works 7.0 (OEM?)

2399 €d gl
inkl. MwSt, zzg. 75€ Versand.

1 GB RAM*
Finanzierung ab 76,76 €
E-Value™: PPDES-N02XP5h
Upgrades
* 3 Jahre CompleteCare™ Unfallschutz + 197 €
© Microsoft® Office Professional 2003 (OEM”) + 290 €
o Inspiron™ XPS Rucksack + BE

Jetzt kaufen, erste Rate ab August 2006 zahlen?!

G~ Wichentlich neue & attraktive Online Angebote WwWw.dell.de
Privatkunden 0800/2 85 33 55 Geschéftskunden 0800/2 92 33 55 bundesweit zum Nollari

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. - 18 Uhr.  Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch

Pentium'D
inside™




Widerwartige Aliens, schwer
bewaffnete Riesenroboter
und ein Planet mit Kiihlfach-

Klima. Damit lockt Capcom

zum neuen Xbox360-Streich.

A STAHLGEWITTER IM EWIGEN EIS: Ob Robotermodell, Monsterdesign oder Explosionseffekte - die Jungs und Madels von Capcom fa-
ckeln auf der Xbox360 ein Effektfeuerwerk ab, das es wahrlich in sich hat. Wer noch keinen HD-tauglichen Fernseher sein Eigen nennt, der
sollte spatestens jetzt ernsthaft iiber einen Kauf nachdenken. Auf konventionellen Glotzen biiBt die Edeloptik namlich einiges an Pracht

A UNFAIR: Im Kampf Mann gegen
Maschine ziehen Sie meist den Kiirzeren.

A UBERRASCHUNG: Die hiinenhaften
Aliens brechen mit Vorliebe ohne jede
Vorwarnung aus dem Erdreich hervor.

VGA www.gamesaktuell.de

ereits in der Ara der ersten Xbox zihlten

die Japaner von Capcom zu den wenigen
fernostlichen Entwicklern, die die Microsoft-
Maschine mit Software-Futter versorgten. Was in-
novative Neuentwicklungen betraf, hielten sich
die Asiaten allerdings vornehm zuriick. Getunte
Umsetzungen bereits erhiltlicher Spiele (etwa
"Genma Onimusha") oder Fortsetzungen altbe-
kannter Serien (z.B. "Dino Crisis 3") machten das
Gros von Capcoms Xbox-Portfolio aus.

Zum Start der Xbox360 geben sich die
Spielspafiveteranen selbstbewusster. Nach der
Kaufhaus-Killersim "Dead Rising” kiindigten die
Jungs mit "Lost Planet” dieser Tage ihren zweiten
Xbox360-exklusiven Action-Thriller an.

EISKALTER KRIEG

Diesmal geht die polygonale Reise weder ins
schummrige Zombielabor noch ins feudale Japan.
Ein ferner Planet mit hochst unbehaglicher Flora
und Fauna ist der Schauplatz der rabiaten Sci-Fi-
Mar. Nicht dass permanente Schneestiirme und
Temperaturen im mehrstelligen Minusbereich das
Uberleben auf dem kahlen Himmels

so schon schwer genug machen wiirden. Nein,

die tapferen Siedler miissen sich zu allem Uber-
fluss auch noch mit diversen Alien-Rassen her-

umschlagen. Diese unterscheiden sich in Art und
CroRe zwar erheblich voneinander, haben aber
eines gemeinsam: Appetit auf Menschenfleisch!
Zugegeben, der Plot von “Lost Planet”

scheint nicht gerade oscarverdichtig. Dass das
Spiel am Ende aber alles andere als durchschnitt-
lich ausfallen kénnte, dafiir stehen zwei an der
Entwicklung beteiligte Mitarbeiter mit ihrem
guten Namen: "Onimusha”-Erfinder Keiji Inafune
wacht als ausfiihrender Produzent iiber die
Arbeiten. Jun Takeuchi, der beim ebenfalls fiir die
Xbox360 erscheinenden ident Evil 5" seine
Finger im Spiel hat, fungiert als Producer.

FLEXIBLER FRONTKAMPFER

Natiirlich machen prominente Namen alleine
noch keinen guten Zock. Doch die bislang be-
kannten inneren Werte klingen ebenfalls verhei-
Bungsvoll. Im Kampf gegen die Unwirtlichkeiten
des gefahrlichen Himmelskérpers schliipfen Sie in
die Haut eines ehemaligen Elitesoldaten. Dieser
wurde schwer verletzt von Schneepiraten gebor-
gen und anschlieRend aufgepappelt.

Zwar hat der asiatische Rambo-Verschnitt
sein Gedachtnis verloren, zwei Dinge sind ihm
allerdings deutlich in Erinnerung geblieben: Dass
die gnadenlosen AuRerirdischen einst seinen
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Allerlei Hightech-Wummen
garantieren spektakulare Gefechte.

0

An Bord eines Kampf-
roboters kampft es sich weitaus effektiver.

LN 5 .
S ——d
Das Kriegs-

gebiet erinneft an :lrdisci\e Taktik-Shooter.

A GROSSES KIND: Bereits fiir die Onimusha-Saga konnten Keiji Inafune und seine Kollegen namhafte Schauspieler gewinnen. Auch Lost
Planet wartet mit professionellen Sprechern auf. SchlieBlich wollen die Japaner bei aller Daueraction auch eine spannende Geschichte erzah-
len. Rasant geschnittene Zwischensequenzen und hochauflosendes Mienenspiel versprechen dramatische Spannung in Hollywood-Manier.

Vater toteten und — was weit wichtiger ist — wie
man kiampft. Gleichermafen von Hass auf die
extraterrestrische Brut und Dankbarkeit fiir seine
Rettung getrieben, schlieft sich Mr. Amnesie den
Piraten an und stiirzt sich in die Schlacht.
Maschinengewehre, Handgranaten und Rake-
gehoren fortan zur Standardausriis-
tung, wenn Sie dick eingepackt durch verschnei-

tenwerfer

te Bergregionen, labyrinthartige Hohlensysteme
und ausgestorbene Geisterstadte
Wieselflinke Mini-Aliens und Horden fliegender

stapfen.

Teufelsrochen lassen sich damit ganz gut in
Schach halten. Wenn sich aber urplétzlich vor
Ihnen das Erdreich auftut und sich ein hiinenhaf-
tes Krabbenmonster mit Killerscheren aus dem
Boden schilt, dann ist es mit den hande
lichen Bleispritzen nicht mehr getan.

MENSCH & MASCHINE

Wer es mit einem Monstervieh Marke Einfamilien-
haus zu tun b
Hand nehmen und mit einem Kampfroboter

mmt, sollte die Beine in die
wiederkommen. An Bord dieser Stahlgesellen
sind Sie zwar in lhrer Bewegungsfreiheit einge-
schrinkt, schwere Bewaffnung und Panzerung
machen diesen Umstand aber mehr als wett. Mit

dem einen Analog-Stick ldsst sich der Mech

selbst steuern, mit dem anderen kontrollieren Sie
unabhingig von der Laufrichtung beispielsweise
brige Gatling-Gun — was sich schnell

als duRerst praktisch erweist. So kénnen Sie etwa

die gr

den peitschenden Creifarmen einer Bestie aus-

weichen und gleichzeitig zielgenau auf die
niedersausenden Mordwerkzeuge anlegen. Nach
ein paar Treffern reiit der Arm vom Rumpf ab,
was dem Biest nicht nur héllisch wehtut, sondern
auch seine Kampfkraft betrichtlich einschrankt
Noch dieses Jahr soll die brachiale Sci

Schlacht an den Xbox360-Start gehen. Spates-

tens auf der E3 im Mai erwarten wir weitere Infos
zu Capcoms Action-Feuerwerk. GA

LOST PLANET: EXTREME CONDITION
System Xbox360 |

Erscheint 4.0 08]

Preis 70 Euro

Genre | Action
Hersteller | capcom
Entwickler
Spieleranzahl
Internet | www.capcom-europe.com

Einschatzung  KLASSE SO0O0T
BrandheiBe Action vor eiskalter
Kulisse: Sci-Fi-Feuerwerk mit Fahr-
zeug-Feature und fetter Optik.

Capcom
1 (2 online)

LEINWAND-IDOL

In bester Capcom-Tradition ist auch in
"Lost Planet” ein — zumindest in Fernost —
prominenter Schauspieler zu sehen. Es
handelt sich um den Koreaner Byung-hun
Lee. Der 1970 in Seoul geborene Mime ist
in unseren Breiteng; bislang allenfall
Fantasy-Fans ein Begriff: Sie haben ihn viel-
leicht in dem spannenden Episoden-Hor-
rorschocker “Three ... Extremes” (2004)
8t In Japan hingegen gilt der vor-
nehmlich auf Actionrollen abonnierte
Darsteller bereits als Superstar.

b
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A LANDEZONE: Ab sofort entscheiden Sie,
wo Sie im Kriegsgebiet landen werden.

*
A DETAILS: Bei der neuesten MoH-Episo-
de legen die Entwickler viel Wert auf die
realistische Mimik der CPU-Kameraden.

VGA www.gamesaktuell.de

HONOR.
DORN L

Ganz groBé Wbrte: Mit einem vollkommen neuen Konzept will Electro-
nic Arts die erfolgreiche Medal-of-Honor-Reihe in die Zukunft fiihren.

D ie Produzenten der "Medal of Honor"-
Reihe haben es in diesem Jahr echt nicht
leicht. Die Landung der Alliierten in der
Normandie oder der Sturm der Roten Armee auf
Berlin — irgendwie sind alle groen militarischen
Aktionen des Zweiten Weltkriegs bereits verbra-
ten. Auch spielerisch hat EAs Kriegsshooter-
Reihe mit Abnutzungserscheinungen zu kimpfen.
Also wird es Zeit fiir eine Generaliiberholung.

Um den neuesten Ableger, "MoH: Airborne”,
auf den richtigen Weg zu bringen, hat man
zunichst das veraltete Spielkonzept iiber den
Haufen geworfen. Vorbei die Zeiten, in denen Sie
an einem vorgegebenen Punkt das Schlachtfeld
betreten haben und einem linearen Weg durch
das Kriegsgebiet gefolgt sind. Wo Sie ins
Geschehen eingreifen, iiberldsst "Airborne” ganz
allein Ihnen. Als Mitglied einer Fallschirm-
springereinheit lassen Sie sich namlich aus lufti-
ger Hohe ins Szenario hinab.

WO BITTE GEHT'S ZUR FRONT?

Wiahrend tief unter Ihnen der Kampf tobt, suchen
Sie sich den bestmdglichen Landepunkt. Wollen
Sie unentdeckt bleiben, gehen Sie auf dem Acker
eines abseits gelegenen Bauernhofes nieder.
Risikofreudige landen auf dem Dach eines Gast-

hauses inmitten eines heftig umkampften Dorfes.
Der Radau, den lhre Landung und der anschlie-
Bende Sturz vom Dach verursachen, sichert
Ihnen auf alle Fille die ungeteilte Aufmerksamkeit
der deutschen Besatzer. EA verspricht, dass Sie
sogar durch ein Fenster in den Kirchturm krachen
kénnten, wenn Sie sich nur geschickt anstellen.

Diese fiir einen Ego-Shooter ungewshnliche
Bewegungsfreiheit — Sie beginnen nicht nur jede
Mission von oben, sondern unterliegen auch
sonst keinen Einschrinkungen oder Wegvor-
gaben — bedarf einer véllig neuartigen Gegner-
KI. Immerhin muss der CPU-Feind jetzt auf einen
Spieler reagieren, der jederzeit aus jeder Rich-
tung angreifen kann.

Auch hier verspricht EA Bahnbrechendes: Die
Wehrmachtssoldaten sollen eigenstandig Ent-
scheidungen treffen und Gefahrensituationen
einschdtzen kénnen.

Sogar das Einsammeln von Waffen und Muni-
tion ihrer gefallenen Kameraden sollen sie jetzt
beherrschen. Aber nicht nur die deutschen Be-
satzer werden jedes nur erdenkliche Hindernis
(Baume, Mauervorspriinge) zu ihrem Vorteil nut-
zen oder sich zuriickziehen, um nach Verstirkung
zu suchen, wenn sie lhnen nicht gewachsen sind.
Auch Ihre alliierten Kameraden erfreuen sich die-
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A ECHT: EA achtet darauf, dass die
Orte historisch korrekt modelliert sind.

A SPRUNGBEREIT: Alle lhre Einsatze
beginnen mit einem Sprung aus einer C-47.

A HINTERHALT: Mit Rambo-Manieren kommen Sie in MoH: Airborne nun wirklich nicht
weit. Versuchen Sie lieber, den Feind in eine Falle zu locken, um ihn dann von hinten zu erle-
digen. Das ist nicht sonderlich ehrenhaft, aber anders haben Sie hier keine Chance.

ser ausgekliigelten KI. So tobt erstmals in einem
solchen Spiel eine interaktive Schlacht, deren
Ausgang nicht von lhnen allein abhangt.
BASTELN, VERBESSERN, BALLERN
Ein weiteres neues Feature wird das Upgrade-Sy:
tem sein. Jede Waffe wird sich im Laufe lhrer
ebenso beschwerlichen wie gefdhrlichen Reise
h riisten Sie die Baller-
ealitit entspre
Ihre Knarren fin-

verbessern lassen. Nati

nner der damaligen Kri
chend auf. Wichtige Bauteile
den Sie beispielsweise bei gefallenen Kameraden,
oder Sie nehmen sie lhren Gegnern ab. So kon-
nen Sie lhre Thompson-Maschinenpistole spater
ten, das lhnen den
Nahkampf erleichtert. Zudem passen in eine

mit einem Bajonett nachr

Trommel weitaus mehr Kugeln als in einen he
kemmlichen Clip.

So viel versprechend das iiberarbeitete Spiel-
prinzip der "Medal of Honor"-Reihe auch klingt,
dass Setting muss ebenfalls stimmen, wenn der
neueste Teil iberzeugen will. EA hat deshalb ein
wenig in den Geschichtsbiichern gewiihlt. Ihr
Charak
Private Boyd Travers — mag zwar eine fiktive Figur

— Sie ibernehmen die Rolle des jungen

sein, lhre Einheit jedoch nicht. "MoH: Airborne”
erzihlt die Geschichte der 82nd Airborne

Division, die auf zahlreichen Schlachtfeldern des
Zweiten Weltkriegs aktiv war. Auftakt des Spiels
ist die "Operation Husky”, die am 10. Juli 1943
mit dem Sturm der Alliierten auf Sizilien begann.
Weitere Missionen fiihren Sie in das siidwestliche
Italien, an die franzosische Kiiste und wahrend
der Operation "Market Garden” sogar in die
Niederlande.

Anders als bei "Battlefield 2" und Konsorten

zentriert sich EA bei "MoH: Airborne” nicht
auf Multiplayer-Schlachten, sondern auf einen
Coop-Modus. Dieser erlaubt es lhnen, die
Kriegskampagne mit bis zu drei menschlichen
Mitspielern zu bestreiten.

Hersteller ectronic Arts

Entwickler | Electronic Arts Los Angeles
Spieleranzahl ler (1-4 online)

Internet

Einschatzung | KLASSE

Innnovative Kl und eine Hammergrafik
- klingt echt super. Jetzt miissen die
Entwickler nur noch Wort halten.

A SICHTWECHSEL: So sah der Angriff
der 82nd Airborne fiir die Deutschen aus.

A BAUKASTEN: Jede Waffe im Spiel - hier
eine Thompson-MP - lasst sich auf einfache
Art modifizieren.

A GRUPPENKAMPF: Sie werden erneut
von Kameraden unterstiitzt. Aber dieses
Mal sollen sie richtig clever sein.

GESCHICHTSSTUNDE

1917 als Infanterie-Einheit gegriindet, wur-
de die 82nd Airborne Division erst 1942 in
die erste Luftlandedivision der USA um-
funktioniert. Wihrend ihres Einsatzes im
Europa des Zweiten Weltkriegs machte sich
die 82nd Airborne Division beim Italien-
Feldzug, der Operation Overlord (zu der
auch die Landung in der Normandie gehér-
te) und beim Angriff auf Anzio einen Na-
men. Seit dem Zweiten Weltkrieg war die
82nd Airborne an weiteren militdrischen
Interventionen beteiligt — unter anderem
an den Kriegen in Vietnam und Irak.

Marz 2006 VGA
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A RUSTIGER RIESE: Der groBe Geselle
begleitet uns auf unserem Feldzug.

A BAUM DER BEGABUNGEN: lhre
gesammelten Erfahrungspunkte investieren
Sie in Kampf- und Magieféahigkeiten.

VGA www.gamesaktuell.de
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A GEFLUGELTE GEFAHR: Flatternde Greifenmonster des Clans werfen dunkle Schatten

auf unsere Siedlung. Die Viecher halten zwar nicht viel aus, kénnen aber trotzdem eine
Menge Schaden anrichten, wenn Sie keine Einheiten mit Fernwaffen haben.

Rollenspiel und Strategie bandeln wieder an:

Phenomics Mitmach-Marchen geht weiter.

S agt das Rollenspiel zur Echtzeit-Strategie:
"Du, wir beide kommen doch bei PC-
Zockern super an. Wollen wir uns nicht zusam-
mentun? Dann wiirden wir sowohl deine als auch
meine Fans gliicklich mache Tolle Idee! Ich
bin dabei”, freut sich die Echtzeit-Strategie. So
oder so ahnlich kénnte 2003 “Spellforce” ent-
standen sein. Die deutschen Entwickler von
Phenomic verkuppelten erfolgreich Aufbau-
Strategie und Rollenspiel und wurden zu Recht
mit hervorragenden Kritiken belohnt.

Kein Wunder also, dass der zweite Teil am
bewahrten Konzept festhilt. Cezielt werden die
Kritikpunkte des Vorgiangers ausgemerzt, um den
Genre-Mix noch stimmiger zu machen. Volker
Wertich, Creative Director von Phenomic und
Miterfinder der "Siedler”, hat uns "Spellforce 2"
personlich in den Redaktionsraumen prisentiert.
Auferdem erhielten wir eine Vorabversion und
durften ausfiihrlich Probe spielen. Ruhigen Ge-
wissens konnen wir lhnen nun versprechen:
“Spelliforce 2" wird ein grofies Fantasy-Fest!

SIEDELN FUR UNGEDULDIGE
Die Macher haben eingesehen, dass Masse eben
nicht unbedingt auch Klasse bedeutet. So pra-
sentiert sich der Aufbaupart sinnvoll reduziert.
Eine respektable Basis hat man in "Spellforce 2"
viel flotter errichtet. Die eigenen Arbeiter klotzen
diesmal richtig ran und stampfen Gebdude in
Windeseile aus dem Boden. AuRerdem wurden
einige Bauwerke des Vorgingers gestrichen, ge-
nau wie einige Ressourcen: Statt ehemals sieben
Rohstoffen miissen Sie nun nur noch Stein, Silber
und das magische Gut Lenya abbauen.

lhre gesammelten Rohstoffe verprassen Sie
fiir neue Einheiten und fiir Verbesserungen aus-
gewdhlter Gebdude, die je nach Fraktion unter-
schiedlich ausfallen. Jede der drei Fraktionen des
Spiels besteht wiederum aus drei Rassen. So
kdmpfen Menschen, Zwerge und Elfen im so
genannten Bund Seite an Seite. Die Clans hinge-
gen bestehen aus wilden Orks, Trollen und Bar-
baren. Dunkelelfen, Schatten und Gargoyles
schlielich bilden die dritte Gruppe, den Pakt.




In der alten
Zwergenmine hausen gemeine Skelette.
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A HAUSHOHER HELFER: Ein Furcht einfléBender Titan hat sich im Lager der Menschen
eingefunden. In GroBaufnahmen wie dieser erkennen Sie gut, wie stimmungsvoll und
detailverliebt die Grafik von Spellforce 2 ist — groBartig!

Wenn die verfeindeten Fraktionen aufeinander
treffen, kracht es. In der Mission Die Nadel kon-
nen wir uns eigenhindig davon iiberzeugen. Auf
der Seite des Bundes kimpfen wir eine gewaltige
Schlacht um das Bulwark, die grofite Festung des
Clans, die am FuR des Nadelbergs liegt. Wahrend
wir noch mit dem Aufbau einer Siedlung beschaf-
tigt sind, entsendet der Feind bereits Greife fiir
einen Luftangriffl Unsere hastig an die Front be-
orderten Armbrustschiitzen holen die flatternden
Viecher gerade noch rechtzeitig vom Himmel,
bevor sie echten Schaden anrichten.

Um Zeit zu gewinnen und den Gegner unter
Druck zu setzen, bitten wir verbiindete Ge 4
ihre (computergesteuerten) Truppen ins Feindes-
land zu schicken. So kénnen wir in Ruhe weitere
Kampfeinheiten produzieren und uns dem Show-
down widmen: Nachdem wir schliefRlich mit
einem kleinen Ressourcen-Vermogen einen méch-
tigen Titan erschaffen haben, wagen wir den blu-
tigen Marsch auf das Bulwark...

HAUDEGEN MIT PROFIL

Der beschriebene Abschnitt ist ein typischer
Strategiepart, in dem Ihr Avatar und seine bis zu
vier Heldenkollegen nur eine Nebenrolle spielen.
Ganz anders ist das beispielsweise in der Mission

Underhall, wo Sie nur mit lhren Heroen und eini-
gen Zwergenkriegern in eine Mine hinabsteigen,
um den Feuermagier luan kaltzustellen.

Eine grundlegende Neuerung bei diesen Rol-
lenspiel-Episoden ist die Charakterentwicklung:
Wenn Sie in der Zwergenmine fleiflig Skelette zer-
klopfen und einen Level aufsteigen, entwickeln
Sie auf einem Talentbaum gezielt bestimmte Fer-
tigkeiten in den Bereichen Kampf und Magie wei-
ter. Die uniibersichtlichere Verbesserung zahlrei-
cher Charakterwerte aus Teil eins ist Vergangen-
heit. AuRerdem sind die Helden keine austausch-
baren Figuren mehr, die einfach herbeibeschwo-
ren werden. Die Recken begleiten Sie durch die
ganze Kampagne. So wachsen lhnen die Charak-
terkdpfe nach und nach richtig ans Herz.

Lieb gewonnen haben wir bei unserer Reise
durch die Welt von "Spellforce 2" auch die sa-
genhafte Grafik. Egal ob Wiiste oder Wildnis,
was hier an liebevollen Details und tollen Effek-
ten aufgefahren wird, gehort genreiibergrei-
fend zur Referenzklasse. Die im Vorgianger
noch von Gesichtslihmung geplagten Cha-
raktere bewegen in den professionell syn-
chro
auch passend die Lippen — die Bilder-
buch-Erfahrung ist perfekt! ~ FK

rten Zwischensequenzen nun

.

Alliierten Generéalen

kinnen Sie Befehle erteilen. Die Feldherren
dirigieren ihre Truppen dann selbststéndig.

A FEUERWEHR: Wir schicken Mann und
Maus in den Kampf gegen den flammenden
Titan der Clans. Nieder mit dem Ungetim!

SPECIAL

PC

SPELLFORCE 2: SHADOW AFIS

System
Erscheint
Preis
Genre

Hersteller

Entwickler

Spieleranzahl

Internet
Einschatzung

[Apri o6 |

50 Euro
Echtzeit-Strategie
Deep Silver/Jowood
Phenomic

1(28 online)
www.speliforce.com

|TOP-HIT SOO00

"Speliforce 2" sieht wunderschon aus
und stopft souveran die kleinen i
SpielspaB-Locher des Vorgéngers.
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A DRUCK' FLINK DEN KNOPF: Arielles
Tiefsee-Abenteuer erleben Sie als Musical.

1nFoREFTION
con

A IMMER AUF DIE ZWOLF: In Herkules
Kolosseum wiitet die mythische Hydra,
deren Kopfe Sie alle abschlagen miissen.

VGA www.gamesaktuell.de

A DICH KENN' ICH DOCH: Schon im Vorganger hat lhnen der Zerberus zugesetzt. Jetzt

Lnlmg‘slﬂ‘_q A /

F l‘ll

versucht Hades SchoBtier Auron, den Helden aus Final Fantasy X, zu erledigen, weil sich die-
ser dem Herrn der Unterwelt widersetzt. Doch das Ungetiim hat nicht mit lhnen gerechnet!

Frisch aus Japan: Wir spielen die Fortsetzung

des lizenzstarken Action-Rollenspiels Probe.

m Friihjahr 2002 veroffentlichten Square Enix,

die Macher von “Final Fantasy”, und Disney die
wohl ungewdhnlichste Kooperation, die die Vi-
deospielwelt bis dato gesehen hatte: "Kingdom
Hearts”. In diesem actionbetonten Rollenspiel,
das exklusiv fiir die PS2 erschien, trafen Figuren
aus beiden Lizenz-Universen aufeinander. Der
Spieler iibernahm die Rolle von Sora, der zusam-
men mit Goofy und Donald zahlreiche Disney-
Filmwelten vor den Herzlosen retten musste. Jetzt
wird die Geschichte endlich fortgesetzt.

Wenn Sie "Kingdom Hearts" gespielt haben,
diirfte Sie der Nachfolger im ersten Moment et-
was verwirren. Anstatt mit Sora gehen Sie namlich
als Blondschopf Roxas in der Stadt Twilight Town
auf Erkundungstour. Was genau es mit diesem
Knaben auf sich hat, wollen wir Ihnen an dieser
Stelle aber noch nicht verraten. Zu Beginn dient
er lediglich dazu, Sie mit der Spielmechanik ver-
traut zu machen. Seine Geschichte ist der Prolog
zu Soras Abenteuer.

Zur Story: Im ersten Teil haben unsere drei
Helden zwar den Sieg errungen, doch das konnte

die Herzlosen nicht lange stoppen. Die Schat-
tenkreaturen sind erneut in die alten Welten ein-
gefallen und haben auch bisher unberiihrte Ge-
biete infiltriert. Schuld daran ist die Organisation
XIll. Deren geheimnisvolle Mitglieder wollen die
Mysterien liiften, die das menschliche Herz birgt.
Dabei sollen ihnen die Herzlosen helfen.

ALTE HELDEN, NEUE FAHIGKEITEN
Das Spielprinzip ist weit gehend identisch mit
dem des Vorgangers. Als Waffe dient Sora das so
genannte Schliisselschwert. Im Laufe seiner Rei-
se lernt der Held verschiedene Zauberspriiche
und Beschworungsformeln, die ihm den Kampf
erleichtern. Dieses Mal ruft Sora Disney-Figuren
wie Expermiment 626 aus dem Zeichentrickspek-
takel "Lilo & Stitch” herbei oder Hiihnchen Junior
aus dem Animationsfilm “Himmel und Huhn”.
Das Kampfsystem wurde um niitzliche Funk-
tionen erweitert. Eine davon ist die so genannte
Drive-Leiste. Sie erlaubt es Sora, sich auf Knopf-
druck beispielsweise in sein boses Schatten-Ich
zu verwandeln. So kann er mit heftigen Kombo-



A AN DER FRISCHEN LUFT: Mit Puh
donnern Sie durch den 100-Morgen-Wald.

A BUNTE KNALLEREI FUR ZWEI: Die
Spezialtechnik von Donald fetzt richtig rein.

seine Belle zu befreien. Jetzt diirfen Sie das Schloss des Paares erkunden. Doch Vorsicht!
Dort wollen sich Herzlose und sogar ein Mitglied der Organisation Xlll mit lhnen priigeln.

Attacken ganze Gruppen von Herzlosen nieder-
dreschen. Die CPU-gesteuerten Helden Donald
und Goofy lassen sich ebenfalls fiir besondere
Angriffe einsetzen. Donalds Spezialitat etwa ist
ein todliches Magiefeuerwerk, dem kein Herz-
loser entkommt.

Auch die vielen anderen Disney-Figuren, auf
die Sie in den Filmwelten stofen und die sich
Ihnen zeitweise sogar anschlieRen, lassen sich
nicht lumpen. Mulan beispielsweise setzt bild-
schirmfiillende Explosionen frei, die alle umste-
henden Cegner von den FiiRen reifen. Weitere
Partner sind unter anderem Léwenherrscher Sim-
ba und Aladdin, der Konig der Diebe.

DAS IST JA WIE IM (DISNEY-)FILM

Neben alten Szenarios wie "Die kleine Meer-
jungfrau” oder "Herkules” besuchen Sie auch vol-
lig neue. Ihr ungewdhnlichstes Reiseziel ist
Timeless River. Fiir diesen Level dienten nicht
aktuelle Zeichentrickproduktionen als Vorbild,
sondern Micky Maus' erste, von Hand animierte
Abenteuer aus den 20er-Jahren: Sowohl die farb-
arme Welt als auch Donald, Goofy und Mickys
alter Erzfeind Kater Karlo sehen ihren fast 90
Jahre alten Vorbildern zum Verwechseln ahnlich.
"Kingdom Hearts 2" bedient sich aber nicht nur

aus dem Zeichentrick-Fundus: Der Level Port
Royal ist Gore Verbinskys Piratenstreifen “Fluch
der Karibik” nachempfunden - inklusive Jack
Sparrow und Captain Barbossas untoter Seerdu-
bercrew. In Hollow Bastion haben Sie die Mog-
lichkeit, in die Computerwelt des Kinoklassikers
"Tron” einzutauchen. Hier bekommen Sie es dann
mit fiesen Killerviren zu tun!

"Kingdom Hearts 2" toppt seinen Vorgénger:
Die Fortsetzung erweist sich nicht nur grafisch als
wesentlich detailreicher, zahlreiche Minispiele wie
Arielles Muscial-Einlagen oder die Geschicklich-
keitstests von Puh dem Bdren machen das Action-
Rollenspiel auch extrem abwechslungsreich. FE

SPECIA|

KINGDOM HEAR
System PS2 =
Erscheint 3.0.'08 i
Preis 50 Euro
Genre Action-|
Hersteller Square Enix.

i Square Enix_
Spieleranzahl | 1 Spieler
Internet Www. square-enix.com

Einschatzung | TOP-HIT D Dk Tk )
Noch mehr Disney-Charaktere, noch

mehr Rollenspiel: Diese Kult-Koopera-
tion ist fur Fans ein wahrer Segen!

A DIE UBLICHEN VERDACHTIGEN:
Johnny Depp mischt als Pirat die PS2 auf.

A FRUHER WAR ALLES BESSER: In
Mickys Retro-Level Timeless River treffen
Sie auch auf Erzfeind Kater Karlo.

A FIESE FEIERTAGE FUR ALLE: Sora
hilft Jack Skellington, das Weihnachtsfest
vor Oogies Handlangern zu retten.

KINGDOM HEARTS 1.5

"Kingdom Hearts 2" spielt ein Jahr nach
dem ersten Teil. Was in diesen zwolf Mona-
ten passiert ist, er-
fahren Sie nur in
"Kingdom Hearts:
Chain of Memo-
ries” fiir den Game
Boy Advance.

Die Story: Auf
ihrer Suche nach Kénig Micky und Riku
landen Sora, Goofy und Donald im Schloss
des Entfallens. Dabei kommen sie erstmals
mit der Organisation Xlll in Kontakt, die
hier aber noch keinen rémischen Ziffern-
zusatz tragt. Die Grafik ist fiir GBA-Ver-
hiltnisse gelungen. Fiir die Handheld-Fas-
sung wurden die Levels und Charaktere des
PS2-Originals "recycelt”, gekampft wird
jedoch mittels eines neuen, etwas gewoh-
nungsbediirftigen Kartensystems. Wenn
Sie "Kingdom Hearts: Chain of Memories”
durchspielen, erhalten Sie einen besonde-
ren Bonus: Sie kénnen das Abenteuer noch
mal bestreiten — in der Rolle von Riku.
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Keine Schonzeit fiir
Damonen: Im vierten
Teil von Capcoms
mittelalterlicher
Actionserie wird
wieder ordentlich
drauflosgeschnetzelt!

A MESSERSCHARF: Jubei zerlegt ihre
Widersacher gerne fachgerecht.

A SCHUSSGEWALTIG: Mit ihrem alter-
timlichen Gewehr ist Ohatsu nicht nur
auf Distanz ein todbringender Schiitze.

VGA amesaktuell.de

G rundkurs Verkaufsstrategien: “Wie riickt
man ein neues Vide

Aufwand ins mediale Rampenlicht?" Diese Frage
haben sich die Entwickler von Capcom anschei-

el ohne grofRen

nend auch gestellt. Heraus kam ein einleuchten-
des Konzept: Sie verpflichten stets einen popula-
ren Schauspieler als Hauptfigur ihres aktuellen
"Onimusha"-Spiels. Fiir Teil eins der Actionserie
konnten sie Takeshi Kaneshiro gewinnen, fiir Part
zwei Masadu Matsura — beides an, hene Film-
stars in Japan. Um die Serie der westlichen Welt
etwas ndher zu bringen, verpflichtete man fiir den
dritten Ableger sogar Hollywood-Veteran Jean
Reno ("Leon der Profi”, "Godzilla").

AM ENDE ALLES NEU?

Diese letzte Episode, “Demon Siege”, sollte die

Actionreihe — urs,

eigentlich abschliefen.
onsbewusstes Unternehmen wie Capcom wie-

gen finanzi Aspekte manchmal sc

voreilige Versprechungen. So wurde vor wenigen

Wochen e Fortsetzung mit dem Titel "Oni-

musha: Dawn of Drea ndigt. Da stellt

man sich natiirlich die berechtigt Frage: Welcher

Prominente hat es diesmal in die mittelalterliche

Schwert-Schlitzerei geschafft? Die verbliiffende

Antwort: Keiner! Doch damit nicht genug. Auch
das iibrige Spieldesign wurde von den Program-
mierern umgekrempelt.

Das schreit nach weiteren Antworten, wes-
halb wir “Onimusha"“-Produzent Yoshinori Ono in
Diisseldorf mit unseren Fragen lécherten — und
anschlieRend in der Redaktion mit einer Vorab-
version ins ferndstliche Abenteuer starteten.

Manch einen mag es verwundern, dass dies-
mal keine Ziffer am Ende des Titels steht. Doch
dahinter steckt System. "Dawn of Dreams" wir
namlich nicht als offizieller vierter Teil von "Oni-
musha” gehandelt. Vielmehr, so Ono, soll es eine
Art Neubeginn der Serie markieren und sich auf
Crund seiner Spielmechanik von den bisherigen
Abenteuern abheben. Die Generaliiberholung ist
auch am neuen Look deutlich zu erkenne
Anstelle histori

sich nun Figuren, die einem japanischen Marchen

h anmutender Charaktere finden
entsprungen sein kénnten.

Ein wenig dhneln die Heroen jenen aus “Final
Fantasy”. Der neue Hauptheld S
hat llene Horner auf der Stirn und kampft

ki zum Beispiel
sich mit einem knallbunt ver e
durch die Monstermassen. Ganz so weit he
geholt, wie es zundchst scheinen mag, ist der
Vergleich mit Squaresofts Rollenspiel-Epos ohne-



A BLATTSCHUSS: Ohatsu unterstiitzt
unseren Helden im Kampf gegen die Genma.

-,
#
Lo S b S o3 ¢
A RUNDUMSCHLAG: Sokis zweites Zau- A ZWEIKAMPF: Zusammen mit Jubei 2
berschwert sorgt fir noch mehr Schaden. sucht Soki nach verhexten Kirschbaumen. 4/’
» . 1 - W £ :

Kommen die Gegner
auf unseren Freund Roberto zu, lasst sich

dieser Zeit, um seinen Schlag aufzuladen.

A SCHWERTSTREICH: Wahrend des Abenteuers findet Held Soki bis zu zwanzig
verschiedene Hiebwaffen. Hier hat er grade das Blitzschwert in der Hand und bearbeitet
damit eine Horde teuflischer Genma-Damonen, die heftig zuckend ihr Leben aushauchen.

A KAMPFSTAB: Tenkais Waffe hat nicht
nur eine groBe Reichweite, mit ihr kénnen
auch einige Zauber ausgefiihrt werden.

hin nicht: Beim Blittern in den Meniis von "Dawn
of Dreams” stechen neue Optionen mit Charak-
terwerten und Fahigkeiten ins Auge, die sich nach
und nach verbessern. Die Hauptfigur muss zudem
nicht linger alleine durch die Levels streunen: Die
meiste Zeit steht Schwertkampfer Soki einer von
vier Freunden zur Seite. Dem Kumpan diirfen Sie
per Tastendruck Befehle erteilen: Auf Zuruf greift
Ihr Weggefahrte simtliche Gegner in der Ndhe
an, hilt Soki im Kampf den Riicken frei oder
bleibt zuriick, um Lebensenergie zu regenerieren.

NEUE HELDENHELFER

Doch jetzt kommt der eigentliche Clou. Sie diir-
fen jederzeit zwischen dem tapferen Freund und
der Hauptfigur hin und her wechseln! Das hat ei-
nen ganz entscheidenden Vorteil: Einige Begleiter
verfiigen namlich iiber spezielle Fertigkeiten, mit
denen nur sie alleine versteckte Bereiche inner-
halb eines Levels erkunden konnen.

Die kleine und zierliche Jubei etwa kann als
Einzige iiber schmale Balken balancieren oder
durch kleine Lécher in Zaunen kriechen. Und nur
wer samtliche Stages aufmerksam absucht, findet
besondere Items, die sich jetzt auch kombinieren
lassen. So brauen geschickte Abenteurer aus
Kriutern und Pilzen einen wertvollen Heiltrank

oder basteln aus den Skizzen eines Erfinders und
den Reifzdhnen eines Wolfes den Ring eines Sa-
murai. Bei der technischen Umsetzung der mit-
telalterlichen Welten haben die Programmiel

die Prozessoren der PS2 zu Hochstleistungen an-
getrieben. Detailverliebte Gebdude wechseln sich-
mit belebten Waldgebieten ab. Uberdies kann die
Kamera nun mit dem rechten Analog-Stick meis-
tens um den Helden herum bewegt werden. Die
toten Winkel der Vorginger diirften somit der
Vergangenheit angehoren. GrofRes Lob verdienen
auch die ellenlangen Zwischensequenzen. Hier
wird die Handlung teils in vorberechneten, teils in
Spielgrafik-Videos erzihlt.

System
Erscheint Marz ‘08|

| 60 Euro |
Action-Adventure

Preis
Genre

Hersteller
Entwickler
Spieleranzahl | 1 )
Internet www.capcom.co.jp/shin_onimusha
Einschatzung | KLASSE DO00
Capcom iiberarbeitet die beliebte
Samurai-Serie und strickt aus den

Capcom
| Capcom

neuen Ideen ein starkes Actionspiel.
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A YEAH: Siegerposen im Kampf bringen

VGA sz;?‘js)
FIGHT NIGH’

TIRIN 2
L ) | J

Egal auf welcher Konsolen-

Generation, EAs Fight Night

regiert das virtuelle Box-
geschaft. Und das nicht nur
aus Mangel an Konkurrenz.

A NEXT GEN 1: Bei der Version fiir die neue Xbox verzichtet EA ganz auf Anzeigen. So wird der Eindruck, eine TV-Ubertragung
zu sehen, noch verstérkt. Herausragende Glanz- und Lichteffekte schaffen ein wunderbares Bild. AuBerdem sehen die Zuschauer nun
richtig echt aus. Sie sind namlich keine platten Pappkameraden mehr, sondern richtige dreidimensionale Polygonmodelle.

& ‘! _ R

R

A HALTS MAUL! Nach einem Stun-Punch
filmt Sie die Kamera von vorne.

zwar neue Energieschiibe, sind aber
auBerst riskant.

VGA www.gamesaktuell.de

ufregung bei EA Chicago: "Dieser deutsche

Schwergewichtler, der immer verloren hat,
will wieder anfangen. Den kénnen wir doch noch
mit einbauen, oder? Axel Schluchz oder wie der
heifit ... ?I" “Na ja, die Zeit dafiir hatten wir
schon, aber will den iiberhaupt noch jemand
sehen? Nicht mal sein ehemaliger Promoter
mochte mehr mit ihm zusammenarbeiten! Ich
glaube nicht, dass sich die Zocker diesen virtuel-
len Boxer wiinschen. Die wollen was anderes viel
lieber: die 360er-Version von 'Fight Night'. Und
da kénnen sie sich auch wirklich drauf freuen.
Optisch gibt die ihren Kollegen ndmlich ganz
schén was auf die Mitze!”

Die Boxserie, die den Faustkampf auf Konsole
revolutionierte, geht bereits in die dritte Runde.
Was “Fight Night” ausmacht, ist die Stick-
Steuerung: Haken, Geraden und Punches fiihren
Sie nicht durch schnelles Knépfchendriicken aus,
Sie simulieren die Schwingbewegung mit den
Analog-Sticks des Controllers.

Diese realistische Steuerung wurde fiir den
dritten Teil noch verfeinert und um neue Schlag-
moglichkeiten erweitert. Es gibt mittlerweile drei
verschiedene ‘Impact-Punches, die lhrem Boxer
zum Sieg verhelfen kénnen, egal wie angeschla-
gen er gerade ist: Richtig angewendet, kénnen sie

einen Kampf um 180 Grad drehen. Auer dem
Haymaker — einem ultraharten Haken, der schon
in "Round 2" verfiigbar war — finden sich noch
zwei weitere Dampfhammer im Repertoire lhres
Kampfers. Mit dem Flash-K.o.-Moment-Punch
konnen Sie einen Gegner in die Seile beférdern
und den Kampf vorzeitig beenden. Landen Sie
einen Stun-Punch, schwenkt die Kamera und
zeigt Ihren Boxer von vorne. Jetzt miissen Sie den
Kontrahenten aus dieser quasi umgekehrten Ego-
Perspektive endgiiltig ausknocken. Die Impact-
Punches sind allerdings schwer auszufiihren: Sie
erfordern sehr gutes Timing. AufRerdem wird lhr
Kampfer verwundbar, wenn er nicht richtig trifft.
Somit bergen diese Power-Schlige ein hohes
Risiko — was den Kampf aber auch wieder span-
nend macht.

EINZIGARTIGE SCHLAGER

In der dritten Runde hat nun jeder der 32 Boxer
einen einzigartigen Kampfstil. Im Vorgédnger exis-
tierten lediglich die drei Stile Power, Balanced
und Speed. Erstellen Sie in "Round 3" lhren per-
sonlichen Boxer, stehen Ihnen sowohl beim Aus-
sehen als auch beim Kampfstil mehr Optionen als
zuvor zur Verfiigung. Doch EA hilt auch an alten
Tugenden fest: In den Ringpausen dirfen Sie



A MUCKIBUDE: Sie trainieren lhren Boxer
an Sandsack, Dummy oder im Kraftraum.

A VERZERRT: Nach einem Niederschlag
sehen Sie alles unscharf.

A KNAUTSCHZONE: Auf 360 sieht man
im Replay, wie hart man getroffen wurde.

A NEXT GEN 2: Wie im zweiten Teil diirfen Sie in den Pausen den Cutman spielen und Ihren Schiitzling eigenhandig verarzten. Mit
dem Glatteisen bearbeiten Sie die Schwellungen, bei offenen Cuts schwingen Sie den Tupfer. Auf der 360 bekommen Sie ein fast schon
fotorealistisches Abbild Ihres Boxers vorgesetzt. Sogar Hautporen und Bartstoppeln sieht man, wow!

Ihren Boxer wieder selbst in der Rolle des Cut-
man verarzten, und Trainingseinheiten mit Sand-
sack, Dummy und Bizepsmaschine bringen Sie
abermals richtig in Form.

Thematisch dreht sich in der dritten Runde
alles um Rivalitaten: Im Laufe lhrer Karriere gera-
ten Sie immer wieder mit einem bestimmten
Kampfer aneinander. Daraus entwickeln sich
echte Feindschaften. Die Nerven liegen blank, die
Emotionen kochen hoch. Bereits in den Presse-
konferenzen vor den Kampfen kommt es zu mie-
sen Beschimpfungen, ja sogar zu Schldgereien!

Auch im Modus ESPN Classics geht es um
ziemlich brenzlige Fights: Hier bestreiten Sie die
interessantesten Begegnungen der Boxgeschich-
te wie beispielsweise die von Ali und Frazier.

Bei der Optik hat sich im Vergleich zum Vor-
ganger nicht so viel getan, der Sprung von "Fight
Night” zu "Round 2" war groRer. Doch viel mehr
ist auf Xbox und PS2 eben nicht drin. Canz an-
ders die Version fiir Xbox360 - die haut uns
formlich um! Angefangen bei einer dreidimensio-
nalen, mitfiebernden Zuschauermenge iiber die
glinzenden Kérper der Sportler mit wippenden
Muskelpartien und Lichteffekten wie im Fernse-
hen, bis hin zu Animationen, die den virtuellen
Faustkampf wie eine Live-Ubertragung wirken las-

sen. In den Replays kann man die Harte der
Schlage formlich spiiren. Abhingig von Stirke
und Richtung des Punches verformen sich die
Gesichter der Kimpfer. Wow! Zudem ldsst sich an
ihrer Mimik ihr aktueller Zustand ablesen. Aus
diesem Grund hat EA auch vollkommen auf An-
zeigen verzichtet. Das Ergebnis: ein grafischer
Leckerbissen, der zum Besten zdhlt, was Micro-
softs Flaggschiff bis dato abspielen durfte.

Ein weiterer Next-Gen-Bonus: Was die ak-
tuelle Konsolengeneration in den USA schon
lange kann, ist nun mit der Xbox360 auch in
Deutschland méglich — online spielen. PS2- und
Xbox-Zocker fighten weiterhin offline. PR

SPECI
FIGHT NIGHT: ROUND 3
System PS2  |Xbox | Xbox360|

Erscheint Marz ‘06| Mérz ‘06 | Marz ‘08|
Preis 60 Euro |60 Euro | 70 Euro
Genre Boxen
Hersteller Electronic Arts

EA Chicago

1-2 (2 online iber Xbox Live)
www.easports.de
Einschatzung | TOP-HIT SOO00
Der Champ begeistert mit alten Tu-
genden sowie neuen Starken und fiihit
sich auch auf der Xbox360 pudelwohl!

Spieleranzahl
Internet

WAS IST NEU?

B Xbox360: Eine Next-Gen-Version, die
alle andern im wahrsten Sinne des
Wortes alt aussehen lasst.

B Rivalititen: Sie legen sich im Verlauf Ih-
rer Karriere mit anderen Sportlern an,
was schon vor den Kimpfen zu spekta-
kuliren Zwischenfillen fiihrt. Auerdem
konnen Sie die berilhmtesten Kampfe
der Boxgeschichte nachspielen.

B Hard Hits: In diesem speziellen Spielmo-
dus zihlen nur die richtig hef-
tigen Schlage.

B Neue Impact-Punches: Hay-

maker und Co kénnen jeden
Kampf herumreifien und brin-
gen so noch mehr Span-
nung ins Spiel.

B MEHR VON ALLEM:

Mehr Kampfer,

mehr Méglichkei- V
ten beim Erstel-

len eines Boxers,

mehr Kampfstile,

mehr harte Schlage.
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The Glder Serolls 1V

A TEUFLISCHE TORE: In der Welt von Cyrodiil haben sich die neun Pforten zur Unterwelt
geoffnet. Durch diese stromen nun Kreaturen der Dunkelheit in die Welt der Menschen.
Nur der Thronfolger von Imperial City kann die Katastrophe aufhalten!

A VIELE FRAGEN: Wachter und andere
Bewohner geben bereitwillig Auskunft.

A PARADIESISCHES PANORAMA:
Sechs Tiirme markieren die einzelnen
Distrikte von Imperial City.

VGA www.gamesaktuell.de

DVCS

Das Schwert gewetzt und das Zauberbuch

gewalzt: Oblivion visiert

E

die Ruinen von Crowhaven. Blitze zuckten tiber

intrag aus dem Tagebuch eines Aben-
teurers: "Mitten in der Nacht erreichte ich

den Himmel, als sich mir ein grausiger Anblick
bot: Skelette wuchsen wie Biume aus dem
Boden. Ich stieg von meinem Pferd und zog mein
Schwert. Den Schlag des ersten Knochenmannes
blockte ich ab und spaltete der Kreatur danach
den Schédel. Im Hintergrund horte ich, wie sich
eine Horde Walfe heulend naherte. Die Kreaturen
stiirzten sich auf mein Pferd. Zauberei sei Dank
konnte ich sie aber mit Feuerbillen verjagen.”

So gestaltet sich ein kurzer Abschnitt aus
Bethesdas aktuellem Rollenspiel-Epos “The Elder
Scrolls IV: Oblivion”. Nachdem das RPG ur-
spriinglich einer der Launch-Titel fiir die Xbox-
360 sein sollte, erscheint es nun mit viermonati-
ger Verzogerung piinktlich zu Ostern und zwar
gleichzeitig fiir Xbox360 und PC.

Im verregneten London prasentierten uns die
Entwickler eine weit fortgeschrittene Alpha-Ver-
sion. Einen ganzen Nachmittag lang durften wir
uns im Kénigreich Cyrodiil herumtreiben!

die Genrekrone an!

MEHR STORY, MEHR KOMFORT

Viele Spieler kamen sich 2002 in "Morrowind”,
dem dritten Teil der Saga, einsam und verlassen
vor. Zu Beginn in einem unbekannten Kénigreich
ausgesetzt, vergingen erst einmal etliche Stun-
den, bevor das eigentliche Ziel des Spiels klar
wurde. In "Oblivion” steht von Anfang an eine
grofle Aufgabe im Vordergrund: die Suche nach
dem Thronfolger des ermordeten Kaisers,

Wie Sie diesen Auftrag angehen, bleibt lhnen
tiberlassen. In der Aufgabeniibersicht kénnen
einzelne Quests per Tastendruck ausgewahlt wer-
den. Sofort erscheint die Karte und zeigt an, wo
das Ziel der Reise liegt. Gut durchdacht: Um
Spaziergange zu vermeiden, wurde die Fast-Travel-
Funktion eingebaut. Sie erméglicht es, Stidte
oder Dungeons mit einem Klick zu erreichen.

Neben der Haupthandlung warten mehrere
Hundert Nebentitigkeiten. Kampfernaturen heu-
ern in der Arena von Imperial City als Gladiator
an, Hohlenforscher erkunden Bergwerke auf der
Suche nach Schitzen. Die Detailverliebtheit der
Macher zeigt sich auch bei den Helden: Ihr Alter
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A GIGANTISCHE GEBAUDE: Die Kirche
der Stadt Cheyendal in der GroBaufnahme.

A SCHEUSSLICHES GESPENST: Dieser
Weraith greift mit einer griinen Klinge an.

4 BRUTALER BLAULING: Dieser hassliche Oger iiberragt unsere Spielfigur um mindestens
zwei Kopfe. Bei allzu heftigen Schlagen des Monsters zerbricht sogar die Streitaxt unseres
Helden. Hier waren Zauberspriiche oder ein schneller Riickzug angebracht.

Ego konnen Sie beliebig modellieren. Abhéngig
von der Rasse lhres Charakters entwickeln sich
manche seiner Talente schneller. Ein EIf etwa ist
flink auf den Beinen und beim Bogenschiefen
sehr prizise. Zusitzlich wird der Recke Klassen
wie Schwertkampfer oder Magier zugeteilt.

Zu guter Letzt sorgt das personliche Stern-
zeichen taglich fiir Bonus-Erfahrungspunkte. Ein
im Zeichen 'Hengst’ Geborener bekommt etwa
jede Nacht 20 Geschwindigkeitspunkte gutge-
schrieben. Lobenswert: Sind Sie nach einiger Zeit
mit Ihrem Recken nicht mehr zufrieden, kénnen
Sie die Einstellungen an Schliisselpunkten riick-
gingig machen und sich so einen neuen Helden

zusammenbauen.

SCHONES NEUES LAND

In der Vergangenheit war die Serie als hassliches
Rollenspiel-Entlein verschrien, doch mit "Obli-
vion” dndert sich das. Die eigens fiir das Spiel
entwickelte Grafiktechnologie leistet zusammen
mit der Havok-Physikengine ganze Arbeit.
Imposant: Die riesigen Burgmauern von Imperial
City durchstoRen die Wolkendecke. Plotzlich auf-
ziehende Nebelschwaden tauchen das gesamte
Cebiet in ein bedriickendes Grau.
scharfe Texturen und stimmige Lichteffekte run-

Gestochen

den das Bild ab. In Dérfern treiben Menschen
Handel, in Wildern gehen Bogenschiitzen auf die
Jagd. "Oblivion” gelingt es perfekt, die lllusion
einer Fantasy-Welt aufzubauen. Jede Figur besitzt
zudem eine eigene Personlichkeit.

CroRe Bedeutung kommt dem Gildensystem
zu: Wer sich im Kampf bewihrt hat, wird von
Bruderschaften eingeladen. Magier, Kampfer und
Assassinen haben genaue Vorstellungen von
ihren Mitgliedern. Wollen Sie etwa der Magier-
riege beitreten, miissen Sie das Land bereisen,
Empfehlungen sammeln und Priifungen ablegen.
Die Vorteile: neue Quests, seltene Gegenstande

und sogar Unterstiitzung im Gefecht! oB
ECIA
THE ELDER SCROLLS Iv: OBLIVION
~ |Pc [Xbox380]

6| Marz ‘06
| Rollenspiel
| 2K Games

—
www. bethsoft.com

Internet

DO000
Komplex, marchenhaft, kampfwiitig:

Der vierte Teil der Serie schafft den
Sprung auf den Rollenspiel-Thron!

A DUSTER-DUNGEON:
der Bogenschiitze Skelette aufs Korn!

A SUSSE SEELUFT: Die Wachleute halten
am Hafen von Anvil nach Piraten Ausschau.

ZIEH DEIN SCHWERT!

In "Obhvmn p ugeln Sie sich in der Ego-
Perspektive, was besonders die Nahkampfe
ein wenig hektisch wirken ldsst. Zaubersprii-
che, Waffen und Heiltrinke kénnen Sie prak-
tischerweise iiber Kurzbefehle anwahlen.

Aggressive Monster riicken lhrem Aben-
teurer in groferer Anzahl auf die Pelle.
Deshalb ist taktisches Vorgehen nicht
immer méglich. Per Knopfdruck kénnen
Sie alternativ die Verfolgeransicht wahlen.
Dabei gestalten sich die Sabelkampfe aber
auf Grund der unprazisen Kamera etwas
umstandlich. Damit Sie den Hieben Ihrer
Widersacher nicht schutzlos ausgeliefert
sind, benutzen Sie entweder flotte
Seitwartsschritte oder die Blocken-Taste.
Eine erfolgreiche Parade lasst die Schurken
zudem fiir einige Momente erstarren. Jetzt
ein gezielter Schlag, und der Sieg ist nah!
Der Einsatz von Zauberspriichen funktio-
niert ahnlich wie das Sibelschwingen. Uber
das Fadenkreuz visieren Sie Ihren Wider-
sacher an und einen Klick spater attackie-
ren Sie ihn mit Blitzen oder Feuerbillen.
Lustig: Je nach Gesinnung des eigenen
Charakters kénnen Kreaturen wie etwa
Skelette beschworen werden. Diese kamp-
fen alsdann an lhrer Seite. Selbst wilde
Tiere lassen sich kurzzeitig zdhmen.

Marz 2006 VGA
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Ubisoft verteilt Tarn-
anzuge und schickt
Xbox360-Besitzer in

den Far-Cry-Dschungel.

Wir folgen der Fahrte
nach Kanada.

b

A IM SONNENUNTERGANG: Dieser Un-
hold bekommt gleich die Klinge zu spiiren.

4

F DER BRUCKE: Mit unserem
tow-Cocktail fackeln vxgi,r kur;gr:hand

oote der Piraten ab. R

TN ST T

E rfolgsstorys made in Germany gibt es der-
zeit nur wenige — zumindest, wenn man die
hiesige Videospiel-Industrie betrachtet. Einzige
Ausnahme: die Coburger Shooter-Spezialisten
von Crytec. Deren PC-Titel "Far Cry” stiirmte im
Marz 2004 weltweit die Verkaufscharts und wird
in Fachkreisen nach wie vor als einer der besten
Ego-Shooter gehandelt.

Ubisoft sicherte sich die Vertriebs- und Ver-
wertungsrechte an der Dschungelballerei und be-
auftragte das Studio in Montreal umgehend da-
mit, den Titel fiir alle Konsolen umzusetzen. Doch
das erwies sich als duflerst kompliziert. Auf der
PS2 lief sich das Spiel iiberhaupt nicht, auf der
Xbox nur mir konzeptionellen Anderungen reali-
sieren. Also krempelten die findigen Herren von
Ubisoft das Konzept ordentlich um und aus “Far
Cry" wurde "Far Cry Instincts” — ein komplett
neuer Ego-Shooter fiir Microsofts Xbox.

AUF NEUEN PFADEN

Vor wenigen Wochen war es mit dieser Exklusivi-
tat aber vorbei: Ubisoft kiindigte an, "Far Cry In-
stincts” nun auch fiir die Xbox360 versffentli-
chen zu wollen — mit dem Zusatztitel "Predator”!
Doch was kann der Spieler von dieser Next-Gen-
Umsetzung erwarten? Wir waren in Montreal und

A IM FEUERGEFECHT: Die sprenggewaltigen Rohrbomben sind
eine feine Sache. Legt Jack die explosiven Helfer geschickt aus, ist
er in der Lage, die Fahrzeuge der Schmuggler in die Luft zu jagen.

haben dort eine fast fertige Version des Urwald-
Abenteuers angespielt. In den heiligen Hallen von
Ubisoft prisentierte man uns die ersten beweg-
ten Szenen, und die Uberraschung folgte auf dem
Fue: Bei "Far Cry Instincts Predator” handelt es
sich nicht einfach um eine plumpe Umsetzung!
Auf der Spiel-DVD befinden sich sowohl das be-
reits bekannte “Far Cry Instincts” als auch sechs
brandneue Bonuslevels mit eigener Handlung
sowie ein iiberarbeiteter Mehrspieler-Modus.
Jetzt sind vielleicht all diejenigen, die bereits
auf der Xbox ihren Dienst an der Waffe getan ha-
ben, enttduscht. Doch selbst fiir "Far Cry In-
stincts”-Veteranen bietet das Grundspiel eine
interessante Herausforderung: Wer als Bootsver-
leiher Jack Carver den durchtriebenen Wissen-
schaftler Dr. Krieger stellen will, der muss nun
wesentlich cleverer vorgehen. Die Prozessor-
Reserven der Xbox360 wurden fiir eine bessere
Kiinstliche Intelligenz der Widersacher genutzt.
Dank der High-End-Prozessoren wird die
Xbox360-Version nicht nur zum forderndsten,
sondern auch zum schénsten “Far Cry Instincts”.
So wirkt das Gras am Boden nun noch dichter
und viele Texturen, beispielsweise auf Fahrzeugen
oder Wasser, erscheinen lebensechter. Dariiber
hinaus ploppen entfernte Objekte jetzt nicht




A IM FEINDESLAGER: Mit zwei Gewehren
feuern wir auf die Soldaten im roten Jeep.

L. FARCAYGAME COM

A AUS DEM HINTERHALT: Mit seinem brandneuen Blasrohr lahmt Jack seine Feinde
aus dem Hinterhalt. Der Schurke am Steuer blickt sich gerade verdutzt um, da sein Kollege
urplétzlich tiber Bord geht. Ob er Jack wohl entdecken wird?

mehr plétzlich auf, wenn man auf sie zulduft.
Diese technischen Verbesserungen machen sich
auch in den sechs brandneuen Levels von “Far
Cry Instincts Predator” positiv bemerkbar.
Allerdings tauchen hier weder Oberbosewicht Dr.
Krieger noch gemeine Mutanten auf. Die Fort-
setzung erzihlt eine glaubwiirdigere Geschichte:
Jack Carver schligt sich diesmal mit fiesen
Schmugglern und hinterhaltigen Piraten herum.

VERGROSSERTES INSELPARADIES
Als Kulisse dienen jedoch einmal mehr die bewal-
deten Inseln, welche sehr viel grofRer ausfallen als
im Vorbild. In einer Mission stehen beispielsweise
gleich drei davon auf Carvers Marschroute. Un-
terwegs zerstort er Boote, sprengt Lagerhauser
in die Luft oder fackelt Marihuana-Plantagen ab.
Fiir diese miihselige Arbeit spendieren ihm die
Entwickler ein paar neue Fahigkeiten. So kann der
Held jetzt weiter springen, an speziellen Lianen
und Baumen hinaufklettern oder direkt aus dem
Wasser heraus einen Widersacher angreifen.

In Jacks Marschgepick findet sich zudem
eine Menge neues Kriegsgerat: Mit gefahrlichen
Rohrbomben sprengt er Aussichtsplattformen in
die Luft oder er fackelt mit Molotow-Cocktails
ein feindliches Lager ab. Wer sich als ultimativer

7 i) )
A IN DER MANGEL: Bei so viel Wider-
stand sollte Jack lieber in Deckung gehen.

4 IM BUROD: Selbst der Schatzmeister der
Piraten greift gerne mal zur Waffe.

A AV STRAND: Wahrend eines heiBen
Gefechts mit den Schmugglern versinkt
die Sonne am Horizont blutrot im Meer.

A IM DICKICHT: Die Xbox360-Version
trumpft mit neckischen neuen Wasser-
effekten und einem dichteren Urwald auf.

FAR CRY INSTIT VOLUTION :

An alle Xbox-Besitzer: Auch Sie miissen
nicht auf die neuen Levels und den iiberar-
beiteten Mehrspieler-Modus verzichten!
Mit "Far Cry Instincts Evolution” veréffent-
licht Ubisoft ein selbststiandig laufendes
Add-on fiir Microsofts "alte” Konsole. Das
Grundspiel ist zwar nicht enthalten, dafiir
wird “Far Cry Instincts Evolution” aber
auch nur schlappe 30 Euro kosten. Bei
dem Preis kann man zwar nicht meckern —
wir hitten uns aber trotzdem gewiinscht,
dass sich auch

“Far Cry Instincts”

auf der Disc ent-

halten ist.

Dschungelkampfer behaupten mochte, findet mit
dem Blasrohr seine Traumwaffe. Damit schickt
man Widersacher heimlich, still und leise ins Land
der Traume. Einige frische Fahrzeuge wie ein ge-
panzerter Jeep oder ein neues Kanonenboot
komplettieren die Liste der Innovationen — fast.

Zu guter Letzt gibt es namlich noch ausge-
sprochen freudige Nachrichten fiir alle Online-
Schiitzen: Im Vergleich zum Xbox-"Instincts” fin-
den sich acht neue Maps sowie der Spielmodus
Suchen und Sichern. Bei diesem spannenden
Teameinsatz werden zufillig Zonen freigegeben,
die dann von den Teams erobert und gghalten |
werden miissen.

p s, Jadie
" SPECIAL

FAR CRY INSTINCTS PREDATO
System_ [ Xbox360
Erscheint _ Marz 2006
60 Euro
Ego-Shooter
Ubisoft
Ubisoft Montreal
1-16 (16 online]
www.ubi.com/DE

Spieleranzahl
Internet

ooooo]
Der erstklassige Xbox-Shooter er-
scheint mit neuen Levels, verbesser-

ter Grafik und frischem Online-Modus.
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Machtwechsel auf der
PS2: Square Enix
grabt im April seinem
eigenen RPG-Hit FFX-2
das Wasser ab.

A ERSTKLASSIGE LOKALISIERUNG: Die
deutschen Begriffe fir Magien kommen den
englischen Bedeutungen schon sehr nah.

A WITZIGE DIALOGE: Die standigen
Streitereien zwischen Yangus und Kénig
Trode sind tatsachlich amusant.

Iso mal ehrlich: Hitten Sie geglaubt, dass
"Dragon Quest: Die Reise des verwunsche-
nen Konigs” so bald bei uns erscheint? Pessimis-
ten hatten schon befiirchtet, dass dieser Rollen-
spiel-Meilenstein ganz an uns vorbeigehen wiirde
- ware ja nicht das erste Mal. Oder kénnen Sie
sich daran erinnern, auch nur einen der sieben
Vorginger bei uns in den Verkaufsregalen ge-
sehen zu haben? Nanu? Sie wussten nicht einmal,
dass es sich um eine Serie handelt? Kein
Wunder, dass Koch Media, die das
Juwel von Square Enix im deutschspra-
chigen Raum vertreiben, die Endziffer
N\ weglassen. Das kommende Spiel
weist allerdings auch keinerlei Be-
zug zum Vorgénger auf und so
kann man den Kunden diese Ver-
wirrung ersparen.
Fiir all jene, die noch nie et-
was von "Dragon Quest: Die
Reise des verwunschenen Ké-
nigs" gehort haben, liefern wir
eine kurze Zusammenfassung
der Geschichte: Gerade noch
plant Kénig Trode die
Hochzeit seiner Tochter,
im nachsten Moment ist

VGA www.gamesaktuell.de
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A STARKE TRUPPE: Links sehen Sie Yangus, dann den Helden des Spiels und daneben
Angelo. Jessica steht im Hintergrund. Sie ist im Ubrigen die méachtigste Zauberin im Team.
Angelo hingegen beweist sich als talentierter Heiler. Der Mann fiirs Grobe ist Yangus.

er schon ein griiner Gnom und die Prinzessin ein
Pferd. Schuld daran ist der Zauberer Dhoulma-
gus, der ein magisches Zepter aus der Schatz-
kammer gemopst hat und damit im ganzen Land
Unheil anrichtet.

Da der Konig vom Kampfen keine Ahnung
hat, muss stellvertretend fiir den Dauernérgler
der eigentliche Held des Spieles ran. Bei seinem
Kampf gegen Dhoulmagus wird der sympathische
Kopftuchtrager vom barbeifigen Ex-Banditen
Yangus, dem aufbrausenden Rotschopf Jessica
und Frauenheld Angelo begleitet.

ALLES ANDERE ALS ALTBACKEN
RPG-Veteranen mag das Spielprinzip zunichst ein
wenig altbacken erscheinen. Immerhin speichern
Sie — wie schon in seligen 16-Bit-Zeiten - in
Kirchen. AuRerdem ruhen Sie sich in Casthiusern
aus, um Energie- und Magieleiste aufzuladen. Das
Widerbeleben gefallener Freunde beherrscht
anfangs ausschlieRlich ein Ceistlicher. Auch sind
die rundenbasierten Zufallskampfe sowie das Ab-
klappern von Stddten und Dérfern alles andere
als neu. Doch davon sollte man sich nicht tdu-
schen lassen.

Das an sich wenig innovative Spielprinzip
nutzt altbekannte Rollenspieltugenden auf per-

fekte Weise und verleiht ihnen mehr Tiefgang als
es zunichst den Anschein hat. Dariiber hinaus
hat man die westliche Version mit einer exzellen-
ten englischen Sprachausgabe versehen, die uns
auch in der deutschen Fassung erhalten bleibt.
Nur die Texte und Meniis werden lokalisiert. Op-
tisch ist das RPG-Schmuck-

stiick sowieso eine Augen-

weide. Die Charakter- und

Monsterdesigns stammen

von der Manga-lkone Akira

Toriyama, der hier zu Lande

mit der Comic-Reihe "Dragon

Ball" bekannt wurde. FE
D T
DRAGON Q DIE R
System Ps2_ | =
Erscheint April '06 |
Preis 50 Euro [
Genre Rollenspiel = S|
Hersteller Kach Media i N
i Level 5
Spieleranzahl | 1
Internet www.square-enix.com

Einschatzung

Dieses Rollenspiel-Juwel vereint auf-
wandige Comic-Optik und spielerische
Tiefe zu einem Meisterwerk.

TOP-HIT SO000




MUSIC TELEVISION*®

KUTTNER. AUF MTV.

DIENSTAG & DONNERSTAG 21.00 UHR.
WWW.MTV.DE/KUTTNER
WAP.MTV.DE
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ATON CLANGY'S

Eilmeldung von der Software-Front:
Wir haben Ubisofts Antiterror-
Geplankel endlich intensiv angespielt!
Was taugt der Terror-Taktiker?

N DER VILLA KUNTERBUNT? Beim neuen Ghost Recon ist der Bildschirm mit farbigen Symbolen formlich zugekleistert.

Die roten Icons in der Mitte weisen beispielsweise auf einen sich nahernden feindlichen Transporter hin. Direkt darunter prangt die hellblaue
Lésung fiir dieses Problem: Der kontextsensitive Button zeigt namlich an, dass Ihr Kollege gleich zur Sprengung schreitet.

F ir Fans eine Offenbarung, fiir Genre-
Neulinge eine bockschwere Zumutung: An
der "Ghost Recon”-Reihe scheiden sich seit jeher
die Geister. Doch damit soll jetzt endlich Schluss
sein: "Advanced Warfighter”, so der Untertitel
des kommenden Serienteils, will taktische Tiefe
mit spielerischer Leichtigkeit verbinden — und auf
diese Weise aktive Zielgruppenerweiterung be-
treiben. Ob der Spagat gelingt?

DIE STADT DER TERRORTEUFEL

Eine der wichtigsten Neuerungen betrifft den
Missionsaufbau. Statt zusammenhangloser Wel-
tenbummelei erwarten Sie nun Auftrige, die
nahtlos ineinander iibergehen. So landet bei-
spielsweise ein Hubschrauber, der die Geister-
mannschaft zum nichsten Einsatzort transpor-
tiert. In der fertigen Fassung soll das iibrigens
ohne bemerkenswerte Ladezeiten ablaufen!

Als Schauplatz dient keine triib griine
Dschungelkulisse, sondern Mexico City. Und be-
reits unsere Vorschau-Version beweist, dass die
stidamerikanische Metropole ein idealer Shooter-
Schauplatz ist: Ob heruntergekommene Slums,
edles Bankviertel oder malerischer Vorort, kein
Stadtteil gleicht dem anderen. Was jedoch simt-
liche Areale gemein haben: Uberall lauern wild

VGA www.gamesaktuell.de

gewordene Terroristen. Umso
unfairer, dass die Knilche
momentan noch viel zu gna-
denlos vorgehen. Kaum reckt
man seine Rilbe um die Ecke,
feuern die manchmal 100 Meter
(!) weit entfernten Schurken eine
todliche Salve ab. Hier muss Ubisoft
unbedingt noch nachbessern, sonst wird
"Ghost Recon: Advanced Warfighter” ein Fall
fur die Frustpolizei — zumal die eigenen KI-
Kumpane wesentlich ungeschickter agieren und
viel zu oft die virtuelle Gratsche machen.
Ausgereifter wirkt das brandneue Cross-
Com-System, eine Hightech-Installation, iiber die
Sie mit verbiindeten Soldaten kommunizieren.
Dargestellt als Minimonitor am linken Bildrand,
lasst sich das Wunderwerkzeug blitzschnell
mittels Digi-Kreuz bedienen. So geben Sie lhren
Jungs Befehle wie “Folgt mirl”, beordern einen
Kampfhubschrauber ins Zielgebiet oder lassen
eine Sonde die Lage auskundschaften. Und weil
auch die grafische Darstellung des Spiels michtig
Eindruck schindet, noch mal unser Appell an die
Entwickler: Repariert die zickige KI und schraubt
den Hartegrad herunter! Dann wird "Ghost
Recon: Advanced Warfighter” ein Hit. TK

PC PS2,/Xbox/GC | Xbox360
23.03. | 23.03. 23.03
50 Euro | 60 Euro 70 Euro
ktik-Shooter
Ubisoft
Ubisoft
1-4 Spieler (2-16 online)
www.ghostrecon.com

Erscheint
Preis

Genre |
Hersteller

Spieleranzahl
Internet

Atmospharisch dichte, spielerisch
noch etwas holprige Taktik-SchieBerei
mit toller Mehrspieler-Kompaonente.
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()\S OF WWII * * *

A BITTE ANSCHNALLEN, ES KOMMT ZU TURBULENZEN! Unser Screenshot zeigt ausgewaschene Farben, unzahlige Flugzeuge am

Uber den Wolken... muss der
SpielspaB wohl grenzenlos sein!
Zumindest dann, wenn Sie an Bord
von Ubisoft-Airlines hocken.

Himmel und eine bis ins Detail authentisch nachgebaute Millionenstadt - die Schlacht iiber London begeistert selbst Flugzeugmuffel. Schon
auch, dass die Entwickler fast vollstandig auf Bildschirmanzeigen verzichten. So kommt die stimmungsvolle Optik noch ungestarter riber.

D enk’ ich an Flugsimulationen, denk’ ich an
gepflegte PC-Langeweile: So urteilen die
meisten Konsolenzocker iiber das Genre mit den
Luftikussen. Zu sprode die Inszenierung, zu kom-
plex die Kontrollen — daran haben hochstens ge-
duldige Simulations-Liebhaber ihre Freude. Doch
jetzt macht sich Ubisoft an die Entriimpelung der
abgestiirzten Fliegersparte: Mit "Blazing Angels:
Squadrons of WWII" rollt namlich eine ganz und
gar nicht trockene Luftfahrt-Action auf die Start-
bahnen von Xbox und Xbox360. Und das toll-
kithne VCA-Pilotenteam hat gleich mal im digita-
len Cockpit Platz genommen.

SUPERHELDEN AM HIMMEL

Wie das "WWII" im Titel bereits deutlich macht,
spielt der abgehobene Shooter im Zweiten Welt-
krieg: Sie schwirren in authentisch nachgebauten
Propellermaschinen durch die Liifte und schiefen
bése deutsche Nazistaffeln vom Himmel. Das
klingt nicht nur wie eine Kerosin-Variante von
"Call of Duty”, es spielt sich auch so. Wie das ge-
nannte Vorbild ersetzt auch "Blazing Angels”
Realismus durch Hurra-Patriotismus: Ein kleines
Ami-Geschwader zerdeppert Aberdutzende
Feindflieger? Jawollja! Um ehrlich zu sein, stort
dieser Blédsinn herzlich wenig. Denn was zihlt,

ist der Spielspaf8 — und den bringen die lodern-
den Engel in jedem Fall.

Alleine schon die packende Inszenierung
blast jeden Zweifel mit einem lauten "Alle Effekte
auf Maximum” weg: Herrlich plastischer Rauch,
fulminante Explosionen, detaillierte Polygon-Lan-
dereien — wer uns eine schénere Flugsimulation
nennen kann, gewinnt einen Rundflug iibers Ver-
lagsgebiude. Toll auch, dass die Bebauung am
Boden selbst bei niherem Hinsehen nicht zu
Texturmatsch verschwimmt, sondern tatsachlich
ausmodelliert ist. Beim Tiefflug durch die wun-
derschéne Londoner Innenstadt waren wir am
liebsten gleich gelandet und ins néichste Pub
marschiert — aber Alkohol am Steuerkniippel ist
ja leider untersagt.

Die Spielspaf-Tragflichen von "Blazing An-
gels” bestehen aber nicht nur aus grafischen
Schauwerten, auch die Steuerung steckt voller
cleverer Kniffe. So wird beispielsweise die linke
Schultertaste schnell zum besten Freund ange-
hender Weltkriegspiloten: Ein Druck geniigt,
schon schwenkt die Verfolgerkamera in Richtung
des ndchsten Widersachers — auf diese Weise
verlieren Sie selbst in wilden Massenschlachten
nie den Blick fiirs Wesentliche. Noch hilfreicher
sind die mitschwirrenden Kl-Kameraden.

Insgesamt drei Fliigelmdnner begleiten Sie durch
die 18 Story-Missionen: Tom, Frank und Joe. Das
Trio agiert zwar autonom, lasst sich aber durch
Digikreuz-Befehle zu Spezialmandvern nétigen.
Wihrend der eine Pilot gerne mal Gegner be-
schimpft (gut zum Weglocken von Verfolgern),
repariert der andere noch im Flug lhre Miihle.
Damit's nicht zu einfach wird,
Talente nur begrenzt verfiigbar — nach jedem Ein-
satz miissen Sie eine kurze Wartezeit einkalkulie-
ren. Apropos kurze Wartezeit: Bis zum ersten
"Blazing Angels”-Einsatz dauert's nicht mehr
lange. Der Titel landet schon im Marz bei Ihrem
Videospielhandler — wir freuen uns drauf!  TK

SPECIAI
BLAZING ANGELS

System Xbox | Xbox360

sind diese

Erscheint
Preis
Genre i
Hersteller

Internet

www.blazing-angels.com,/de

SOOGT

Einschatzung | KLASSE
Grandios inszenierte Arcade-Fliegerei
ohne Realismusballast, aber mit viel
Action. Auch fiir Genre-Fremde toll!
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150.000 Besucher sorgten an vier
Messetagen fiir hoffnungslos uberfullte Gange. In Las Vegas
prasentierten 2.500 Aussteller ihre Hightech-Produkte.

CONSUMER
ELECTRONICS
SHOW 2006

Das amerikanische Gegenstiick zur IFA ist die
CES. Auf der Elektronikmesse drehte sich alles
um HDTV und die kiinftigen DVD-Formate.

ie konkurrierenden DVD-Nachfolger HD-

DVD und Blu-ray standen in Las Vegas im
Mittelpunkt des Interesses. Auf der Consumer
Electronics Show 2006 (5. bis 8. Januar) dring-
ten sich groe Menschentrauben um die neuen
Speicherriesen fiirs Wohnzimmer. Daneben sorg-
ten gigantisch grofle Flachbildschirme und die

A HD-DVD GEGEN BLU-RAY:

Das erste HD-DVD-Gerét (oben Toshiba
HD-A1) und der erste Blu-ray-Player
(Samsung BD-P1000).

VGA www.gamesaktuell.de

neuesten Xbox360-Kracher beim internationalen
Messepuplikum fiir frohliche Gesichter.

DIE PS3 LASST AUF SICH WARTEN

Die PlayStation3 gab noch kein Lebenszeichen
von sich — sie stand lediglich zur Betrachtung in
einem Glaskasten. Wir hatten gehofft, Sony wiir-

blieb in der Glasvitrine.

Die PlayStation3

Ge Dinge losen einfach

weltweit Begei ng aus.

de auf der CES neue Details zum PS3-Start verra-
ten — leider vergebens. Mit "Kein Kommentar”
antwortete Sony-CEO Ken Kutaragi auf alle Fra-
gen nach Erscheinungsdatum oder Preis. Aller-
dings verdichteten sich in Las Vegas die Geriich-
te, dass die PS3 nun doch nicht im Friihjahr in Ja-
pan erscheinen werde. Wahrscheinlicher ist inzwi-
schen eine Verdffentlichung im dritten Quartal
2006. Offenbar sieht sich Sony vom Konkurren-
ten Microsoft weit weniger unter Druck gesetzt
als zunichst gedacht. SchlieRlich wurden im
Weihnachtsgeschift 2005 noch deutlich mehr
PS2s verkauft als Xbox360-Konsolen.

HD-DVD GEGEN BLU-RAY

Einen weiteren Grund fiir die spatere Einfiihrung
der PS3 sehen wir in der notwendigerweise kos-
tengiinstigen Massenproduktion von Cell-Chips
und Blu-ray-Laufwerken. Diese gestaltet sich wohl
schwieriger als erwartet. Der Beweis: Im April soll
der erste Blu-ray-Player von Samsung, der BD-
P1000, zum stolzen Preis von 1.200 Dollar
(rund 1.000 Euro) in den amerikanischen Han-
del kommen. Sony wird also kimpfen miissen, um
den erhofften Verkaufspreis von weniger als 500
Dollar fiir die PS3 realisieren zu kénnen. Konkur-
rent Microsoft versucht die Zeit zu nutzen und



A GIGANTISCH: Das Rollenspiel The Elder
Scrolls: Oblivion ist extrem umfangreich.

A GETROFFEN: Elastische Wangenknochen
gibt's bei Fight Night 3 zu bestaunen.

A DETAILLIERT: Bei Burnout Revenge fallt auf der Xbox3B0 das (iberarbeitete Schadens-
modell auf. Hier erkennt man splitternden Lack und die zerbrochene Bremsscheibe.

wartet auf der CES mit einer interessanten Mel-
dung auf. Das Gates-Unternehmen liefert dem-
néchst fiir seine Next-Gen-Konsole ein externes
HD-DVD-Laufwerk aus. Zur Erinnerung: Stan-
dardmiRig weist die Konsole nur ein DVD-Lauf-
werk auf. Preis und Erscheinungsdatum wurden in
Las Vegas nicht genannt. Allerdings ist ein bal-
diger Release méglich, schlieRlich gibt es in den
USA schon seit Anfang Januar den ersten HD-
DVD-Player fiirs Wohnzimmer. Der auf der CES
gezeigte Toshiba HD-A1 kostet 500 Dollar.

ERSTE FILME AUF HD-DVD

Die Starttitel fiir den DVD-Nachfolger kénnen
sich ebenfalls sehen lassen: Unter anderem sind
HD-DVD-Versionen von "Matrix”, "Terminator 3"
sowie "Charly und die Schokoladenfabrik” dabei.
Laut Toshiba wird es sogar zweifach beschriebe-
ne Discs geben. Auf der einen Seite soll dann der
Film in PAL-Auflésung sein, abspielbar auf einem
normalen DVD-Player. Auf der Riickseite liegt
derselbe Streifen in HD vor.

Der giinstige Preis fiir HD-DVD-Player diirfte
der Blu-ray-Fraktion Kopfzerbrechen bereiten.
Man wird den Kunden nicht leicht erklaren kon-
nen, dass sie fiir den grofiten Vorteil von Blu-ray,
ndmlich die groere Kapazitit, diesen immensen
Aufpreis akzeptieren miissen. Blu-ray-Discs spei-
chern maximal 50 GByte Daten, HD-DVD-
Scheiben “nur” 30 GByte.

GIGANTISCHE FLAT-FERNSEHER

Die Zeiten, in denen LCD-Fernseher nur mit weni-
ger als einem Meter Bilddiagonale zu haben wa-
ren, sind ldngst vorbei. So hing am Samsung-

Stand ein riesiges 82-Zoll-LCD mit einer beein-
druckenden Diagonale von 205 Zentimetern!
Der Samsung LN-8297DE liefert mit 1.920 x
1.080 die volle HD-Auflésung, ist allerdings nur
ein Prototyp. Dagegen kommt der 80-Zoll-Plas-
ma Samsung HPR8072 bald schon in den Han-
del. Der stolze Preis: 40.000 Dollar.

DIE NACHSTE SPIELEGENERATION
Bill Gates gab an, dass bis Juni 50 weitere Spiele
fur die Xbox360 erscheinen. Den Erscheinungs-
termin fiir das sehnlichst erwartete "Halo 3" hat
Cates jedoch noch nicht verraten. Gut moglich,
dass Microsoft mit "Halo 3" Sonys PlayStation3-
Start torpedieren will. Nach den wenig beein-
druckenden Launchtiteln der Xbox360 steht
Microsoft jedenfalls unter Zugzwang,.

Eines der Topspiele auf der CES war "Fight
Night: Round 3”. Seit Anfang Januar kénnen sich
Spieler davon eine kostenlose Demo iiber Xbox
Live herunterladen. Kommende Top-Titel wie
"The Elder Scrolls: Oblivion” oder die Xbox360-
Version von "Burnout Revenge” standen ebenfalls
zum Anspielen bereit. Bei EAs famosem Action-
Racer fielen vor allem die Verbesserungen des
Schadensmodells ins Auge. So blittert nach
einem Crash der Lack ab und abgerissene Reifen
ermdglichen einen Blick auf die detailgetreu dar-
gestellten beschadigten Bremsscheiben.

Auf der Liste der PlayStation3-Starttitel wird
aller Voraussicht nach Hideo Kojimas "Metal Gear
Solid 4" stehen. Trotz des ungewissen Release-
Termins ist es immerhin beruhigend zu wissen,
dass Sony jiingst 4.000 PS3-Entwickler-Kits an
seine Partner rausgeschickt hat. AZ

A SPEICHERRIESEN: Der MP3-Player
Sandisk Sansa e270 (links) speichert bis
zu sechs GByte Daten. Die USB-Sticks
Cruzer Crossfire bis zu vier GByte.

A MONSTROS: Der 80-Zoll-Plasma
HPR8072 von Samsung bringt es auf
eine Bilddiagonale von zwei Metern.

CES-NEWS IM UBERBLICK

B Toshiba bringt in Amerika den ersten
HD-DVD-Player auf den Markt. Der HD-A1
kostet 500 Dollar und soll im Méarz nach
Deutschland kommen.

B Der erste Blu-ray-Player ist der Sam-
sung BD-P1000. Preis: 1.200 Dollar. Er-
scheinen wird er in Nordamerika voraus-
sichtlich im April 2006.

B Samsung bringt einen 80-Zoll-Plasma-
fernseher in den Handel. Der HPR8072
mit zwei Metern Bilddiagonale kostet
40.000 Dollar. Erscheinungstermin in
Nordamerika: 1. Quartal 2006.

B Asus prasentiert mit dem W2] ein Note-
book mit HDMI-Ausgang. Auch Hitachi will
seine Gerite kiinftig mit dieser aus der
Heimkinowelt stammenden, digitalen
Schnittstelle ausstatten.

B Seagate veroffentlicht ab Februar eine
tragbare USB-Festplatte mit 160 GByte
Kapazitat. Der Preis fiir das Seagate Por-
table Hard Drive liegt bei 379 Dollar.

B Sandisk stellt MP3-Player der Sansa-
e200-Serie vor. Das Topgerit ist der e270
— mit groflem Farbdisplay und sechs GByte
Kapazitat. Der e270 kostet 300 Dollar.
Auch die USB-Stick-Palette wurde erwei-
tert: Die Cruzer Crossfire sind in Gréfen
von 512 MByte bis vier GByte erhaltlich
und kosten zwischen 55 und 330 Dollar.
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FREUDENTRANEN

“Far Cry"-Entwickler Crytek arbeitet
am Nachfolger der brillanten Ego-
Ballerei. "Crysis”
der Siidsee, hat Aliens als Hauptgeg-
ner und nutzt die brandneue Cry-
Engine 2. Ende des Jahres soll die
Shooter-Hoffnung erscheinen. +++

HERZLICHEN
GLUCKWUNSCH

Eine Million europiische Fans tauchen
regelmaRig in die wundersame "World
of Warcraft” ab. Das gab Blizzard nun
bekannt. Weltweit gehen mittlerweile
gar uber fiinf Millionen Zocker virtuell
auf Drachenjagd.

+++

A BELIEBT: World of War-
craft sahnt international ab.

SCHWERVERBRECHER

Hiesigen Xbox360-Besitzern bleibt
Segas kniippelharter Ego-Thriller
"Condemned: Criminal Origins" be-
kanntlich verwehrt. Da ist es umso
erfreulicher, dass der spannungsge-
ladene Horrortrip fiir PC umgesetzt
wird. Ende Marz soll die Konvertie-
rung in den Liden stehen. St

A BEINHART: Die Ego-
Action Condemned von Sega.

DONNERVOGEL

Wenn sich Hobby-Programmierer an
einen Flugsimulator wagen, darf man
auf das Ergebnis gespannt sein. Hin-
ter "Jet Thunder” steht eine Gruppe
internationaler Flugenthusiasten, die
den Falklandkrieg so realititsgetreu
wie moglich auf den PC bringen wol-
len. Weitere Infos und Videos gibt's
auf www.thunder-works.com. +++

A BLITZSCHNELL: Im
Tiefflug tibers Krisengebiet.

spielt ebenfalls in §

A FRAGEN STATT SCHLAGEN:
Online-Rollenspiel im Comic-Look.

SEED

In Runestones Online-Rollenspiel
steht Konversation im Vordergrund.
Im Gegensatz zu eher actionorien-
tierten Konkurrenztiteln werden
beim Abenteuer "Seed” Sozialver-

halten und politisches Verhand-
lungsgeschick groR geschrieben.
Interessanter Ansatz — hoffentlich
macht’s auch SpaR!

System

Erscheint April 2008

Preis: ca. 50€ |

ONIMUSHA 3
DEMON SIEGE

A MADE IN JAPAN:
Schwerterklirren vor feudaler
Fernost-Kulisse.

Ende Februar erscheint Capcoms
stylishe Samurai-Schnetzelei auch
fiir den PC — und das zum Sparpreis
von knapp 30 Euronen. Die Optik
ist besser als beim PS2-Original
und Sie diirfen sich auf mehr Geg-
ner gefasst machen. Wer auf spek-
takuldre Nahkampforgien im Nip-
pon-Look mit Fantasy-Einschlag
steht, wird mit "Onimusha 3: De-
mon Siege” hervorragend bedient.

Capcum
Februar 2006

SOOO | Preis: ca. 30e

Erscheint

CAPTAIN BLOOD

Der an die gleichnamige Romanfigur von Rafael Sabatini angelehnte
Captain Blood nimmt Sie mit auf eine Reise iiber die sieben Meere des
17. Jahrhunderts. In der Rolle des Freibeuters wird geraubt und gebrand-
schatzt, dass es eine Freude ist! Laufmissionen mit heien Sabelgefech-
ten werden sich bei dem préch-
tigen Abenteuer mit Hochsee-
schlachten abwechseln.

System Bl o B
Hersteller | Akella
2. Guartal 2008

Preis: ca. 50¢ |

¥ FEUER FREI: Unser
Schiff wird beschossen.

Erscheint

HALF-LIFE 2: AFTERMATH

Auf diese Nachricht hat die halbe PC-Welt gewartet: Endlich ist bekannt,
wann Valves heif} ersehntes Ego-Shooter-Add-on "Aftermath” veroffent-

; licht wird! Ab 24. April soll das
Zusatzpack iiber das firmeneigene
Online-Portal Steam vertrieben

werden. Wie viel "Aftermath” kosten
wird, hat Valve noch nicht bekannt
gegeben.

System
Hersteller
Erscheint

A FANTASTISCH: Frisches
Futter fir Freeman-Fans.

Preis: tha.

BATTLE OF EUROPE

Und wieder einmal muss der Zweite Weltkrieg als Spielvorlage herhalten.
Statt Ego-Action gibt's in "Battle of Europe” jedoch spektakuldre Luft-
kdmpfe. Im Cockpit diverser zeitgenossischer Maschinen erwarten den
geneigten PC-Piloten hitzige Dog-
fights, zielgenaue Bombenangriffe
und knifflige Eskortierungseinsitze:
16 Missionen lang tobt
Deutschland und England der vir-
tuelle Weltkrieg.

iiber

System
Hersteller
Erscheint

Ublsch’.
haltlich

A LUFTKAMPFE: Ubisofts
Battle of Europe.

Preis: 4060
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GIGA-Ringtones: DAS mnm T DICH .'!II

TOP-HITS DAS IST KULT ! 82151 LINDENSTRASSE 81043 SEXBOMB
82961 HiER KommT ALex 82956 JaiLouse Rock 82155 Cosra 11 81104 SHALALA 4
82962 LOVE GENERATION 82131 DDR HyYMNE 81113 TEQUILA “
82963 DAS KOMMT VOM 81041 DEUTSCHE HYMNE 81117 VMCA
RUDERN 82954 Lacomoncz anu 81138 HALLOWEEN 81119 Toccar
82958 EVERYTHING 1 D0 82950 THRf 81173 Heibl
82951 Lunv lu Buc« 81174 Das Boor
82147 SESAMSTRASSE 82506 CARMEN
82148 CapraiN FUTURE 82141 BuGs BUNNY
82149 Wicki 144 LOWENZAHN
82136 RussiscHE Hymne 81040 TURK. HYMNE

A LICHT- UND SCHATTEN- A AUS DEM LEBEN GE- FOR ALLE HANDYS MIT VIDEO SUPPORT(H263), SIEHE DEINE BEDIENUNGSANLEITUNG
TRAUME: Optisch fackeln die GRIFFEN: Die Boliden sehen ‘ }“’ -I v
Schweden ein wahres Effekt- ihren realen Vorbildern zum | ‘
feuerwerk ab. Verwechseln ahnlich.
32061 32048 32050 ; 32049 32034

2% u = | 3 ‘“'
GTR 2 " | . X
Unsere Testpiloten sind sich einig: Die beste Rennspielsimulation im PC- ‘ 54 3200 i 0050 ?JZDE.' 32054
Sektor heifst "GTR: FIA GT Racing Game". Doch in diesem Sommer wird | o V |

der realititsnahe PS-Kénig aller Voraussicht nach vom Thron gestofen
— und zwar von seinem eigenen Nachfolger! Die Schweden von Simbin 4
Development versprechen ein Sequel, wie es im Buche steht. Dank 32038
neuer DirectX9-Grafikengine diirfen wir uns auf noch authentischere

Wagen und Strecken freuen. Auch Fahrphysik und Schadensmodell wer- ‘

den einer Ceneraliiberholung unterzogen. Der Wechsel von Tag und 3% 32015 g ‘32‘020 32012‘ 3201232056
Nacht sowwg verschiedene Wit 9 2 l&, i P
terungsbedingungen sollen den 5 ‘:ﬂ‘

Hitkandidaten perfekt machen. System e % 4

Ach. wenn doch-nur schon ‘Herstel elier | Studios 1 32014 32024 32036 32029 32031 32033

Erscheint

WALLPAPER: mega-heiss + giga-Kultig III

FiR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY BITTE 1t HANDY WAP-PUSH AKTIVIEREN

Sommer ware...

— g
43117 42838 42950 43079 43127 43097
P

\iiF

43075 42239
A BALLERACTION AM RANDE DER PERFEKTION: Fir viele
Fans stellt Resident Evil 4 (dt.) den Hohepunkt der Serie dar.

7/ \®

RESIDENT EVIL 4 (DT.) i

PC-Umsetzungen der "Resident Evil”-Serie sind in der Vergangenheit

auf miRige Cegenliebe gestofRen. Zu altbacken wirkte die Optik, als zu 43%‘88 43‘057
storrisch erwies sich die urspriinglich aufs Joypad zugeschnittene Steue- 34 \‘[
rung. Doch am vierten Teil der Zombiehatz diirfte kein PC-Freak vorbei- * E—DAHONGDEE
kommen. “Resident Evil 4 (dt.)" sahnte nicht nur auf GameCube und ' WAL

PS2 Hochstwertungen ab, Leon Kennedys Europaeinsatz zahlt system- = P 3083

tibergreifend zu den besten Spielen aller Zeiten dank brillanter Optik

und einer perfekt funktionierenden Spielmechanik. Eine nicht genannte >4 Hisel

Firma kiimmert sich im Auftrag Capcoms um eine adiquate Konvertie- 42956 “42751 43119

rung. SchlieRlich soll die eben- SO GEHT'S PER SMS: _———— PER TELEFON:

g
so rasante wie rabiate Horror- Sende VGF + Qder ab jetzt SOFORT jeden Tag :wahle 11853* |
Bestell-Nr. an:  sende START VGF + Best.Nr. an: und frage nach

action ohne Abstriche auch bei 86688* ‘Bestellung
B e cr s 87555** zb.surtverazie VIDEO'

| Sende VGF und Sende VGF una |#:0900902300
mm Beste!!-Nr. an die: + Bestell-Nr. an die: SR8 Fiwin

. 0900 560330 914 ==:0900560330
€2ISMS max 2 SMS/Produkt SFR3/SMS max2swisProdukt S35k

12(18)ct VD2 Ant. (TMob zzgl. 20ct), ** Sende STOP VGF + urspr.Aboname zum Beenden.

mex 1,99SMS, SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witze
aXZ%S S ral‘_gosd»{. 5.98). 1ur8%lefmln i

System
PC-Fans fiir schweifitreibende Hersteller | C:
Erscheint

Stunden am Monitor sorgen.
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PS2-NEWS

SCHAUER-SEQUEL
Sonys bizarrer Stealth-Horror “For- &
bidden Siren 2" kommt in diesem
Sommer nach Europa. Des Weiteren |
hat sich Chost House Pictures, das
Studio von "Tanz der Teufel"-Regis- §
seur Sam Raimi, die Filmrechte am
Schocker-Stoff gesichert. Dass sich
das Studio auf Ginsehaut-Themen
versteht, bewiesen die Amis bereits
2005 mit "Der Fluch”. Sk

A EUROPATOUR: Guitar Hero
erscheint auch in PAL-Gefilden.

GUITAR HERO

Cute Nachrichten fiir PS2-Rocker:
Red Octane bringt den genialen
Klampfenknaller "Guitar Hero” in
Europa auf den Markt — zumindest
in ausgewahlten Landern. Ab April
diirfen auf jeden Fall die Englander
in die Saiten hauen. Ob’s auch bei
uns erscheint, ist noch ungewiss.

NEWS
GUITAR HERU

System
Hersteller

PRUGELPARADIES

“Street Fighter Alpha Anthology” ist
die volle Packung fiir Beat'em-Up-
Fans. Die Sammlung enthilt vier Epi-
soden der genialen Bitmap-Keilerei
sowie den coolen Knobler “Pocket
Fighter”. Bei den Pixel-Priigeleien
handelt es sich um Umsetzungen der
Spielhallenversionen. ++

A TOP-SAMMLUNG: Street
Fighter bis zum Abwinken.

Red Uctane
April 2006

Erscheint

Einschatzung Preis: ca. 70€

SUIKODEN V

Rollenspiel-Fans ist Konamis Fantasy-Saga seit friihen PSone-Tagen ein Be-
griff. Im Herbst dieses Jahres geht das traditionsreiche Nippon-Mérchen nun
in die fiinfte Runde. Um der Spielwelt Farlena den Frieden zu bringen, ma-
chen Sie sich auf die Suche nach dem Runenstein der Sonne.

Dabei sind Sie natiirlich nicht allein. Wieder einmal stébern Entdecker-
naturen mehr als 100 Partymitglieder auf. Bis zu sechs Helden lassen sich
diesmal in die Standardscharmiitzel fiihren, taktisch angehauchte Massen-
schlachten zwischen ganzen Armeen sind natiirlich ebenfalls wieder mit
dabei. Eine ganze Reihe neuer Minispiele sowie ein komplexer Basislager-
Ausbau runden "Suikoden V" ab. Hoffen wir, dass die Entwickler nach dem
schwachen vierten Teil wieder zu
alter Starke zuriickfinden.

MORTAL KOMBAT armvaceppon

Nach "Shaolin Monks”, ihrem Ausflug ins Action-Adventure-Genre, keh-
ren die "Mortal Kombat"-Recken zu ihren Wurzeln zuriick. Samtliche
Kampen aus fast 15 Jahren Seriengeschichte nehmen in der "Armaged-
don"-Episode am traditionellen Priigelturnier teil. Wer unter den fast 60
Haudegen nicht fiindig wird,
bastelt sich im Charakter-Editor
seinen Wunschkandidaten.

System
Hi il M idh
¥ GRUPPENBILD: Fast 60 e V:le o

. : Erscheint
Priigelknaben sind dabei. Einschatzung |

Preis: ca. B0€

BUZZ! DAS GROSSE QUIZ!

Nach dem "Buzz!"-Musikquiz geht’s im Nachfolger um die Allgemeinbil-
dung. Tausende von Fragen aus allen Bereichen des taglichen Lebens,
der Wissenschaft und Technik ver-
sprechen muntere Raterunden. Das
Spiel alleine wird fiir knapp 40 Euro
im Mérz in den Handel kommen. Im
Bundle mit vier Buzzern wer-
den etwa 60 Euro fillig.

BUZZ! DAS GRDSSE Quiz!

System
A RATEREI: Moderator Hafsbiien Sonv
Buzz ladt wieder zum Quiz. SRR 2006
Preis: ca. 40/50¢

Y TEAMWORK: In Suikoden V
gibt's wieder jede Menge Helden
zu entdecken.

rtal 2006
[ Preis: ca. 60e

Erscheint

GTA LIBERTY CITY STORIES

Das Kleine kommt fiir die Grofie: Wie Publisher Take 2 bekannt gegeben
hat, wird der exzellente PSP-Ableger der "Grand Theft Auto”-Serie fiir
die PS2 umgesetzt. "GTA Liberty City Stories” soll spitestens Ende
April in den USA erscheinen. Einen Veroffentlichungstermin
fiir Europa haben die Hersteller bisher noch nicht genannt.
Wir rechnen mit kei-
ner allzu grofen Ver-
spatung fur die PAL- \{

VGA www.gamesaktuell.de

Version.
A LIBER OR
System
A ARGER IM REVIER: GTA HE"“E!’W‘
Liberty City Stories auf PSP. Erscheint | n
i Preis: ca. 60€
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BRANDHEISS! DIE TOP-SPIELE DER ZUKUNFT!

e

STAR TREK: LEGACY

Mit “Star Trek: Legacy” scheint fiir Science-Fiction-Fans ein Traum in
Erfiillung zu gehen. Der Mix aus Action und Taktik schickt sich namlich
an, die gesamte Historie des "Star Trek”-Universums in ein Spiel zu pa-
cken. Das Weltraumepos soll drei Perioden von "Enterprise” bis

NEWS
STAR TREK: LEGACY
System | X
Hersteller Bethesda Softworks

_ | 3. quartal 2008

"Voyager” abdecken. Irgendei-
ne abstruse Zeitreisetechnolo-
gie macht’s méglich.

¥ FEUER FREI: Spektakulare
Schiffsgefechte im All.

DER HERR DER RINGE
DIE SCHLACHT UM MITTELERDE 2

Die HD-Auflésung der 360 macht’s méglich: Erschien "Die Schlacht um
Mittelerde” noch exklusiv fiir den PC, nehmen an der zweiten Schlacht
auch Konsoleros teil. Die fiir Sommer geplante Xbox360-Konvertierung
basiert auf der PC-Version (siehe auch Test ab S. 54), wird aber an die
besonderen Erfordernisse einer Konsole angepasst. Vor allem die Steue-
rung wird griindlich iiberholt. SchlieRlich macht es einen Unterschied,
ob man ganze Hundertschaften von Kriegern mittels Maus und Tastatur
oder per Joypad iiber die Schlachtfelder dirigiert. Xbox-Live-Duelle mit
anderen TV-Feldherren werden
ebenfalls integriert.

¥ KRIEG IN MORDOR:

A DAUMEN DRUCKEN: Wird
bald auf Xbox360 gepriigelt?

VIRTUA
FIGHTER 5

Die neueste Episode der Arcade-
Priigelei konnte ihren Weg auf die
Xbox360 finden. Zumindest signa-
lisierte Sega Interesse: Die "Virtua
Fighter"-Reihe sei speziell im Wes-
ten sehr beliebt, weshalb sich eine
Umsetzung lohnen konne.

unbekannt |
. moglich| Preis: tha. |

SCHATTENHATZ?
Fans des Pen&Paper-Universums
"Shadowrun” kénnen sich aller Vo-
raussicht nach auf eine neue Adap-
tion des Cyberpunk-Klassikers freu-
en. Geriichte besagen, dass in den
Microsoft Game Studios in den USA
ein "Shadowrun”-Abenteuer ent-
steht, das bereits Mitte des Jahres
erscheinen soll. Rollenspielfans soll-
ten die Sommerferien also lieber vor
der Xbox360 verbringen. ++

XBOX360-FAN
Der legendare Entwickler und id-
Software-Griinder John Carmack
("Doom", "Quake”) hat sich in einem
Interview zu Microsofts jiingster Kon-
sole bekannt. Neben dem PC soll die
Xbox360 kiinftig die wichtigste Ent-
wicklungsplattform fiir
seine Firma darstellen.
Derzeit befindet sich
dort ein noch unbe-
kanntes Spiel fiir beide
Systeme in der Ent-
wicklung.

» JOHN
CARMACK:

Hat die Xbox360
‘ im Fokus.

FINAL FANTASY XI

Happy End fiir Online-Rollenspieler: Wihrend die PS2-Version von “Final
Fantasy XI” bis heute nicht den Weg in europdische Gefilde gefunden hat,
wird die anstehende Xbox360-Umsetzung auch hiesige Konsolenbesitzer in

A HAU' DEN TROLL: Hier wird
in Echtzeit geprugelt.

wundersame Breitbandwelten fiih-
ren. Die PAL-Verdffentlichung von
Square Enix’ Online-Rollenspiel ist
fir April angedacht. Zeitgleich
gehen japanische Xbox-Live-Fans
mit “Final Fantasy XI" ins Netz.

System
HETSLETe
Erscheint
Einschatzung | ©
e

3 | Preis: ca. 60e

Auch 360-Fans sind dabei!

DANCING STAGE UNLEASHED 3

Tanzwiitigen mit Disco-Phobie spendiert Konami auch 2006 heife Beats
fiir zu Hause. 50 Songs laden bei "Dancing Stage Unleashed 3" zum Hiifte-

A XBOX DANCING: Macht mit
Tanzmatte doppelt SpaB.

schwingen ein: 30 Tracks aus Kona-
mis Feder und 20 lizenzierte Stii-
cke, u.a. von Fatboy Slim, Madness
und den Bodyrockers. Auch On-
line-Duelle via Xbox Live werden
mdglich sein.

NEWS

DANCING STAGE UNLEASHED 3

Konami
Marz 2006
Preis: ca. 6

PSS!
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NINTENDO-TICKER

TURTLES-TERROR
Die griinen Killerkréten sind einfach
nicht totzukriegen! Nachdem Kona-
mis Spiele rund um die "Teenage
Mutant Ninja Turtles” eher enttdu-
schend ausgefallen sind, versucht
nun Ubisoft sein Gliick. Der franzosi-
sche Publisher hat sich die Rechte

an der Versoftung des kom-
menden Kinofilms  gesi-
chert. Wie der computera-
nimierte Hollywoodstreifen
selbst wird auch das pas-
sende Videospiel nicht
vor 2007 in den Handel
kommen. Hoffen wir
das Beste! SeE

KLINGELNDE KASSEN
Das Weihnachtsgeschift ist fiir
Nintendo bestens gelaufen. Wie die
Japaner mitteilten, konnte man im
dritten Geschiftsquartal (Oktober
bis Dezember 2005) einen Netto-
gewinn von gut 391 Millionen Euro
erzielen. Das entspricht gegeniiber
dem Vorjahreszeitraum (Nettoge-
winn 150 Millionen Euro) einer Stei-
gerung von knapp 160 Prozent. Die
guten Zahlen sind angeblich haupt-
sachlich mit den beachtlichen DS-
Hard- und Softwareverkiufen zu
erkldren.

System
Hersteller | Sega
Erscheint 3
R Einschatzing [ Preic

EINSEELUNG |

A MUCKICKI: Affchen Aiai freut
sich auf seinen nachsten Einsatz.

SUPER MONKEY
BALL ADVENTURE

Segas Affen-Kugelei geht in eine neue Runde. 50 Hindernisparcours,
gespickt mit steilen Rampen, schwebenden Plattformen und schmalen
Stegen, wollen mit ruhiger Hand gemeistert werden. Neben einer richti-

%
3

gen Story wartet "Super Mon-
key Ball Adventure” auch mit
frischen Mandvern wie An-der-
Wand-Kleben oder Kurzzeitig-
unsichtbar-Werden auf.

> ALL IN
ONE: Hier
sind die
Spiele schon
in den Joy-
stick inte-
griert.

SEGA
PLUG'N'PLAY

Keine Konsole im Haus und trotz-
dem Bock auf Zock? Dann holen
Sie sich doch eines von Segas so
genannten  Plug'n’Play-Geriten!
Das sind Controller, die direkt an
den Fernseher angeschlossen wer-
den und in die schon Spiele “einge-
baut” sind - zum Beispiel fiinf
“Sonic”-Titel oder 20 hauseigene
8-Bit-Klassiker.

ODAMA

Wenn's um abgedrehte Spielkonzepte geht, liegen die japanischen Ent-
wickler im internationalen Vergleich ganz weit vorne. Die neueste Kost aus
Fernost: eine Mixtur aus Samurai-Strategie und Flipper-Vergniigen! Richtig
gelesen, in “Odama” schieRen Sie eine iiberdimensionale Kugel iiber elf feu-
dale Schlachtfelder, auf denen sich zwei verfeindete Armeen gegeniiberste-
hen. lhre Aufgabe: Walzen Sie mit gezielten Flipper-Attacken FuRsoldaten
und Festungsanlagen nieder, damit lhre Truppen in Ruhe das feindliche
Hauptquartier einnehmen konnen.

Zusitzlich miissen Sie Ihre Jungs im Cefechtschaos per Cube-Mikrofon
befehligen, das im Bundle mit dem Spiel erscheint. Am 31. Marz beginnt der
kuriose Kugelkrieg.

¥ AUS DEM WEG: Uber das
Cube-Mikrofon erteilen Sie den
Verbiindeten Befehle.

ZELDA: HICKHACK UM
REVOLUTION-UNTERSTUTZUNG

Nach Informationen des englischen Videospielmagazins NGC plant Nin-
tendo, Links nichstes GameCube-Abenteuer auch an den Controller

der Revolution-Konsole anzupassen. Das hatten wir bereits in der letz-
ten Ausgabe berichtet. Mittlerweile hat Nintendo diese Meldung offiziell
als reine Spekulation abgetan. Dennoch pocht NGC auf den
Wahrheitsgehalt der Neuigkeit. Die Information stamme direkt von ein-
em "Zelda"-Mitarbeiter, lieRen die Briten verlauten. Nintendo wolle sich
die Uberraschung bis zur E3 im Mai aufsparen, begriindet das NGC-Ma-

gazin Nintendos Dementi.

¥ ORAKELFRAGE: Ob man
wirklich mit dem Revolution-
Controller spielen kann?

System
Hersteller
Erscheint

QOO = TOP-HIT SOGO = KLASSE OGO = GELUNGEN &@ = GANZ NETT & = FINGER WEG
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PlayStation.2 5

AUCH ONUNE SPiELaRR
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JETZT EINEN NEUEN
ABONNENTEN FUR VGA
WERBEN UND EINE
TOLLE GRATIS-PRAMIE
KASSIEREN!

Karte ausfiillen, aus- it
schneiden und gleich el
heute noch abschicken! JEEERE

Unser Service fiir ganz Eilige: P20 __| Ieh habe den neuen Abonnenten geworben und méchte die tolle Primie kassleren

Die Liefening der Abopramie bei Beza des Abonnements per Bank-
Tel.: (”49) 09314170434 B Sebibatia abb o Krecitkarte b von 14 Tagen, bei Bezahlung \;: Rechnung

nach Zahlungse

(Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 815 Uhr)
Fax: (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Web: www.gamesaktuell.de

Zahlungsweise: | Ee'rlkabh‘u(r:“ig __| egen Rechnung

Ich erhalte folgende Pramie:

I "Star Wars Battlefront” [l "FIFA Street” Bl "GTA: San Andreas”
e o]

Geldinstitut

"Il'e Abo-vol’te“e: | perkedivane | visa TEL TS -5 |
B Nur € 2,50 statt € 2,90
pro Heft
M Sie verpassen keine Ausgabe
W Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

W Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten S eam—mym—" AB DIE POST! VGA Abo-Service

c/o DataM-Services GmbH

Postfach 9161

S4telige prif

*Bitte beachten Sie: Pramienempfanger und neuer Abonnent diirfen nicht ein und die-
selbe Person sein! Sie miissen jedoch kein Abonnent sein, um die Pramie zu bekommen.

Name / Vorname Bestellcoupon ausfiillen,

Verag:Cybrss G, Mas Planch S 13, 97208 Hich 1
Tt 1504 G33VA0891., Fox (008) 0314069115, E Ml ausschneiden und an folgende

poweracypress de, Registergericht Warzbarg, HRB1817, e T—

Geschaftsfabrer: Alessandro de Bochdanovits s s e Adresse schicken 97091 Wiirzburg

\bobetreuung: DataM Services GmbH, Fichtestr 9, 97074 Wirzburg,
Tel. (0045) G3314170-01,Fax: (0045) 4170499,
EMail infoRdatam-servicesde, Geschaftsfubrerin: Sigrid Seber

pLZ, 01t




WVW(E/A\ vERKAUFSCHARTS

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns getesteten
Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten haben. So kdnnen Sie
schnell und problemlos vergleichen.

WORLD OF WARCRAFT
Genre: Online-Rollenspiel
NEED FOR SPEED: MOST WANTED

=
A
[ 2 |
V  Genre: Action-Rennspiel
[ 3 |
v
[ 4 |

AGE OF EMPIRES Il
Genre: Echtzeit-Strategie
GUILD WARS

Neu Genre: Online-Rollenspiel

IEN sATTLEFED 2

Neu Genre: Ego-Shooter
I D sivis 2
é/;?wegs s:;woe. COI\giLéTER S?::I;\éﬁl ; ﬁ anLrE ;b;ﬁw?uon
\: — AKTUELL SPIELE FUN ~ ¥ Genre: EgoShooter

ASTERIX UND DBELIX XXL 2 2 70% - - EX civiuzation 4
BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES 2+ D 2,11 = ﬂ ‘:?r::;““de“su stegie
BLACK Ui 87% = = Neu Genre: Ego-Shooter
CASTLEVANIA BT} FUSSBALL MANAGER 06
CURSE OF DARKNESS 4+ 85% = = "V Genre: Simulation
CRAZY FROG RACER 5 31% z = -
DEAD OR ALIVE 4 2 83% 2,21 = ermisets von TRTEKEAI
DIE UNGLAUBLICHEN: DER
ANGRIFF DES TUNNELGRABERS 3 69% g = EB NEED FOR SPEED: MOST WANTED
FIFA STREET 2 2+ = i, v ~ @ Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
FULL AUTO 2- 76% - - | 2 IEEXE
MARIO PARTY 7 2 76% 2,24 - ® Genre: FuBball Hersteller: K
PAC-MAN WORLD 3 3s 67% = = IEl WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2006
PROJECT ZERD 3: THE TORMENTED 2: = = 5 é gz;riayrasxﬁ . Hlenstaleis LG
SHADOW OF THE COLOSSUS 1 86% 2,43 = e e T
SHADTWGHOTNDS 2 = = - BUZZ: DAS MUSIK-GUIZ
SUIKODEN TACTICS 2+ 75% = 5 e, TR T
TORINO 2008: WINTER OLYMPICS 1- 78% 2,66 3+ N DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKAICHI
URBAN REIGN 2 75% 2 5 Neu Genre: BeatemUp Hersteller: Atar
VERLIEBT IN BERLIN. a = 3,17 = [EH RESIDENT EVIL 4 (DT)
VIEWTIFUL JOE N A Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcor
RED HOT RUMBLE 3+ 81% = i3 P S:;SEETINGEN e e
VIVISECTOR: BEAST WITHIN 3 = 2,55 = BN TRUE GRIVEE: NEW YORK GITY
WE LOVE KATAMARI 2+ 30% = 3+ VW et Hersteller: Activisior
X3: REUNION 3+ - - - ETY DeE sivis 2

¥ Genre: Lebenssimulation Hersteller:

VGA PREISVERGLEICH

P2 ™ BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES

Die Charts wurden ¢

n NEED FOR SPEED: MOST WANTED

Das Add-on zum Megahit Amazon 27,90 Euro Genre: Action-Rennspiel
"Battlefield 2" ist ein EB-Games 2 29,85 E FIFA 06
| Muss fiir jeden Fan! Spielegrotte 3 26,99 Euro ® [ Genre: Fubball ]
MARID PARTY 7 [EN STAR WARS: BATTLEFRONT 2
. Neu Genre: Action
! Nintendos Minispielparade ~ Amazon ! 48,85 Euro n HALF-LIFE 2
in der gut gelungenen EB-Games 2 59,85 Euro Neu Genre: Ego-Shooter
siebten Auflage. Spielegrotte 48,99 Euro PRO EVOLUTION SOCCER 5
TORINO 2006 B Genre: FuBball |
IEN cALL OF DUTY 2: BIG RED ONE
Das offizielle Videospiel Amazon 43,95 Euro Neu Genre: Ego-Shooter <
zum sportlichen GroB- EBGames 2 48,85 Euro E OPERATION FLASHPOINT: ELITE
ereignis in Turin. Spielegrotte 3 42,89 Euro

Neu Genre: Ego-Shooter

GEHE!MTIDP Im Kansc

eine sehr gute Adresse fur Schnappchenjager, jedoch

rtimer vorbehalter

44 VGA www.gamesaktuell.de

IEN TRUE CRIME: NEW YORK CITY

¥ Genre: Action
IEN BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
Neu Genre: Eqo-Shooter

El:Y HALO TRIPLE PACK

Neu Genre: Ego-Shooter

media control

Die Charts wurden ermittelt



= L
[EBl COUNTERSTRIKE 1: ANTHOLOGY

Genre: Ego-Shooter st
I3l COUNTERSTRIKE SOURCE

Genre: Ego-Shooter

ANNO 1503

Genre: Echtzeit-Strategie i Im Feind%land Ohne Geld,
B
ATTLEFIELD 2: SPECIAL FURCES the waffen, the Frewnde.

Genre: Ego-Shooter

®
L &)
ﬂ DIE SIMS 2: NIGHTLIFE
ﬂ
ﬂ

Genre: Lebenssimulation H
NEED FOR SPEED: UNDEHGF\OUND
Genre: Action-Rennspiel Herst
DIE SIMS DELUXE
Genre: Lebenssimulation
mMMAND & CONGUER: GENERALE
Neu Genre: Echtzeit-Strategie
IEN DTV RACE DRIVER 2
Neu Genre: Rennspiel Hers
m NEED FOR SPEED: UNDERGRDUND 2

¥ Genre: Action-Rennspiel

PS2-PLATINUM-CHARTS

EB sINGSTAR '80S
Neu Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
Il NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
@ Genre: Action-Bennspiel Hersteller: EA
[ENl GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
Neu Genre: Action Hersteller: Rockstar
£ SINGSTAR: THE DOME
V¥ Genre: Musikspiel Hersteller: Sor
IEl CALL OF DUTY: FINEST HOUR
Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision
Il SINGSTAR: PARTY
Genre: Musikspiel Hersteller: €

[EA soniC HEROES

@® Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sega
IER sINGSTAR

@® Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
IEN FiFA FOOTBALL 2005

¥V Genre: FuBball Hersteller: EA
ELY sHADOW THE HEDGEHOG

Neu Genre: Jump'n'Run Hersteller: Sega

[Ell NEED FOR SPEED: MOST WANTED

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: E :
Bl ViARIO SMASH FOOTBALL
¥  Genre: FuBball
IEl POKEMON XD
@® Genre: Rollenspiel Hersteller:
N FiFA 06
Genre: FuBball
IEll VIARIO PARTY 6
Neu Genre: Geschicklichkeit Hersteller: [
Il HARRY POTTER UND DER FEUERKELCH
¥V  Genre: Action Hersteller:
EH DEsivis 2
Genre: Lebenssimulation teller
Il LEGO STAR WARS
Neu Genre: Action Hersteller: Ei
IEN PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES
¥ Genre: Action-Adventure Hersteller: Ul
ETY FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE
Neu Genre: Strategie Hersteller: [

mittelt v INTERACTIVE




WVW(E)/A MOST WANTED

DIE TOP 35

& TOMB RAIDER: LEGEND

A EINSATZBEREIT: Lara geht schon
im nachsten Heft auf Artefaktenjagd!

2 ZELDA; TWILIGHT PRINCESS

A AUFGESCHOBEN: Links Abenteuer
kommt doch nicht im Frihling 2006.

<8 SPLINTER CELL 4

A EINGELOCHT: Sam Fisher macht
einen auf gewaltbereiten Knacki.

IEl HALD 3

A AUF TAUCHSTATION: Noch immer
keine neuen Infos zum Ego-Shooter.

3 S.T.A.L.K.E.R.

A GEDULDSPROBE: Lohnt sich das
lange Warten auf den Ego-Shooter?

46 VGA www.gamesaktuell.de

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit Ihre Favoriten sind und auf

welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir Ihre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESE
[EB TOMB RAIDER: LEGEND Erscheint Vormonat:
@  Genre: Action-Adventure 21.04.2006 1. Platz
BBl e Leceno oF ZELDA: TWILIGHT PRINGESS Erscheint: Vormonat:

@  Genre: Action-Adventure

Hersteller: Nintendo

2. Quartal 2006 2. Platz

IEN SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT BAEdE  Erscheint: Vormonat
Neu Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft September 2006 -

n HALO 3 Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Ego-Shooter Hersteller: Microsoft Ende 2006 4. Platz
IEl THE ELDER SCROLLS IV: 0BLIVION [X] Erscheint: Vormonat:
A Genre: Rollenspiel Hersteller: Take 2 Méarz 2008 10. Platz
IEH FINAL FANTASY 12 Erscheint: Vormanat:

¥V Genre: Rollenspiel

Hersteller: Square Enix 3. Quartal 2006 3. Platz

[EA RESIDENT EVIL 5 § Erscheint: Vormonat:
A Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom Ende 2008 9. Platz
Erscheint: Vormonat

EX cotHIC 3

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Jowood

2. Quartal 2006 7. Platz

IEN ViETAL GEAR SOLID 4 Erscheint: Vormonat:
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 2007 8. Platz

m S.T.A.L.K.E.R.: sHADOW OF CHERNDBYL 3= Erscheint: Vormonat:
V Genre: Ego-Shooter Hersteller: THQ 2006 B. Platz

Wir wollen’s von lhnen wissen!

10

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf lhre personlichen Interes-
sen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstandig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich!
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kénnen

NAME, VORNAME:

STRASSE:

POSTLEITZAHL: ORT:

TELEFON: ALTER:

E-MAIL:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 03/06"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

SPITZEN-
SPIELE

zZu gewinne

Sie es natiirlich auch auf ein Blatt
Papier tibertragen.

Vergessen Sie dabei auf keinen Fall,
lhre Anschrift samt Telefonnum-
mer anzugeben! Als Belohnung
fiir Ihre Miihen verlosen wir
zehn Mal ein aktuelles Spitzenspiel, das
Sie sich sogar selbst aussuchen diirfen. Viel Gliick!

Einsendeschluss:

ist nicht maglich. Die
ausgeschlossen.

ICH SPIELE DERZEIT:

PLATTFORM

ICH WARTE AUF:

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Action [ Sport ] Rennspiel
Ego-Shooter J Adventure O ik /Strategie
Simulation Jump'n'Run O m-Up/Wrestling
O Action-Adventure (] Taktik-Shooter L] Rollenspiel
[ Horror-Adventure (] Aufbaustrategie

] Trendsport




oote d die viele tra

PC

BLOODRAYNE 2

Action

Bl » ]

A 10.FEB.: Blutig geht’s zu beim
Vampir-Spektakel Blood Rayne 2.

RAINBOW SIX: LOCKDOWN

Taktik-Shooter pe].r ¢

A 9. FEBRUAR: Die PC-Version von
Lockdown erscheint als letzte.

SCHLACHT UM MITTELERDE 2

Echtzeit-Strategie e

g o

@
£

> ==
A 2. MARZ: Der Kampf um das
Tolkien-Reich entbrennt erneut.

DUNGEONS & DRAGONS ONLINE

[EUERSCHEINUNGEN FEBRUAR 2008
Advent Rising Action-Adventure | TH@ 10.02. SOO0
BloodRayne 2 Action THQ 10.02. SO00
Command & Conquer: Die ersten 10 Jahre | Runden-Strategie | EA 16.02. SOO0
Crashday Action-Rennspiel | Atari 23.02. SO0
Curling 2006 Wintersport Ubisoft 08.02. SO0
Day of Defeat: Source Ego-Shooter EA 08.02. SO0
DTM Race Driver 3 Rennsimulation Codemasters | 24.02. SO00
Everquest II: Kingdom of Sky Online-Rollenspiel | Ubisoft 21.02. SO00
Getting Up: Contents Under Pressure | Action Atari 16.02. SO0
Hello Kitty: Cutie World Geschicklichkeit THQ 10.02. o0
Hello Kitty: Freundinnen fiir immer! Geschicklichkeit THQ 24.02. o0
Living World Racing Action-Rennspiel | Gross Electr. | 16.02. o0
London Taxi: Rush Hour Action-Rennspiel | Gross Electr. | 16.02. o0
MX vs. ATV Unleashed for;ad-RennspieI THQ 10.02. SO00
Psychonauts Action-Adventure | THQ 08.02. SO0
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft 09.02. SO00
RF Online Online-Rollenspiel | Codemasters | 24.02. Qo000
Star Hyke Action Gross Electr. | 17.02. o0
Star Wars: Empire at War Echtzeit-Strategie | Activision 17.02, SO0
SWAT 4: The Stetchkov Syndicate Taktik-Shooter Vivendi 1702, D00
The Regiment Action Konami 16.02. O00
Tony Hawk's American Wasteland Skateboard Activision 10.02. QO000
Turbo GT Action-Rennspiel | THQ 10.02. SO0
Tycoon City: New York Strategie Atari 23.02. SO00
Winx Club Adventure Konami 16.02. SO0

| NEUERSCHEINUNGEN MARZ 2006
Commandos: Strike Force Taktik-Shooter Eidos 03.03. SO00
Der Herr der Ringe: i schiacht um Mielerde 2 | Echtzeit-Strategie | EA 02.03. SO000
Der Pate Action EA 16.03. D000
Desperados 2 Action Atari 30.03. D00
Die Sims 2: Open for Business Simulation EA 02.03. D000
Dungeons & Dragons Online Online-Rollenspiel | Atari ) 23.03. SO0
Faces of War Echtzeit-Strategie | Ubisoft 23.03. SO0
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers | Taktik-Shooter THQ 31.03. G000
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter Ubisoft 29.03. SOO0
Panzer Elite Action Action Koch Media 28.03. SO0
The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollenspiel Take 2 24.03. DOO00
Time Shift Ego-Shooter \ Atari 23.03. SO00

["WEITERE NEUERSCHEINUNGEN2008
Alan Wake Action Take 2 2006 Oo00
Baphomets Fluch: Der Engel des Todes | Adventure THQ Somme; ‘06| 3OO
CSl: Crime Scene Investigation Adventure Ubisoft Frihjahr '06| &3O O
Heroes of Might and Magic V Runden-Strategie | Ubisoft Frithjahr '06| 33 SO
Hitman: Blood Money Stealth-Action Eidos 28.04. QO000
Neverwinter Nights 2 Rollenspiel Atari Herbst '06 | 33 SO0
Reservoir Dogs Actit;n Eidos 26.05. SO0
Splinter Cell 4: Double Agent Stealth-Action Ubisoft Sommer '06| 3O SOOS
Tomb Raider: Legend Action-Adventure | Eidos 21.04. SO000

@O = TOP-HIT ¢

GELUNGEN &

= GANZ NETT & = FINGER WEG

Online-Rollenspiel | pc)

A 23. MARZ: Das Pen-and-Paper-
Rollenspiel erscheint als Online-Spiel!



W@ AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PLAYSTATIONZ2

BLACK
Ego-Shooter

A 23. FEBRUAR: Die Antiterror-Ein-
heit Black kdmpft inmitten von Stadten.

FIFA STREET 2
FuBball

A 2. MARZ: Die Ballkiinstler vom
Zuckerhut treffen auf Hinterhofspieler.

NBA 2K6
Basketball

A 10. MARZ: Eigentlich soliten die
2K-Baller schon seit November spielen.

SHADOW OF THE COLOSSUS
Action-Adventure p |

A 15. FEBRUAR: Ein wunderbar
neuartiges Spielprinzip erwartet Sie.
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PLAYSTATIONZ2

Der unangefochtene Marktfithrer im Konsolenbereich ist Sony.
Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele.

TITEL

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

NEUERSCHEINUNGEN JANUAR/FEBRUAR
ATV Offroad Fury 3 Offroad-Rennspiel | Codemasters | 24.02. DO00
Black Ego-Shooter EA 23.02. DO00
BloodRayne 2 Action THG 10.02. SO00
Castlevania: Curse of Darkness Action-Adventure | Konami 16.02. QOO0
Commandos: Strike Force Taktik-Shooter Eidos 03.03. SO0
Drakengard 2 Action-Rollenspiel | Square Enix 09.03.
DTM Race Driver 3 Rennsimulation Codemasters | 24.02.
FIFA Street 2 FuBball EA 02.03.
Fight Night: Round 3 Boxen EA 02.03. Db
Gauntlet: Seven Sorrows Action-Rollenspiel | Midway 24.02. SO0
Getting Up: Contents Under Pressure | Action Atari 16.02. SO00
Ico Adventure Sony 15.02. SO0
King of Fighters 2003 Beat'em-Up Flashpoint 06.03. SO00
Knights of the Temple 2 Action Playlogic 02.02. QOO0
Metal Slug 5 Action Flashpoint 13.03. SO0
NBA 2K6 Basketball Take 2 10.03. DOB00
NHL 2K6 Eishockey Take 2 10.03. SO000
Outrun 2006: Coast 2 Coast Action-Rennspiel | Sega 28.02.
Project Zero 3: The Tormented Horror-Adventure | Take 2 24.02. SO00
Psychonauts Action-Adventure | THQ 0s.02.
Shadow of the Colossus Action-Adventure | Sony 15.02.
Suikoden Tactics Strategie 4_Kn;|ami 23.02.
The Sword of Etheria Action Konami 23.02.
Trapt Action Take 2 24.02.
World Poker Tour Denkspiel Take 2 10.03.
DI A s N DORTAR
0 eue dheld d bereits seine s e
ele eress en Spie S e £ S versorg
R R R R D
G 2006
187 Ride or Die Action-Rennspiel | Ubisoft 30.03.
ATV Offroad Fury: Blazin' Trails Offroad-Rennspiel | Codemasters | 24.02.
Exit Denkspiel Ubisoft 23.02.
Field Commander Runden-Strategie | Ubisoft 30.03.
FIFA Street 2 FuBball EA 02.03.
Fight Night: Round 3 Boxen EA 02.03. SOO00
Infected Action THQ 31.03. SO00
Key of Heaven Adventure Sony ;_'29,03. SO00
Lemmings Strategie Sony 01.03. SO00
Mega Man Maverick Hunter X Action Capcom 08.03.
Mega Man Powered Up Action Capcom 24.03.
Midway Arcade Treasures Geschicklichkeit Midway 17.02.
MX vs ATV: On the Edge Offroad-Rennspiel | THQ 10.03.
Outrun 2006: CoastiéVCUast | Achcn-Flennspial Sega 31.03.
Street Fighter Alpha 3 Max Beat'em-Up Capcom 24.02.
Untold Legends: The Warrior's Code Rollenspiel Ubisoft 30.03.
Worms: Open \I\E‘far’e”— R Acgion-Strategle _T;Q 17?3.
TOP-HIT & KLASSE & = GELUNGEN ¢ = GANZ NETT & = FINGER WEG



XBOX360

BURNOUT REVENGE

Action-Rennspiel REE
> )

3
£

L]

A 16. MARZ: Noch nie sahen Crashs
so spekatakular und dynamisch aus.

FIGHT NIGHT: ROUND 3

» L » i . »
U =132 A U »
BO
Obwo ttle eile d {bo 60 e Ll st che
crosofts Xbox no ede Menge neue Spiele
R R R R D

NI CHI ING FRI IR 200
Aeon Flux Action THQ 17.03. QOO0
America's Army: Rise of a Soldier Ego-Shooter Ubisoft 23.02. D00
AND 1 Streetball Basketball Ubisoft 23.08. SO00
Black Ego-Shooter EA 23.02. 3OO0
Castlevania: Curse of Darkness Action-Adventure | Konami 16.02. SO00
Commandos: Strike Force Taktik-Shooter Eidos 03.03. SO00
Der Pate Action EA 16.03. SO00
Die Chroniken von Narnia: Der Konig von Narnia | Action Buena Vista 30.03. QOO0
Driver: Parallel Lines Action-Rennspiel | Atari 16.03 SO00
DTM Race Driver 3 Rennsimulation Codemasters | 24.02. SO00
FIFA Street 2 FuBball EA 02.03.
Fight Night: Round 3 Boxen EA 02.03.
Final Fight: Streetwise Beat'em-Up Capcom 24.03.
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers | Taktik-Shooter THR 31.03. SO00
Gauntlet: Seven Sorrows Action-Rollenspiel | Midway 4.02. SO0
Getting Up: Contents Under Pressure | Action Atari 16.02. SO00
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter Ubisoft 29.03. SO00
Metal Slug 5 Action Flashpoint 13.03. SO0
Michael Schumacher Worldtour Kart | Rennsimulation Atari ] 23.02. SO0
NBA 2K6 Basketball Take 2 10.03. SO000
NHL 2K6 Eishockey Take 2 10.03. SOSO0
Outrun 2006: Coast 2 Coast Action-Rennspiel | Sega 31.03. SOT0
Panzer Elite Action Action Koch Media 24.02. SO0
Sonic Riders Action-Rennspiel | Sega 17.03. QOO0
World Poker Tour Denkspiel J Take 2 10.03. SO00

Boxen N E

¥

A 2. MARZ: Mit Fight Night werden
sogar alte Boxlegenden lebendig.

SONIC THE HEDGEHOG

XBOX360

Die Xbox360 ist endlich da! Zum Start der Xbox360

steht eine Reihe hochwertiger Spiele zur Verfiigung.

Jump’n’Run [ x|

™

-
A 2006: Segas flinker Igel startet auf
den Next-Gen-Konsolen wieder durch.

TITEL GENRE HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ
NEUERSCHEINUNGEN 2006
Burnout Revenge Action-Rennspiel | EA 16.03. SO000
Chromehounds Action-Strategie Sega Frihj. '06 | QOO
;r Cry Instincts Predator Ego-Shooter Ubisoft 2006 SO00 .‘;
Fight Night: Round 3 Boxen EA i 02.03. SO000
Full Auto Action-Rennspiel | Sega ‘]6.02. SOo0
Gears of War Action 7 Microsoft Frihj. '06 1‘.‘4 SO0
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter Ubisoft 29.03. SO0 »‘57
~ MotoGP 06 Rennsimulation | TH@ Fruhj. ‘06 | @06S
NBA 2K6 Basketball Take 2 § 10.03. SO000
" NHL 2K6 N Eishockey Take 2 1003. | coooo
Rumble Roses XX Werestling Konami Som. '06 o000 .‘j‘
—ngnic the Hedgeh;g Jump’n’Run Sega 2006 B SOO0
?mc;ar Cell 4: Double Agent Scealtl:Acticn Ubisoft Som. '06 SOO00
Test Drive Unlimited Action-Rennspiel | Atari 2006 ] SO00
_‘T—he Elder Scrolls IV: Ebliuiun Rullens;niel Take 2 5 24.03. SOO00
The Outfit | Action THR 31.03. | oooo
Top Spin 2 Tennis Take 2 07.04. SoO000

@ = KLASSE

TOP SPIN 2

Tennis | B B

e ol 2P
Sy i &7

A 7. APRIL: Der Weltranglistenserste
Roger Federer wird ausplatziert.



WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

ODAMA

GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pip
AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT TENDENZ

Geschicklichkeit NEUERSCHEINUNGEN 2006
= £ Barnyard Adventure THQ Frihj. '06
@ Die Chroniken von Narnia: Der Konig von Narnia | Action Buena Vista 30.03.
FIFA Street 2 FuBball EA 02.03.
Namco Museum: 50th Anniversary Geschicklichkeit EA 09.03.
Odama Geschicklichkeit Nintendo 31.03.
Pacman World 3 Geschicklichkeit EA 08.03. Dol
Rampage: Total Destruction Action Midway Frihj. '06 | &GO
Sonic Riders Action-Rennspiel | Sega 17.03. SO00
Do i Splinter Cell 4: Double Agent Stealth-Action Ubisoft Som. '06
l:li;pl} m: ?aznti':;‘jzﬁ;hgf:;f" SpongeBob und ssine Freund: Durch dickund donn | Adventure THG 13.02. |o00
StarCraft Ghost Action Vivendi Som. '06 |SOSO
TAK: DIE GROSSE JUJU-JAGD Tak: Die groBe Juju-Jagd Action-Adventure | THQ 10.02.
Action-Adventure P 15¢] The Legend of Zelda: Twilight Princess | Action-Adventure | Nintendo Som. '06
Viewtiful Joe Red Hot Rumble Beat'em-Up Capcum— 10.03.

A 10. FEBRUAR: Der Schamane Tak
ist auf einer gefahrlichen Reise.

ZELDA: TWILIGHT PRINCESS
Action-Adventure

A SOMMER: Der tapfere Link wider-
setzt sich allen Gefahren.

VIEWTIFUL JOE: RED HOT RUMBLE
Beat'em-Up

L

—

A 10. MARZ: Die kunterbunte Grafik
ist sicher nicht jedermanns Sache.

v.gamesaktuell.de

GAME BOY ADVANCE

Auf dem Nintendo-Handheld werden gerne Klassiker aus alten Video-
spiel-Tagen umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.

TITEL

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT ' TENDENZ

Castlevania Double Pack Action-Adventure | Konami 16.02.
Kong: King of Atlantis Action THQ 10.02.
Power Rangers: Space Patrol Delta Action-Adventure | THQ mr
Shaman King: Master of Spirits 2 Action Konami ‘16?2.
SpongeBob und seine Freunde: Durch dick und dinn Adventure THQ &.02
Tak: Die groBe Juju-Jagd Action-Adventure | THG 10.02.
Tales of Phantasia Rollenspiel Nintendo 31.03.
Namco Museum: 50th Anniversary Geschicklichkeit EA 23.03.
Scrabble Blast Denkspiel Midway 10.03.
WarioWare Twisted! Geschicklichkeit Nintendo Frihj. '06
Yu-Gi-Oh! Denkspiel Konami Frihj. '06

NINTENDO DS

Auf dem Nintendo-Handheld mit den zwei Bildschirmen werden dank
des Touch-Screens gerne neuartige Spielkonzepte umgesetzt.

TITEL _ GENRE HERSTELLER
NEUERSCHEINUNGEN FRUHJAHR 2006

Animal Crossing: Wild World Simulation Nintendo 31.03.
Findet Nemo: Flucht in den Ozean Geschicklichkeit THQ 31.03.
Garfield: The Bound for Home Jump'n'Run Flashpoint 15.02.
Nanostary ﬁ‘sho;‘e;-U;r THQ 10.02.
Pacman World 3 Geschicklichkeit EA 23.038.
Phoenix Wright: Ace Attorney Adventure Capcom 31.03.
Rainbow Island Revolution Geschicklichkeit Atari 23.02.
Super Monkey Ball: Touch And Roll Geschicklichkeit Sega 17.02.
The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega ’IDEE,
Viewtiful Joe Double Trouble Action Capcom 28.02.
Worms: Open Warfare Action-Strategie | THQ 17.03.

KLASSE = GELUNGEN = GANZ NETT & = FINGER WEG
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Das einzige offizielle
Magazin zur PSP

Hardware und Software:
Mles zur neuen mobilen
Entertainment-Maschine

ALLE NE_)EN GAME

FILM A

D FOR spg,

e Jetat

GANZ uhoss&s K,NU am

FUR UNTER,

MUSIK LIVE

TLP KONZERTEA bis METALUCA

Schritt fiir Schritt
Zum PSP-Profi

¢ 30 coole PSP-Fakten
o Neues PSP-Zubehor
o Online mit der PSP

Musik und
Lifestyle

Die Fantastischen 4,
Tony Hawk im Interview,
MTV-Star Anastasia




VG A cewinNsPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Beantworten Sie unsere Preisfrage und gewinnen Sie einen der
vielen tollen Preise von Nintendo, Speed-Link und sunflex.

Werden Sie zum mobilen Zocker: In Zusammenarbeit mit
‘; S u n f 1 e X (N i n‘l’e nd 09 Nintendo verlosen wir vier Sets, die jeweils einen Game

Boy Micro (GBM) und ein aktuelles Topspiel fiir die ele-
gante Minikonsole umfassen. Die Sets im Einzelnen: ein
GBM in Pink mit “Dr. Mario und Puzzle League”, ein GBM
in Griin mit "Donkey Kong Country 3, ein GBM in Silber
mit “Mario Power Tennis” und ein GBM in Blau mit

Hochwertige Xbox360-Anschlusskabel spen-
diert sunflex fiir unser Gewinnspiel. Damit
konnen Sie der Microsoft-Konsole die best-
mogliche Bildqualitdt entlocken. Neben fiinf
RGB-Kabeln mit optischem Digitalausgang
(Premium RGB Cable) von der sunflex-Haus-
marke Snakebyte warten fiinf VGA-Kabel
(Snakebyte Premium VGA Cable) auf neue
Besitzer. Wir wiinschen viel Gliick!

“Dynasty Warriors Advance”.

GESAMTWERT

GAME BOY ADVANCE B

Die Zubehér-Experten von Speed-Link lassen diesen
Monat ein pralles PS2-Controller-Paket fiir unsere Ver-
losung springen: So gibt es jeweils zehn Exemplare des
stylishen Crystal Pads und des glinzenden Chrome Pads
zu gewinnen. Auferdem bringen wir gleich zwanzig
Gamepad-Converter unters Volk, mit denen Sie einen
PlayStation2-Controller an lhren PC anschlieRen kénnen.

Beantworten Sie folgende Preisfrage:

Welchen Untertitel tragt die
neueste Episode der "Castlevania'-
Serie fiir PS2 und Xbox?

Schicken Sie Ihre Postkarte an folgende Adresse:
CyPress GmbH

VGA-Gewinnspiel Marz
Max-Planck-StraBe 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss: 1. April 2006. Mitarbeiter von CyPress, Nintendo, Speed-Link
und sunflex sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Eine Barauszahlung der Gewin
ne st nicht maglich. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die Ge- GESAMTWERT

winner werden schriftlich von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist wie immer aus-
geschlossen. .
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WVWI(E/A\ TESTCENTER

SO TESTET VGA INHALT
SPIELE IM TEST

SPIELETITEL SEITE SYSTEM

Die Testexperten von der VGA verfiigen tiber lang-
jahrige Erfahrung im Beurteilen von Video- und
PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil kommen,
werden die Spiele ausfiihrlich gespielt und anhand
verschiedener Kriterien bewertet. Das Resultat
dieses Testvorgangs finden Sie iibersichtlich auf-
bereitet im Kasten "Testergebnis”, der am Ende
jedes Spieletests zu finden ist.

ATV OFFROAD FURY 3 ... ..... 77 e |

BIG MUTHA TRUCKERS 2
TRUCK ME HARDER . .........

CASTLEVANIA
CURSE OF DARKNESS
DEAD OR ALIVE 4

DEVIL KINGS .

IDEC

VGA-TOP-HIT: Nur be-

AKTUELL sonders gute Spiele erhalten DIE SCHLACHT UM MITTELERDE 2 =
unsere begehrte Auszeich- VEFEMEIRE ATWARTE S St 54 &
DIE SIMS 2:

nung zum “Top-Hit".

Der "Top-Hit” ist ein Garant fiir exzellenten
Spielspaf und Unterhaltung. Um dieses Pradikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-

OPEN FOR BUSINESS
DTM RACE DRIVER 3
FIFA STREET 2

X]

FUEEAUTO 5 5. < sooniendniisals a
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen KING OF FIGHTERS 2003 78
s z W : = A TESTLABOR Hier leben Kabel, Konsulen und """
eniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kénnen
g g i F:‘ becthen it & Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox, SHIBHIS DFITHE IR o g
| pakncinbeseheniaue: GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint. MAHC ECKDS/GERING DR sy
CONTENTS UNDER PRESSURE . . . 70 & |4
METALSLUG S ............. 77

ADD-ON

-
Qxﬁi NSlige

‘2 HALBER ADD-ON: FINGER WEG: Pag-#E[JCJMZEE:U 3
PREIS: Auch Add-ons ver- Der Name ist Pro- ;CRATCHES HED
i " ey
EURO Fast alle Anbie sprechen Spielspaf gramm! Mit die b s sl

.4 ii 1
[ O
--N-- -l

zum Kleinen Preis. Al-
lerdings  bendtigen
Sie meist das urspriingliche
Spiel, auf dem das Add-on ba-
siert. Nur in seltenen Fillen
kénnen Sie die Erweiterung
ohne das Original spielen.

& ter legen Spiele
Gﬁ“s‘\@ nach einiger Zeit
giinstiger auf. Egal ob als Plati-
num, Classic oder unter einer
anderen Bezeichnung — hier fin-
den Sie Top-Spielspaf® zum Klei-
nen Preis.

A THE REGIMENT . ...
len wir Sie vor Spiel- VIEWTIFUL JOE

spaRbremsen warnen, die sich RED HOTRUMBLE ... ........ 72 <]
hinter klangvollen Namen ver- VIVISEGTORS (/oo e s v smceie 81 &
bergen. Seien Sie also vorsich-
tig, selbst wenn Sie das Thema BUDGETTEST
eigentlich interessiert! GTA: SAN ANDREAS 5
FIEA STREETU il it ol I © |

DER VGA-TESTKASTEN S =

[ TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und = B
S i getasete Spie i e siashen Systeme PEED: UNDERGROUND ALTERSFREIGABE
erscheint und wie viel es jewels kostet. PC B Ps2 1 Xbox GC

18.11. [18.11. [18.11. [18.11
45 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro
Unser Test basiert auf der PS2-Ver-
sion. Die GameCube-Fassung enthalt
als einzige keinen Online-Modus.

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform
2u Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie
an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam.

Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaf § 14 JuSchG.

Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes
fiir Kinder jeden Alters unbedenkiich. Sie sind aber nicht zwangs

liufig schon fiir jlingere Kinder verstandlich oder gar komplex be

herrschbar

SPIELE-INFOS: Genre, Sprache, Sc d: |
An dieser Stelle liefern wir hnen alle Informationen, die Sie
iber das getestete Spiel haben sollten

PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:
Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fur den vol- [ |
len Spielspa® mindestens haben sollten.
| Eivsteiger | [Standard | | High£nd ]
Proz. 1,6 GHz Proz.2.2GHz  Proz 3,0 GHz
RAM 512 MB RAMSI2MB  RAM 1 GB

‘ Geforce 5700 Geforce 6800 Geforce 7800

Genre Rennspiel
Hersteller [ Etectronic Arts
L PC-Anforderung | y
Spieleranzahl 1-2 (6 online)
Schwierigkeit [ mittel

| Speichern nach Rennen
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigab [ab6 =——
| www.electronicarts.de

Freigegeben ab 6 Jahren gemaR § 14 JuSchG.
Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in ande

rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler mogli-
cherweise in etwas unheimliche Spielriume oder scheinen durch
Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fur Kinder
unter sechs Jahren,

A modelli
A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
A Abwechslungsreiche Renn-Modi
PRO UND CONTRA: Was ist super, was voll dane- —— A Stets fairer Schwierigkeitsgrad
¥ Story-Modus kiinstiich gestreckt
Grafik Bis auf dezente Ruckler
superbe Hochglanzoptik
mit 16:9-Modus.
Sound [ Lizenzierte Songs und
professionelle Sprecher
mit Surround-Sound
Punktgenaue Arcade-
Kontrollen ohne jegli-

Freigegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG.

Aggressiv konk G

in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spi
konzepte auf Technikfaszination (historische Militirgerits:
oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe-
re Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen.
Gewalt ist nicht in alltagsrelevante Szenarien eingebunden

oder kamp

ben? An dieser Stelle nennen wir die wichtigsten Vor- und
Nachteile des Spiels.

Freigegeben ab 16 Jahren gema § 14 JuSchG.

Rasante bewaffnete Action. mitunter gegen menschenihnliche
Spielfiguren, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder historische
kriegerische Auseinandersetzungen atmospharisch nachvollzie:
hen lassen. Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
Urteilsvermogens und die Fihigkeit zur kritischen Reflektion der
interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

Noten zur Spieltechnik. Neben unseren Kommentaren lie-

’?HAFIK UND SOUND: Hier lesen Sie Fakten und [—

fern wir auch Infos zu eventuell vorhandenen Features wie
50/60-Hz-Umschaltung, 16:9-Modus oder Raumklang.

| STEUERUNG: Wie einfach gelingt die Bedienung? Ist pCE chen Realismus-Ballast. Keine Jugendfreigabe gemaf § 14 JuSchG.
die Steuerung intuitiv oder muss man sich erst einarbeiten? it Ich will SpaB, ich geb’ Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindern und Jug
Wie gut ein Spiel von der Hand geht, bewerten wir hier. Gas: Inhaltlich aufgemd- lichen zu einer eig thichen und g
e heml, Fortfihrung der Persénlichkeit 2u beeintrichtigen. Voraussetzung flr die Kenn
[FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusammen- el L e D
| fassung sowie die finale Bewertung im Schulnotensystem Umfang - Pflichtkauf! e T
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L GEM' sﬁhﬂ* FILM-SZENEN: Standbilder und ! / SEN: Vertraute Gesichter
Sequenzen treiben die Story voran. ertellen Ihnen auf der Sternenkarte Einsatzbefehle.

HeRrosRINGE

"'FSCHLACHT "Kenner von Tolkiens

Biichern werden vor allem
die Gebiets- und Figuren-
erweiterungen lieben."

II 1 Hier durchleben Sie nicht nur die Geschich-

te von George Lucas’ erster Sci-Fi-Trilogie.
sondern beeinflussen auch deren
Kampagnen-Modus entscheiden

Sie, ob das Imperium oder die Rel

den.zweiten "Mittelerde”-Teil nutzt EA

ine neue Vereinbarung mit Tolkien Ents
rises. So diirfen Sie diesmal in Gebiete vor-
ingen, die Sie noch in keinem “Der Herr
Ringe"-Film zu sehen bekommen haben:

t¢ Truppen marschieren durch den g
mnisvollen Diisterwald oder stiirmen die

estung von Dol Goldur.

In zwei Kampagnen erleben Sie die Ge-
chichte aus unterschiedlichen Blickwinkeln.

‘Entweder befreien Sie mit Elfen und Zw
in Mittelerde von Saurons Schrecken, oder
ie drehen den SpieR um und versuchen,
h die “guten” Volker untertan zu ma-
hen. Spektakuldre Animationssequen-
2en treiben vor jeder Mission die Story
“Voran und verstarken die fesselnde

gewinnt. Bekannte Filmmomente sowie neue
Story-Sequenzen erleben Sie

Die wenigen kinoartigen ischensequen-
zen sind in Spielgrafik dargestellt.

Cool: Bekannte Filmhelden und -schur-
ken erscheinen lhnen als Hologramme, um
Ihnen Auftrige zu ibermitteln. Eingebunden
in ein detailgetreues "Star Wars"-Universum
und mit exzellenter - in unserer Testversion
noch englischer — Sprachausgabe zieht die
Story den Spieler augenblicklich in eine fan-
tastische Filmwelt hinein.

{ 3 Der Balrog ist auf einem \ Y Hier sehen wir
TFTH Mnnltor genauso Fur‘cht einfloBend wie auf der Kinoleinwand. Imperatur Palpatine wahrend seines Besuchs bei den Bothanern.
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>HU Unsere Festung haben wir mit sechs Verteidi- & W Hier sehen Sie den Interface-Bildschirm. Dort
gungstirmen verst.arkc um auch GroBangriffen Stand halten zu entscheiden Sle nicht nur tber dle planetare Bebauung, sondern
konnen. Der Drache ist die Bewéhrungsprobe fiir unsere Defensive. auch iber deren Verteidig

EINHEITEN UND GEBAUDE

HeRrosRiNGE -
WSCHLACHT“.J "Sephs Volker mil_:_ ver- Eﬁ%ﬁ

MITTELERDE schiedenen Schwachen

und Starken - da lacht
das Strategenherz."

"Viele Filmvehikel, wenig Ausbaumoglichkeite

Wihrend der Kampagne agieren Sie von der
Sternenkarte aus als Bauherr. Nach dem

In den beiden Kampagnen lernen Sie alle
sechs Volker kennen. Die Elfen kénnen sich
tarnen, die Goblins lassen riesige Giants
libers Schlachtfeld stapfen. Zur Auswahl ste-
en noch Zwerge, die Minner des Westens

ie die Truppen Isengards und Mordors.
I Skirmish- und Multiplayer-Matches ist
igendwo auf der Karte Gollums Ring ver-
steckt. Wer ihn findet und in seine Festung
bringt, kann mit Superhelden wie Sauron die
& Gegner platt machen. lhre Gebiude bauen
~ Sienunan jeder beliébigen Stelle und umge-

Setzkastenprinzip erstellen Sie auf Planeten
Minen, die regelmifig Gewinne abwerfen.
Damit finanzieren Sie den Bau von Kasernen
und Waffenfabriken, die Sie brauchen, um
Infanterie, Artillerie, Panzerfahrzeuge und
Helden anzufordern. Im Orbit reicht der
einer Raumstation, damit Sie Ja-
er und Sternzerstorer in Auftrag

en konne
Spielen m Skirmish- oder im Mehr-
spiele-Modus, sind Ihre Hauptgebéude vor-

gegeben und kénnen nur minimal aufgeriis-
tet werden. Bauen diirfen Sie lediglich Luft-
abwehr, Verteidigungsgeschiitze oder Re-
paraturstationen — und das auch nur an vor-
gegebenen Punkten.

B ben sie mit schiitzenden Mauern. Herzstiick
Ihrer Basis ist die Festung. Hier heuern Sie
Helden wie Gimli oder Legolas an. Um das
Bauwerk herum kénnen Sie stationare Helfer
wie Giants oder Ents platzieren.

ER: Saurons Offensivwerkzeuge sind sehr machtig. : A  Mit’AT-ST-Walkern, TIE-Maulers und
auBerst Iaut und verfiigen tber ziemlich spitze StoBzéhne.. Sturmcr‘uppen attackleren wir-die ungeschiitzte lonenkanone.
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" Haben Sie einen Bauarbeiter ausgewahlt, werden I'hnen [ [ .
verfiigharen Gebaude angezeigt. Dabei sind nur die Bauwerke
hell hinterlegt, die Sie auch bezahlen kdnnen.

Nach jeder gewonnen Schiacht erhalten Sie wertvolle Power-
Punkte, mit denen Sie Spezmlattacken freischalten kannen Ein
Erdbeben beispiels-
weise vernichtet
einen kompletten
Mauerwall. i

Die verfiigharen
Helden kénnen Gber
die Icons direkt an-
gewihit werden. Oft
entscheidet ein rich-
tig eingesetzter. pro-
minenter Recke
iiber Sieg oder Nie-
derlage.

LF LUNG: Uber die Y-Taste akti-
vieren Sie den PIanungs-Modus erteilen Sie
den Truppen ganze Befehlsketten und lésen

ST E u E R u N G u N D KI Sie die Anweisungen per Knopfdruck aus.

HeRro=RINGE ' .

BSCHLACHT .00 o0 o 6 TAR.
it ein wenig Ubung,
INIITTELERDE, &5 0s s ( EMPIRE AT WAR

dem iiberzeugt die KI." "Einfache Kontrollen — sehr gut fiir Neulinge!"

Die Maussteuerung ermoglicht Ihnen eine
einfache Truppenkontrolle. Kommandos er-
teilen Sie entweder als Kurzbefehl mit Tasta-
tur und per Mausklick oder iiber die unten
im Bildschirm eingeblendete Konsole. Fri-
sche Truppen und Fahrzeuge werden iber

e b vorgegebene Nachschubpunkte eingeflo-
hecitog i 3 gen. Im Orbit geniigt schon ein freier Platz

nsc!wﬁtzen S aimenan. Eint Eonm im Raum, um Sternzerstorer, Blockadebre-
R o eensiceinEd e cher und X-Wing-Schwadronen aus dem Hy-
Beben oder erwecken den alles vernichten-
‘den Tom Bombadil zum Leben. Halten Sie
die Y-Taste gedriickt, konnen Sie lhren Trup-
n Befehle erteilen, die |hre Kameraden
lann auf Kommando nacheinander ausfiih-
fren. Die K} ist meist clever, nur ab und an
“kommt es zu Aussetzern. So attackiert
Lder Feind ein einzelnes Stiick Mauer, be-

letie Formationsbefehle und eine gelunge-

Planungshilfe erleichtern taktisches Vor-
shen. Haben Sie mehrere Einheiten ausge-
hit, weisen Sie ihnen durch Halten beider
austasten eine Marschformation zu.

ziert, kann J\deLh im Optionsmenii verein-
facht werde wohl die Kl Ihrer Truppen
als auch jene der Feinde ist zweckmaRig. Man
sollte aber immer ein Auge auf die Aktionen
der eigenen Bodeneinheiten haben.

Indem Sie einzelne Segmente
von GroBkampfschiffen und
Raumstationen anvisieren,
erhohen Sie die Effizienz lhres
Angriffes. Diese Maoglichkeit
haben Sie am Boden nicht.

Nachschubtruppen holen Sie
sich - sofern Sie nicht schon
die maximale Truppenstéarke
erreicht haben - aus dem
Hyperraum. Das rote Raster-
feld zeigt an, wo die Schiffe
nicht hinspringen kdnnen.

Jede Einheit, sei es nun ein
TIE-Abfangjager oder ein Ster-
nenzerstérer, verfigt iber
Besonderheiten wie lonen-
kanone, Traktorstrahl oder
Konzentrierte Feuerkraft.
Diese kinnen durch einen ein-
zigen Klick aktiviert werden.
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A NICHT GANZ

| " Wenn der Watcher aus dem Erdreich _
hervorbncht wackelt das Bild. Die Texturen sind herrlich aus
beitet, lediglich die Echtzeit-Sct

%EBI‘-

wirken recht grobknrnlg

GRAFIK.UND SOUND

HetwsRivGE
“SCHLACHT
" MITTELERDE

Eine n"\échtige Welle nach der anderen bran-
et ans Ufer, um dann langsam wieder ins
eer zurlickzuflieRen: Das geniale 3D-Was-

rragt die vielen anderen optischen
hlights noch. An den Seeschlachten
ennten wir uns ebenso wenig satt sehen wie
n den detail- und abwechslungsreichen
Umgebungen. Echtzeit-Schatten von sich im

& Wind wiegenden Baumen konnen allerdings

nur Zocker mit dickem Highend-PC so rich-
ig genieBen. Aber selbst auf mittlerer De-
Istufe ist die Grafik klasse. Da wir eine
nglische Testversion hatten, kénnen wit
die deutsche Sprachausgabe nicht beur-
teilen. Der Surround-Sound jedenfalls

. ist erste Sahne.

"Nie haben Land-
schaften in einem
Strategiespiel echter
gewirkt als hier."

VGA www.gamesaktuell.de

: Um den Fhesen betrachten zu
konnen, haben wir ihn gefesselt. Ob die Stricke wohl halten?

EMPIRE AT WAR

"Die Explosionen im All sehen
absolut fantastisch aus."”

Aku\mrh hat "Empire at War” alles, was ein
Spiel braucht: John Willliams os-
carpramierter Score sowie die filmtypischen
Soundeffekte bilden die perfekte Unterma-
lung. Dariiber hinaus macht der Cinematic-
Modus, der das Kampfgeschehen jederzeit
wie in einem Kinofilm darstellt, vor allem die
Raumschlachten zur Augenweide. Im Ver-
ch zu diesen opulenten Orbitballereien
allen die Bodeneinsitze etwas ab. Zwar sind
auch hier die Fah
sehr schon animiert, die Truppen selbst je-
doch bewegen sich im Kampfgetiimmel ex-
trem undynamisch. Zudem kinnen Wetter-
effekte oder sich im Wind wiegende Grashal-
me nicht dariiber hinwegtauschen, dass die
Bodenareale ansonsten recht statisch sind.

D: Mit der C-Taste aktivieren Sie
» den Cinematic-Modus, der die Raumschlachten in Kinofilm-Qualitat
prasentiert. Mit.der Leertaste wechseln Sie von Einheit zu: Einheit.

| : Der Cinematic-Modus wirkt auf Plane-
ten wemger spektakular lst aber immer noch eine Augendweide.



VGA

HewRnog
& ~SCHLACHT
4 MITTELERDE

< Auf hochster Detailstufe

sieht Mittelerde 2 grandios

aus, verlangt aber nach

einem High-End-Rechner.

Besitzer von Standard-PCs

miissen beispielsweise auf 3
das 3D-Wasser verzichten.” .

.

— Herrlich schlagen die
Wellen ans Ufer und
flieBen dann langsam
wieder zuriick.

Die Felsen scheinen realis-
tisch durch das Wasser
hindurch.

N =STAR. WARS
EMPIRE AT WAR

Samtliche Objekte - hier
einige AT-ST-Walker - iber-
zeugen durch ein realisti-
sches Schattenspiel.

Die Explosionen sehen
spektakular aus. Noch ein-
drucksvoller ist nur die Zer-
storung einer Raumstation.

v Ob Fahrzeuge oder Infante-
2 i Geono i rie, alle Einheiten hinterlas-
3gainst their Imperi; . N

O < patchany Geonosian Structuresiatil sen sichtbare Spuren in

<

Py - - Sand und Schnee.

GEONOSY
mu Tech: 1 910 5
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GAD OF RODAN

I:: Spielen Sie alleine, kampfen Sie den runden- * & SIE HABEN /AHL: Im Skirmish-Modus diirfen Sie aus ver-

basnarr.en War of the Ring gegen die KI. Wber Internet und LAN . iedenen Siegbedingungen wahlen. Hier miissen Sie beispielsweise
, lasst sich dieser Modus auch _gegen einen Freund bestreiten. * , nur die gegnerische Raumstation vernichten, um zu gewinnen.
..

.m.;Avlsn.unn-Mon’l

SCHLACI_IT "Mit coolen Spielmodi ; AE ’WL
MITTELERDE und vielen Maps wer- EMPIRE EI WAR
den Sie hier mehrere i Wi ¥
Monate SpaB haben." Die Raumgefechte machen richtig Laune!

Im LAN und im Internet haben Sie die

cinen Freund um die
it 43 “Mehrspielerkarten ist "Mittelerde 2" n einen fFreund um die

bsolut LAN-Party-tauglich. Vor allem die
rofien Achtspieler-Maps diirften fiir lange
lachmittage sorgen. Die selbst erstellten
& Helden sind in den normalen Online-Duel-
0 erlaubt. konnen aber auf Wunsch auch
sgeschlossen werden. Verboten sind die
igenkreationen im Turnier-Modus. Hier
kdmpft man sich im K.o.-System von Runde
21 Runde nach oben
Die Spielbalance wird leider durch Gol-
ms Ring gestort. Wenn der Gegner mit nur
Seinem Wirbelsturm eine Festung platt
S macht, sorgt das fiir Frust. Der runden-
% basierte War-of-the-Ring-Modus kann
sowohl im Einzel- als auch im Online- /7 }, 7,
i ¥, 5d /
A\ Modus gespielt werden.

ampfen.

Gefechte auf einzelnen Maps kénnen mit bis

zu acht Teilnehmern bestritten werden.

Dabei stehen sowohl Boden- als auch Orbit-
r Auswahl,

inen Bock auf Kumpels? Und den

Story-Modus ha auch schon durch?

Dann winkt bei Galaxy Conquest die

sich mit dem Computer zu bal-

yballast und mit verschiede-

nen Planetenkonstellationen. Dariiber hin-

aus diirfen Sie sich im Skirmish-Modus wahl-
weise als Rebell

In den Mehrspleler -Duellen kommt es A AM FALSCHEN ORT: Hat der Gegner genug Truppen in Reser-

darauf an, dle verschiedenen S ken gezielt ei tzen. ve, kann sich der Kampf um einen Nachschubpunkt lange hinziehen.
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SCHLACHT Gesamtwertung
MITTELERDE

" TESTERGEBNIS

DER HeR®. DIE SCHLACHT UM MITTELERDE 2

jPC PC

02.0:

50 Euro 5

Die Collector's Edition kostet 60

Euro. Sie enthalt ein Poster und eine

Bonus-DVD (mit HD-Trailer und
Echtzeit-Strategie
EA Pacific/EA

online)

Iib

eit
deutsch/deu
ab 12

Pro & Contra

Soundeffekte

Hintergrundmusik

aus den Filmen
Gute Formati

Steuerung sbefehle |

AR. WARS

MPIRE AT WAR

ucasArts hat aus den Fehlern von “Star Wars:

Force Commander” gelernt. Mit "Empire at
War" beschert der Softwaregigant Fans des Zellu-
loid-Sternenkriegs Echtzeit-Strategie, die nicht
nur perfekt die Atmosphire der alten Filmtrilogie
einfingt, sondern auch kinderleicht zu bedienen
ist. Im Gegenzug muss man jedoch akzeptieren,
dass sich die taktische Tiefe in Grenzen hilt. An-
spruchsvollere Gemiiter sind deshalb bei "Der
Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 2"
besser aufgehoben. Gut, dieser aufwindig insze-
nierte Fantasy-Konkurrent kann nicht mit einem
coolen Cinematic-Modus protzen, der jedes
Scharmiitzel in eine kinoreife Massenschlacht
verwandelt. Doch in allen anderen Bereichen be-
hilt das Strategie-Highlight die Oberhand. So
stehen nicht nur mehr Vélker und Helden zur
Auswahl, auch ist die Grafik wesentlich filigraner
und die Szenarios sind abwechslungsreicher. Die
Kampagnen und Mehrspielerschlachten gestalten
sich ebenfalls fordernder — und das nicht zuletzt,
da “Schlacht um Mittelerde 2" darauf verzichtet,
dem Spieler jene genreuntypischen Baubegren-
zungen aufzuerlegen, mit denen die “Star Wars"-
Fans leben miissen. AZ/FE

cocl aus, dafur konnen Sie lhre Tv'uppen nicht kontrollieren.

Gesamtwertung

Der Cinematic-MdWus sieht zwar

TESTERGEBNIS
STAR WARS: EMPIRE AT WAR

Syscem

das Spiel nur als limitier-
s Edition mit zusatzlichen
Maps und Bonusmaterial zu hab

ickler/Herst.
PC-Anforderung
Spieleranzahl

Stimmen
freigabe

& Contra

John Wik
Lt chialer Score,
Steuerung
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A HEAVY METAL: Die Steuerung der Su-
pertrucks vermittelt lhnen gut die Respekt
einfloBende Masse der Zugmaschinen.

-

A CHAOTISCH: Beim Rally-Cross ringen
Sie mit neun Kontrahenten um den ersten
Platz. Gefiihlvolle Drifts sind hier Pflicht.

Profi-Karriere beinhalten auch Dirt-Tracks.

2y

¢
Unterstot eine 2.8%-ige. 4
PS.-Steigerung und eine.
ige Steigerung der
Sonzmefiisen:

LEVEL 3
7 FELDER

A AUFGEMOTZT: Manche Disziplinen
erlauben den Einbau von leistungssteigern-
den Tuningteilen. Wé&gen Sie gut ab.

62 VGA www.gamesaktuell.de

IDEC
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AKTUELL

TOP-HIT

DTM RACE DRIVER 3

Das dritte DTM Race Driver gewahrt noch
tiefere Einblicke in die Welt des Motorsports.

o

RUNDE. 1/3)

A AUF DER FLUCHT: Wenn Sie eine Kurve schneiden oder einen Gegner rammen,
werden Sie verwarnt. Bei nochmaligem RegelverstoB winkt eine 20-sekiindige Zeitstrafe.
Die Anzeigen rechts unten informieren Sie uber den Zustand Ihres Wagens.

igentlich sollte Codemasters langsam mal

dariiber nachdenken, die "DTM Race
Driver”-Serie umzubenennen, denn mittlerweile
sind die Deutschen Tourenwagen Masters nur
noch eine der insgesamt 35 im Spiel enthaltenen
Motorsportklassen. Es handelt sich also um eine
Mogelpackung im positiven Sinne: Viel mehr drin
als draufsteht!

UMFANG: Wenn Sie schnell zur Sache
kommen méchten, wahlen Sie den Modus DTM-
Schnellstart. Hier suchen Sie sich einen aktuellen
DTM-Rennwagen aus (Audi A4, AMG Mercedes
CKlasse, Opel Vectra GTS V8). legen die Regeln
und die Anzahl der zu fahrenden Runden fest
und treten in elf Rennen gegen 19 Rivalen an.

Hinter dem Meniipunkt Welttournee verbirgt
sich ein umfangreiches Sammelsurium von Meis-
terschaften unterschiedlicher Motorsportklas-
sen, die in Ringe unterteilt sind. Wenn Sie eine
dieser Meisterschaften erfolgreich absolvieren,
diirfen Sie einen beliebigen Wettbewerb des
nachsten Rangs bestreiten. Auf diese Weise be-
kommen Sie Gelegenheit, alle in "DTM Race
Driver 3" enthaltenen Fahrzeuge zu steuern, dar-
unter Tourenwagen, Formel-Flitzer, Baja-Buggies,
Monstertrucks, Offroad-Jeeps, Rallyewagen oder
Klassiker. Zwischen den Veranstaltungen be-

trachten Sie aus der Ego-Perspektive aufwindige
Filmszenen, die den Rennzirkus aus der Sicht des
Fahrers zeigen. Der zweite Haupt-Modus nennt
sich Profi-Karriere und ldsst Sie aus acht Katego-
rien wie Classics (mit Wagen aus den 30er- bis
70er-Jahren), Oval (auf Dirt-Tracks und Speed-
ways) oder Touring Car (DTM, Supertrucks oder
V8 Supercars) wihlen.

Ein komplett neues Feature ist die Maglich-
keit, bei manchen Motorsportdisziplinen Up-
grades in die Fahrzeuge einzubauen. Mit Ansaug-
satz, Bremsen, StoRdampfern oder Olkiihler ver-
bessern Sie Leistung und Fahreigenschaften des
Wagens. Allerdings nimmt jedes Teil (je nach
Qualitit) eine bestimmte Anzahl von Feldern ein
— und die sind begrenzt. Sie miissen sich also
gut iiberlegen, was Sie einbauen.

SPIEL: Die Steuerung von "DTM Race
Driver 3" gestaltet sich recht einsteigerfreund-
lich. So diirfen Sie etwa in einer Kurve nach dem
Scheitelpunkt voll aufs Gas latschen, ohne dass
der Wagen unter- oder iibersteuert. Es fiihlt sich
ein wenig so an, als wiirden Sie in Grenzsitu-
ationen auf Schienen fahren. Dennoch kann der
Wagen ausbrechen, wenn Sie es iibertreiben.
Und Kollisionen mit anderen Fahrzeugen oder
Barrieren richten erst dann Schaden an lhrem



RUNDE 1/3
ZT  0:48.74
RUNDE 0:46.74
BESTZEIT 0:0]

A AUTHENTISCH: In der Cockpit-Ansicht
kénnen Sie nach rechts und links schauen.

A SCHIERE KRAFT: Besonders Rallye-Fans werden sich iiber die Anwesenheit des Audi

A HOLPRIG: In Spa "spiiren” Sie besonders
deutlich die Unebenheiten der Fahrbahn.

quattro S1 freuen. Mit 530 PS, Allradantrieb und riesigen Spoilern erreicht dieser betagte
Bolide die 100 Stundenkilometer in nur 2,6 Sekunden. Halten Sie sich gut fest!

Wagen an, wenn Sie mit groRer Wucht aufprallen.
Suchen Sie die ultimative fahrerische Herausfor-
derung, dann aktivieren Sie im Optionsmenii
unter Pro-Simulation die Punkte Kiesbett, Hand-
ling und Schaden. Jetzt sind die Autos deutlich
schwerer zu handhaben. Beim Start und beim
Kurvenaustritt miissen Sie den Druck aufs Gaspe-
dal sanft erhhen, um die Traktion nicht zu verlie-
ren. Das Gleiche gilt fiir Bremsvorgange: Steigen
Sie zu heftig in die Eisen, blockieren die Rader
und Sie kénnen den Wagen nicht mehr kontrollie-
ren. Schiaden an Reifen, Fahrwerk, Motor oder
Cetriebe kdnnen nun auch bei kleinen Remplern
oder bei unvorsichtiger Fahrweise zu Stande
kommen und nach einiger Zeit sogar zu einem
Totalausfall fihren. Und wenn Sie im Kiesbett lan-
den, werden sie sehr stark abgebremst und ge-
langen nur unter groer Anstrengung wieder zu-
riick auf die Strecke.

Technisch ist "DTM Race Driver” vor allem
auf den Konsolen ein echtes Glanzstiick. Auf der
Strecke tummeln sich bis zu 21 computergesteu-
erte Autos, die nicht nur mit unzihligen Details,
spiegelndem Lack und erkennbarem Innenraum
protzen, sondern auch noch recht klug agieren:
Sie versuchen, lhnen auszuweichen, rechtzeitig zu
bremsen, fair zu iiberholen und bekidmpfen sich

auch untereinander — wie man es eben von der
Serie gewohnt ist. Stérendes Ruckeln konnten wir
wihrend unserer Testfahrten zu keinem Zeit-
punkt ausmachen.

Die Umgebungsgrafik haut uns zwar nicht
vom Hocker, doch das liegt in erster Linie daran,
dass die Strecken auch in der Realitdt landschaft-
lich wenig zu bieten haben. Optisch aufwindige-
re Kurse wie beispielsweise Spa Francorchamps
sorgen dank dichter Bewaldung, Zuschauertribii-
nen, Randobjekten und Schattenwiirfen schlie-
lich doch noch fiir ein Aha-Erlebnis.

FAZIT: Die "DTM Race Driver”-Serie ist
wie ein Diamant, der mit jedem neuen Teil ein
wenig mehr geschliffen wird. Mit den beiden
Steuerungsvarianten diirften sowohl Ama-
teure als auch Profis sehr zufrieden sein. Mit
dem Ausbau des Simulationsaspekts - sprich
Schaden, Physik und Regelwerk — werden die
Wiinsche eines jeden Rennsport-Fanatikers er-
fiillt. Und wer nicht nur auf Klasse, sondern
auch auf Masse Wert legt, kommt dank der
gut 50 Strecken und 70 Autos ebenfalls auf
seine Kosten. Einzig die Tatsache, dass einige
Disziplinen etwas langweilig sind, triibt den
Gesamteindruck. Aber das ist ebenfalls von
den individuellen Vorlieben abhéngig. CG

A BULLIG: Bei den Monstertruck-Rennen

N

sind Spriinge eine groBe Herausforderung.

A FIESLING: In dieser Zwischensequenz
werden Sie von lhrem Erzrivalen blod ange-
macht, weil Sie ihn abgezogen haben.

A NOSTALGISCH: Die Silberpfeile haben
trotz ihres Alters einiges unter der Haube,
liegen aber recht unsicher in der Spur.

DTM RACE DRIVER 3
S

System
Erscheint

TESTERGEBNIS

24.02. |24.02. 2402.

Preis

50 Euro | 60 Euro |60 Euro |

Zu beachten

Beim Online-Modus auf PC und Xbox
konnen zwolf Spieler mitmachen, bei
dem der PS2-Fassung nur acht.

Spiele-Infos

L
sl
—

Genre | Rennspiel

PC-Anforderung

Entwickler/Herst. | Codemasters
Standsrd | (5. 53)

12 online)

Spieleranzahl [

Schwierigkeit
| Speichern

| mittel

nach Rennen
deutsch/deutsch

Texte/Stimmen

Altersfreigabe

livei
.de/dtm3

www,

Pro & Contra

A Abwechslungsreiche Spielmodi

A Karrekte Regeln

4 Sehr viele Strecken und Fahrzeuge
A Ordentliche Gegnerintelligenz

¥ Einige Rennen sind recht langweilig

Grafik

Detaillierte Autos, scho-
ne Lichtverhaltnisse.
Lauft schnell u. flussig.

Sound

| Optionaler Simulations-
| Modus.

Sehr authentische
Effekte, Motorsounds
etwas dann. Dolby PL .
Dynamisch und direkt.

Anspruchsvolle Renn-
simulation mit schoner
Grafik, nachvollziehbarer

Steuerung sowie extrem
groBem Strecken- und
Fahrzeugangebot.
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VGA TesT

FIFA STREET 2

Egal wie umfangreich ein FuBballspiel ist, egal wie viele freispielbare
Goodies es gibt - am Ende entscheidet doch nur der Kick auf dem Platz.

A ZIEL: Der groBe rote Kreis ist der Aus-
l6ser fiir den Gamebreaker. Einfach mit dem
Ball driiberlaufen, und der SpaB beginnt.

= N

A HEIM: Im zweiten Teil kann man nicht
nur seinen Spieler basteln, sondern auch
einen eigenen Platz entwerfen.

A FEIN: Die Animationen von Riquelme und
den anderen Superstars sind geschmeidig.

A DUELL: Ronaldo gegen Ronaldinho - auf
der StraBe gibt's mehr Tricks zu sehen als
in jedem echten FuBballstadion.

VGA www.gamesaktuell.de

A GRANATE: Der italienische Stiirmerstar Del Piero bolzt innerhalb des Gamebreaker-
Limits brutal hart auf den gegnerischen Kasten. Sollte dieser Schuss in die richtige
Richtung gehen, ist fir den Goalkeeper mit Sicherheit nichts mehr zu halten.

S trafenkulturen gewinnen in unserer Gesell-
schaft immer mehr an Bedeutung und An-
erkennung. Vom Untergrund aus sind schon so
manche in den Mainstream gesprungen und ver-
dienen dort richtig Asche. Graffiti-Kiinstler
toben sich bei Auftragsarbeiten aus, Breakdancer
geben Tanzkurse und mit Skateboard-Equipment
verdient so manches Sport-Label richtig grofes
Celd. Nicht anders in der Videospielwelt: "Tony
Hawk"-Games sind schon seit der ersten PlaySta-
tion der Renner und EAs Big-Serie ist fiir den
Software-Riesen ein echter Erfolgsgarant. Allen
voran der Straenkick "FIFA Street”, der nun zum
zweiten Mal die Gassenbuben an die PS2 lockt.
UMFANG: Bevor Sie eine Karriere starten,
basteln Sie sich einen Charakter. Egal ob Ausse-
hen oder Equipment — EA lisst keine Wiinsche
offen und dem Spieler freie Hand. Im Zuge lhrer
fuballerischen Welttournee schalten Sie neue
Tricks frei, verdienen Kohle und verbessern Ihre
Fihigkeiten. Insgesamt gibt's von allem ein wenig
mehr als noch im ersten Teil: mehr lizenzierte Kla-
motten, mehr Turniere, eine umfassendere Karrie-
re mit vielfdltigeren Zielen in den einzelnen Mat-
ches, mehr Spielfelder in allen Gréfen und so
weiter. Die richtigen Stars holen Sie sich nach
und nach ins Team. Erstmals sind auch Legenden

am Start: Zum Beispiel Franz Beckenbauer, der
mit seinem individuellen Signature-Move "Der
Kaiser” den Nachwuchs schwindelig spielt.

SPIEL: Sofort nach dem Einlegen der Test-
version waren wir begeistert vom Jonglier-Mini-
spiel: Man driickt eine Schultertaste, und schon
hilt der Spieler den Ball mit dem Fuf in der Luft.
Am oberen Bildschirmrand erscheinen Symbole,
die Ihnen zeigen, wie Sie den rechten Stick bewe-
gen miissen, um beim Jonglieren zu tricksen. Ent-
scheidend ist dabei, dass Sie wahrend der Trick-
kette einen Rhythmus beibehalten - sonst wird
das nichts. Das Ganze erinnert ein wenig an
Tanzspiele wie "Dance Dance Revolution”, ist
nicht ganz einfach und stellt eine gelungene Ab-
wechslung zum Kicker-Alltag dar.

Nun aber aufs Spielfeld. Was hat sich da ge-
tan? Zum einen ist die Kameraperspektive nun
anders als im ersten Teil — man spielt nicht von
links nach rechts, sondern von oben nach unten.
Eine durchaus gute Entscheidung. Wer diese
Meinung nicht teilen kann, wechselt eben die
Perspektive. Davon abgesehen gibt es viele
Ahnlichkeiten mit dem Vorgénger: Die Ballphysik
ist immer noch unrealistisch und somit vor allem
fiir "PES”-Fanatiker gewdhnungsbediirftig. Die
Animationen der Kicker-Profis sind erste Sahne,



T

A SCHIEBUNG: Ein Trick mit anschlieBen-
dem Tor, und Sie haben gewonnen.

A MINISPIEL: In diesem Spielmodus dreht sich alles ums Jonglieren. Sie missen die
verschiedenen Bewegungen nachspielen, die in der Leiste oben vorgegeben werden. Ganz
wichtig ist dabei das Timing. Sie miissen den richtigen Rhythmus finden.

allerdings nicht frei von Zittereinlagen. Aus uner-
klarlichen Griinden ruckelt die Optik stellenweise
heftig. Weiterer Minuspunkt: Die Grafik flimmert
manchmal uniibersehbar. Schade.

Im Spiel dreht sich wie gehabt alles um Tricks.
Mit einem normalen Angriff und einem abschlie-
Renden Torschuss gewinnt man hier keinen
Blumentopf.  Schnelle
Hakentricks, verbliiffende Finten und akrobati-
sche Einlagen mit dem Trick-Stick (dem rechten
Analog-Stick) miissen her. Viermal so viele Spaf3-
chen wie im letzten Teil haben die Gassen-Kicker
mittlerweile auf Lager.

Neu: Der Defensiv-Spieler kann die Tricks
eines Angreifers jetzt durch einen Konter-Move
stoppen, den er mit dem rechten Stick auslost. In
der Praxis entpuppt sich das aber als recht kom-
pliziert. Ebenfalls neu: Sie beherrschen die Jon-
glierkunst, was Sie hervorragend in lhre Trick-
Stick-Orgien einbauen kénnen. Einfach eine
Schultertaste driicken, und schon legt Ihr Spieler
los. Bei einem Singleplayer-Match zoomt die Ka-
mera sogar auf den jonglierenden Spieler. Und
wozu die ganze Zauberei? Nun, erstens bietet
sich dem Spieler ein netter Anblick, und zweitens
fullt sich dadurch die Gamebreaker-Anzeige. Ist
diese voll, miissen Sie iiber einen eingeblendeten

Tauschungsmanover,

Kreis laufen, um lhren Turbo auszulosen. Ist die-
ser aktiviert, kann der Gamebreaker ein ganzes
Match herumreien. Umspielen Sie innerhalb des
nun tickenden Zeitlimits drei Spieler und erzielen
ein Tor, entscheiden Sie die Partie vorzeitig zu
lhren Gunsten. Und das véllig unabhangig vom
aktuellen Spielstand.

Dieses Gamebreaker-K.o. hebt die Spannung
ungemein. Allgemein gilt: Fiir jeden ausgetricks-
ten Kicker innerhalb dieser Zeit wird dem Gegner
ein bereits erzieltes Tor abgezogen.

FAZIT: Besser als der erste Teil - und
dann doch irgendwie wieder nicht. Die Aus-
stattung von "FIFA Street 2" ist gigantisch: ein
umfangreicher Karriere-Modus, ein moti-
vierendes Jonglier-Spiel, unzihlige Maoglich-
keiten, die Kicker auszustatten oder einen ei-
genen Bolzplatz zu bauen, bedeutend mehr
Tricks als im Vorgénger und massig Boni, die
freigespielt werden wollen.

Aber trotz aller Verbesserungen (auch in
der Verteidigung) kann das Spiel auf dem Platz
nicht wirklich punkten. Zu sehr bestimmt
noch immer der Zufall das Geschehen, zu
unrealistisch ist noch immer die Ballphysik.
Technische Méangel versauen "FIFA Street 2"
endgiiltig das angestrebte VGA-Pradikat. PR

S — =
A EINZIGARTIG: Die Stars haben indivi-

duelle Signature-Moves drauf.

jetzt mit dem

In der Defensive konnen Sie
rechten Stick auf die Finten
Ilhres Gegners reagieren und kontern.

S S

A DREI STREIFEN: Markenklamotten

von Adidas (s

iehe Schuhe), Puma und Nike

gibt's im Shop von FIFA Street 2.

TESTERGEBNIS

System g Ps2| )

Erscheint 02.03. |02.03. |02.03.

Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten | Fir den PC ist keine Umsetzung ge-
plant. PSP- und DS-Besitzer spielen
auch bald auf der Strafie mit.

Spiele-Infos

Grafik

Genre | Fusball
@ | Entwickler/Herst. | EA Sports Big/EA

PC-Anforderung | —
| Spieleranzahl |14
Schwierigkeit | einstellbar
Speichern automatisch
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | frei

www. fifastreet2.com
4 Jonglier-Spiel und massig Tricks
A Riesenumfang, alle Bereiche getunt
A Unzahlige freispielbare Boni

¥ Einige technische Méngel
¥ Extrem unrealistische Ballphysik
Tolle Spieler, nette Ani-

mationen. Aber: Grafik
ruckelt und flimmert.

Saund

47 Musik-Tracks auf ver-
schiedenen Radiosen-
dan: Kavr Kamrhientach
Fir einen Arcade-Kick

fast schon zu umfangrei- |

| che Steuerung.

‘Dss beste StraBenfuB-
‘ballspie! iiberzeugt mit
| neuen Tricks und mehr

| Inhalt, enttauscht aber
in technischen Belangen
und bei der Spielbarkeit.
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TOP-HIT

Jeder Schuss ein Genuss: Electronic Arts dirigiert die Shooter-Sinfonie
der Zerstérung - und alle Action-Liebhaber musizieren fréhlich mit!

A DEGRADIERT: Nur sehr selten verhal-
ten sich lhre KI-Kumpane so clever wie der
ballernde Séldner links im Bild.

A MALTRATIERT: Rickt Ihnen ein Gegner
mal zu sehr auf die Pelle, verpassen Sie
ihm eine Gewehrkolben-Behandlung.

A HYPNOTISIERT: Wird die Lebensener-
gie knapp, verliert der Bildschirm Farbe.

A DETAILLIERT: Die Akribie der Ent-
wickler geht so weit, dass bei jedem
Schuss eine Patrone durchs Bild fliegt.

VGA www.gamesaktuell.de

A PRIVILEGIERT: Wer ein Scharfschiitzengewehr im Gepack hat, muss nur noch nach
einer erhohten Position suchen. Schoner Nebeneffekt: Sie kénnen die grandiose Weitsicht
des Spiels unbeschwert genieBen - zumindest bis zur nachsten Gegnerwelle.

o Criterion draufsteht, da ist Grandioses

drin: Spitestens seit dem Rennspiel-
Irrsinn "Burnout Revenge” gilt das englische
Studio als Inbegriff positiven Gréenwahns.
Andere kleckern, Criterion klotzt. Deshalb iiber-
rascht es nicht, dass auch die erste Ego-
Schieferei aus dem Hause der Destruktionsmeis-
ter keine Gefangenen macht. "Black” will nichts
weiter sein als die bombastischste Ballerorgie
aller Zeiten — kompromiss- und riicksichtslos!

STORY: Obwohl die Hintergrundgeschichte
des Spiels nur als Aufhanger fiir jede Menge ra-
biate Reibereien dient, werden Spionagefreunde
gut unterhalten. In Riickblenden erzihlt, dreht
sich die Story um den Agenten Jack Kellar, der im
Ostblock auf Terroristenjagd geht. Klingt kli-
scheebeladen, ist es auch. Die banale Bésebu-
benjagd wird jedoch dulerst hochwertig prasen-
tiert. Professionelle Schauspieler und atmosphi-
rische Bildfilter machen die Zwischensequenzen
zu unterhaltsamen Bindegliedern.

SPIEL: Der Ringelpiez mit Abballern er-
streckt sich tiber insgesamt acht ellenlange Mis-
sionen. Ob Grenziibergang oder Irrenanstalt,
Stahlwerk oder Friedhof, jedes Areal biirgt fiir
eine volle Stunde Shooter-Spaf. Unverstandlich:
Die Riicksetzpunkte innerhalb der Levels liegen

teilweise 20 Minuten voneinander entfernt. Ein
Frustbeschleuniger, der vor allem Einsteiger un-
notig piesackt. Aber keine Bange: Wer geduldig
vorgeht, meistert "Black” in jedem Fall. Moment
mal, was hat das Wort "geduldig” hier verloren?
Sie haben schon richtig gehért! Entgegen aller
Vermutungen setzt "Black” zwar auf bedingungs-
lose Offensive, verlangt aber auch taktisches Ge-
schick. Alleine die Anzahl der Schurken (pro Mis-
sion hiipfen Ihnen locker 250 kreuzgefahrliche
Terrorbriider vor die Flinte!) macht blindes An-
stiirmen lhrerseits unmaglich.

Was tut ein ordentlicher Shooter-Séldner in
solchen Hartefillen? Richtig, er verlasst sich auf
seine Knarren! Und die sind hier nicht blof see-
lenlose Bleispritzen, sondern die wahren Haupt-
darsteller des Spiels. Details ohne Ende, necki-
sche Nachladeanimationen, verheerende Wir-
kung: Es ist fast schon obszon, wie offensichtlich
"Black” sein umfangreiches Waffenarsenal feiert.

So richtig in Fahrt kommen Schrotflinte, Ma-
schinengewehr und Raketenwerfer aber erst,
wenn Sie den Abzug betatigen. Dann bricht ein
Orkan los, der sich — speziell im Zusammenspiel
mit einer Surround-Anlage — nahe am Tatbestand
der Ruhestorung bewegt. Doch vom puren Kra-
wall lasst sich kein noch so feiger Bosewicht ver-



A RUINIERT: Die Explosion unserer
Granate hat samtliche Saulen beschadigt.

A ANVISIERT: Mit dem Sniper-Gewehr
schalten Sie entfernte Fieslinge aus.

FESTHALTEN, UM ZU WECHSELN
RPG FUR G36C

A PERFORIERT: Sie wollen wissen, warum der Raketenwerfer die coolste Waffe in Black
ist? Ein kurzer Blick auf unser Bild sollte geniigen, um lhre Frage zu beantworten! Oder
haben Sie schon mal eine schickere Digi-Explosion gesehen? Eben!

jagen, die Feuerkraft muss ebenfalls stimmen.
Auch in diesem Punkt kénnen wir Entwarnung ge-
ben. Jede einzelne abgefeuerte Kugel hat machtig
Wumms. Entweder reifit sie einen herumstehen-
den Finsterling in den virtuellen Tod oder sie
knutscht die wunderhiibsche Levelumgebung.

Kollateralschaden am Inventar ist tbrigens
ausdriicklich erwiinscht, denn einstiirzende Poly-
gonbauten lassen sich prima als Offensivwerk-
zeug gebrauchen. So miissen Sie nicht miihsam
auf Scharfschiitzen zielen, die sich in einem Haus
verstecken, sondern jagen einfach gleich die gan-
ze Bude hoch. Aber Vorsicht: Auch Ihre KI-Kon-
trahenten wissen um die Zerstorbarkeit der Land-
schaft! Sich hinter Holzkisten zu verstecken ist
also keine besonders brillante Idee. SchlieRlich ist
die Deckung schneller Geschichte als die Karriere
von Daniel Kiiblbock.

Nun noch ein kurzer Appell an alle Ritsel-
und Schleichfreunde: Suchen Sie sich ein anderes
Spiel! "Black” schert sich nicht die Bohne um der-
artigen Schnickschnack. Das hchste der Cefiihle
sind Geheimdokumente, die Sie im Laufe des
Shooter-Infernos einsammeln sollen. Fans der
Multiplayer-Geselligkeit werden ebenso striflich
vernachlissigt. Das Spiel enthalt namlich weder
Splitscreen noch Online-Gedéns, sondern nur die

beschriebene Storykampagne. Als kleine Entscha-
digung erhalten fleiRige Zocker nach dem Durch-
spielen so genannte Silberwaffen, die unendlich
viel Munition ausspucken. AuRerdem wartet der
bombenschwere Black-Ops-Modus auf ganz hart-
gesottene Action-Experten

FAZIT: Hier ist er, der erste Hollywood-
Shooter! Genau wie die Filme aus der ameri-
kanischen Traumfabrik will auch "Black” nichts
von leisen Zwischenténen wissen. Die Ruhe
vor dem Sturm endet quasi mit dem Einlegen
der Spiel-DVD. Was dann entbrennt, setzt in
technischer Hinsicht neue Mafstabe: Unzahli-
ge Explosionen, noch mehr Effekte, null Ruck-
ler — da sage noch einer, PlayStation2 und
Xbox hitten bereits ausgedient!

Kratzt man an der schillernden Fassade,
kommen allerdings auch kleine Macken zum
Vorschein. Nahezu nutzlose Kl-Kameraden
und teils absurde Levelgrenzen (warum kann
Supersoldat Kellar eigentlich nicht mal iiber
hiifthohe Mauern hiipfen?) mildern den Bal-
lerspafR. Dennoch gilt: Wer gerne mal virtuell
die Sau rauslasst und keine Shooter-Allergie
hat, MUSS "Black” einfach haben. Sie wollen
sich dieses wahnwitzige Spektakel doch nicht
entgehen lassen, oder? TK

A MASKIERT: Diese netten Kerle gehdren
zu den hartesten Gegnern im Spiel.

A FOKUSSIERT: Wenn Sie Munition nach-
laden, verschwimmt das Bild - nur lhre
Wumme bleibt knackig scharf.

A BLOCKIERT: Diese umkampfte Briicke
gehort zu den besten Levels im Spiel.
Schaffen Sie es auf die andere Seite?

TESTERGEBNIS

60 Euro |60 Euro
Zu beachten  |L sind nicht

aber Geruchte hesagen, dass es eine
Xbox360-Version geben wird.

Spiele-nfos Genre EgoShooter
Entwickler/Herst. | Criterion/EA
PCAnforderung |-
| spieleranzanl |1 o
Schwierigkeit | einstellbar
‘Speichern | nach Level
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
| Altersfreigabe | ab 18 |

www.black.ea.com

Pro & Contra A Unheimlich spannende SchieBereien

A Mustergiltige Inszenierung

A Nahezu komplett zerstérbare Levels
¥ Arg magerer Umfang

¥ Rucksetzpunkte schlecht verteilt

Grafik Famose Effekte, giganti-
sche Polygonbauten -
und es ruckelt nichts!

Sound Mit Surround-Anlage

absolut genial. Auch die
Musik ist klasse
Prazise und intuitiv, ein-
zig das Fehlen einer
Sprungfunktion nervt.
Bombardement der Sin-
| ne: Spiel gewordene

| Zerstorungsfantasie mit
sagenhafter Technik.

| Nur Minimacken storen
|den Ballertraum.

TOP-HIT
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DEAD OR ALIVE 4

Der neueste Ableger der bew&hrten Priigelserie erscheint auf der
Xbox360. Wir sagen lhnen, was der Next-Gen-Titel wirklich taugt.

A DRUCKVOLL: Bei diesem Gekloppe gelten die Gesetze der Natur nicht - Schlage und Tritte lassen die Gegner teils meterweit durch die

Luft segeln. Das sieht zwar ganz gut aus, wird aber nicht jedem gefallen. AuBerdem ist es oft mdglich, den Kontrahenten durch geschickte
Schlagserien, die durch einen druckvollen Punch oder Kick eingeleitet werden, in der Luft zu halten und weiter zu bearbeiten.

A KRITISCH: Autsch - dieser harte

Treffer hat so richtig weh getan.

A NERVIG: Ewig lange Griffsequenzen wie
beispielsweise die des Bossgegners wer-
den schnell zur Geduldsprobe.

68 VGA www.gamesaktuell.de

G ute Starttitel sind wichtig fiir neue Kon-
solen — bestimmen sie doch mit tiber den
Verkauf der Gerite. Mit "Dead or Alive” hat sich
Microsoft eine besonders zugkriftige Marke ins
Boot geholt. Trotz zahlreicher Vorschuss-
lorbeeren haben wir das erste Beat'em-Up auf
der Xbox360 unvoreingenommen getestet.

SPIEL: Das japanophile Priigel-Spektakel
wartet mit iiber zwanzig spielbaren Charakteren
auf, von denen Sie sechs allerdings erst freispie-
len miissen. Vom muskelbepackten Kraftprotz bis
zur grazilen Capoeira-Kdmpferin ist fiir jeden
Spieler-Typen eine passende Figur dabei. Wir
wahlen eins von zwei Kostiimen aus — weitere
Klamotten werden ebenfalls erst freigespielt —
und stiirzen uns in die Priigelschlacht.

Nach kaum nennenswerter Ladezeit finden
wir uns auf einer morschen Hingebriicke wieder,
Auge in Auge mit dem Gegner. Da wir noch nicht
so recht wissen, wie die komplexeren Moves aus-
gelost werden, hdmmern wir mal ein bisschen auf
den Schlag- und Trittknopfen herum. Und siehe
da: Wenn man seine Schlige variiert und den
Gegner ordentlich unter Druck setzt, kommt man
zum Erfolg. Intuitives Gameplay nennen das die
Fans der Serie, Buttonsmashing die Kritiker. Mit
einem heftigen Punch kloppen wir Bruce-Lee-

Verschnitt Jann Lee von der Hangebriicke und
springen hinterher. Im Fluss, der sich seinen Weg
durch eine malerische Landschaft bahnt, geht
das Gepriigel weiter. Viele Arenen sind in mehre-
re Bereiche unterteilt — so ist es moglich, den
Cegner eine Treppe hinunterzustoRen oder in
einen anderen Teil der Arena zu werfen, wo der
Kampf dann weitergeht. Viele Objekte sind zer-
storbar, was die Priigel-Atmosphidre noch weiter
steigert. Sie konnen Ihren Gegner auch gegen
eine Wand oder iiber einen abgebrochenen
Baumstamm schleudern — die Interaktion mit der
Umgebung ist eine grofe Stirke des Titels.

Die Qualitdt der Hintergriinde reicht von ste-
ril und langweilig bis hervorragend. Leider hat
man versucht, moglichst viele Details einzubauen,
und dabei den Blick fiirs Wesentliche verloren: In
einer Arena beispielsweise sind hinten zahlreiche
riesige Dinos zu sehen, wihrend vorne die Post
abgeht. Man hitte aber besser ein wenig mehr an
den Akteuren gearbeitet, deren Texturen eher
durchwachsen sind: Besitzt man keinen HD-Fern-
seher, ist die Entwicklung seit den Xbox- und
PS2-Varianten von "Dead or Alive” manchmal
kaum zu erkennen. Zudem passen die Figuren
nicht immer zu den Kulissen, und bei manchen
Kostiimen gibt es merkliche Clipping-Probleme.




A ANSEHNLICH: Die kurzen Render-
sequenzen sind fast schon filmreif.

A HEFTIG: Die Umgebung kann genutzt werden, um dem Gegner noch mehr Schaden zuzufigen. Ob es nun Treppen, Tischkanten oder elek-

b
L 4P
A VIELFALTIG: Sie kénnen lhre Gegner
auch in andere Arena-Bereiche stoBen.

o WEZ i 2
=47/ 000 55

trisch geladene Wande sind: Die Auswahl an Schmerzverstarkern ist groB. Zusammen mit massig zerstorbaren Objekten in der Umgebung
und interaktiven Teilen der Arenen kommt gute Priigelatmosphare auf.

Die Animationen sind hingegen durchwegs ge-
lungen, wirken nur manchmal etwas eckig.

Das Kampfsystem bietet massig Moves und
wurde seit "Dead or Alive 3" um viele Konter-
Optionen erganzt. Konter werden lhnen sehr viel
schwerer fallen als friiher, da Sie Hohe (oben,
Mitte, unten) und Art des Angriffs (Tritt, Schlag)
jetzt mit jeweils unterschiedlichen Tastenkombos
auslésen miissen. Eine echte Herausforderung in
Anbetracht der extremen Kampfgeschwindigkeit
des Titels! Im Versus-Mode gegen einen mensch-
lichen Spieler ist diese Neuerung nicht schlecht,
beim Kampf gegen die CPU nerven die standigen
Konter des Kl-gesteuerten Gegners jedoch.

Besonders storend ist, dass die Partner Sie
sekundenlang durch die Luft priigeln konnen. Sie
sind dann unfihig, sich zu wehren und werden so
zum zerbeulten Zuschauer degradiert. Ebenso
iiberfliissig sind zu lange Griffsequenzen, die Sie
handlungsunfahig machen und unnétig das
Tempo aus dem Fight nehmen.

Die grofiten Probleme von "Dead or Alive 4"
sind die unklare Kollisionsabfrage und die
Clipping-Fehler bei Griffen und Schlagen. Be-
sonders das Nachtreten auf Gegner, die bereits
am Boden liegen, scheint nur nach dem Zufalls-
prinzip Schaden anzurichten — oder eben nicht.

Dann gleiten die Polygon-Beine durch den Kopf
des Gegeniibers und Konsequenzen bleiben aus.

UMFANG: 23 Charaktere und 14 Arenen
mit verschiedenen Kampfschauplitzen lassen
nicht so schnell Langeweile aufkommen. Bei den
Modi wird ebenfalls nicht gekleckert, sondern
geklotzt: Neben Story-, Time Attack- und Sur-
vival-Modus, die fiir einen Spieler geeignet sind,
gibt es noch den Versus-Modus, Tag- und Team-
Matches sowie einen umfangreichen Online-Mo-
dus, der iiber den Xbox-Live-Service angewahlt
wird. Fur Einsteiger bietet sich zundchst der
Trainings-Modus an, in dem man sdmtliche Moves
iben und sich einen passenden Kampfstil
zurechtlegen kann.

FAZIT: Wenn Sie einen HD-Fernseher lhr
Eigen nennen, ist die Anschaffung dieses Titels
besonders wegen des gelungenen Online-Mo-
dus empfehlenswert. Allerdings sollten Sie ein
Faible haben fiir die japanophile, fast schon
Anime-artige Prisentation und die extrem
unrealistische, aber effektreiche Physik. Wenn
Sie der Online-Modus nicht interessiert und
Sie noch ein TV-Gerit mit Standardauflésung
besitzen, geniefRen Sie vielleicht lieber ein
paar Stunden "Dead or Alive Ultimate” auf der
guten alten Xbox. AB

TESTERGEBNIS

DEAD OR ALIVE 4

System % Xbox360 e

Erscheint erhaltlich o

Preis 70 Euro

Zu beachten | Es gibt auch Match-Varianten fur mehr
als zwei Spieler. Allerdings kampfen nie
mehr als zwei Figuren gleichzeiti

Spiele-Infos Genre Beat'em-Up
| Entwickler/Herst. | Tecmo,/Microsoft
PGAnmrdsrung |~ ____
Spieleranzahl | 1-2 (2 online)
| Schwierigkeit | mittel

Speichern | automatisch
| Texte/Stimmen deutsch/japanisch
Altersfreigabe ab 16

| www.xbox.de i

Pro & Contra

Grafik

Sound-

A Ansehnliche Hintergrundgrafiken

A Hervorragender Online-Modus

A Umfangreiches Konter-System

¥ Zu lange Priigel- und Griffsequenzen
¥ Clipping und nicht gezahlte Treffer

Schon anzusehen, aber
ohne HD nicht die erwar-
tete Weiterentwicklung.
Wauchtige Soundeffekte,
aber recht unauffalige

Musikuntermalung.
Intuitive Spielbarkeit,
komplexe Moves gehen
leicht von der Hand.
Die Innovationen dieses
ordentlichen Titels tau-
schen nicht (ber seine

Schwachen hinweg. Mit
Einschrankungen den-
noch empfehlenswert.
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MARC ECKO'S GETTING UP
CONTENTS UNDER PRESSURE

Wer schicke Pullover entwirft, muss noch lang kein guter Videospiel-
Vordenker sein! Hier ist der Software gewordene Beweis.

A SCHWINDELIG: Wer seine Spriih-Kunst-
werke an hoher gelegenen Platzen anbringt,
erntet mehr Respekt in der Szene.

A WACKELIG: Ob Bosskampf oder Standardgefecht — samtliche Kloppereien kommen arg
chaotisch daher. Zwar gibt es unzéhlige Schlagkombinationen, aber in der Praxis filhrt meist

A AUSKUNFTSWILLIG: Auf Knopfdruck
aktivieren Sie bunte Lichtstrahlen, die alle
aktuell relevanten Graffiti-Stellen markieren.

70

blindes Knépfchendriicken zum Sieg. Ebenfalls doof: Die Kamera eiert wie wild herum.

S piele zu Filmen? Kennen wir. Spiele zu Bii-
chern? Lingst gang und gibe. Aber ein
Spiel zu einer Kleidermarke? Das ist neu! Wie der

scher Vandalismus? Mitnichten. Vielmehr bringt
die Jugend von New Radius so ihre Abscheu ge-
gen die brutale Regierung zum Ausdruck. So wird

System

MARC ECKO'S GETTING UP

TESTERGEBNIS

pPc| B Ps2

B 24 Xbox|
16.02. [16.02.

: ; v ] i) _ Enscheint [16.02.
Name bereits deutlich macht, wu.rde Cetting Up’ Trane schon ‘bald zum Hoffnyngstrager einer gan s o Ee T a0
vom New Yorker Klamottendesigner Marc Ecko  zen Generation! Vor dem Finale steht allerdings Zu beachten | Unser Test bezieht sich auf die Xbox-
erdacht. Der selbst ernannte Popkulturpapst  ein wahrer Kletterpassagen-Marathon, der in sei- und PS2-Viersionen, Die PCFessung
It . Sof debiit h A~ Machart s d P f Persia” soll laut Atari mit ihnen identisch sein.
wollte mit seinem Softwaredebiit vormachen, wie  ner Machart frappierend an "Prince of Persia” er- Seslednfos e e T—
man das perfekte Videospiel fiir die jugendliche  innert — ohne aber jemals dessen iiberragende Entwickler/Herst. | The Collect. /Atari
Zielgruppe produziert. Aber da hat Herr Ecko den  spielerische Klasse zu erreichen. %GAI"fUFdE;“’"F%’E'“’—‘@ [5:53) |
i 3 . pieleranzal
Mund leider zu voll genommen. Wenn Trane gerade nicht an oder auf Hiu- [ Schwierigkeit [ mittel
STORY: Im Mittelpunkt des Geschehens  sern rumkraxelt, haut er bosen Buben aufs Dach: Speichern | nach Level
steht ein Bursche namens Trane. Der dunkelhdu-  Kinnhaken, Fuftritt, Schulterwurf — der Ghetto- Texte/Stimmety | delibsch/dalitsch
Altersfreigabe ab 16

tige Held palavert mit der (schon nach wenigen
Minuten nervenden) Stimme von Deutschrapper
Afrob, zankt sich mit konkurrierenden Gangs und
drgert sich mit der Ordnungsmacht herum. Kein
Wunder, schlieRlich herrscht in New Radius (so

: - ; : : Grafik Ordentliche Charaktere,
heiflt die Spielstadt) ein totalitares Regime: Wer Up” erreicht die selbst gesteckten Ziele ganz zappelige Animationen.
aufmuckt, wird von Soldaten niedergekniippelt. eindeutig nicht. Das neuartige Graffitik p Dafiir ruckelt's nicht:

Sound Bemiiht coole deutsche

SPIEL: Wihrend andere Bildschirmrecken
mit der Knarre losziehen, hat Trane lediglich eine
Spriihdose dabei. Der Zerstiuber enthilt aller-
dings kein Haarspray, sondern Lackfarbe. Und die
macht sich besonders gut an virtuellen Hauser-
wanden! Ein Knopfdruck geniigt, schon schwingt
Trane den Treibgas-Pinsel und zaubert ein Graffi-
tigemalde ans nichstbeste Mauerwerk. Kindi-

VGA www.gamesaktuell.de

Picasso kennt ‘im Zweikampf kein Pardon.
Auferdem lassen sich herumliegende Eisenrohre,
Miilltonnen und Holzbretter prima als Klopp-
werkzeug missbrauchen. Das haut rein!

FAZIT: Wirklich schade, aber "Getting

www.atari.com

A Innovative Spielidee
A Atmospharische Prasentation

¥ Auf Dauer tdes Graffiti-Gesprithe
¥ Holprige 08,/15-Kloppereien

¥ Nervtétende Kamerafahrten

wurde allzu schlampig umgesetzt: Chaotische
Priigeleien und wildes Kamerageschlinger ver-
derben den SpaR am Sprayer-Dasein. Einzig
die Prasentation kann wirklich iiberzeugen,
vom monotonen Gebrabbel des Helden mal
abgesehen. Deshalb unser Rat an Herrn Ecko:
Machen Sie lieber wieder ein paar schone
Shirts, Videospiele sind nicht lhre Stirke! TK

Sprachausgabe, recht

|

stimmiger Soundtrack.

In Ordnung, aber sowohl
bei Kampfen als auch
beim Klettern unprézise.

Toll gedacht, mébig ge-  WERTUNG
macht: Die Sprihdosen-

Soap will innovativ und

cool sein, krankt aber an

2u vielen Designbécken.
Nur fiir Graffitifans toll.



FULL AUTO

Burnout mit Waffen? Jein. Full Auto ist nicht ganz so Adrenalin férdernd
wie der EA-Racer, bietet aber Shotgun, MG und Riickspulfunktion!

A VOLLE ZERSTORUNG: Da wollte wohl jemand sehen, was wir im Kofferraum haben. Auch die Bildschirmanzeige rec

VGA
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hts unten

offenbart, dass wir wohl ein Problem mit unserem hinteren "Schutzschild” haben. Aber unsere Rache ist kompromisslos! Mit MG
und Raketenwerfer visieren wir alles an, was vier Rader hat - und die Zerstorung der Innenstadt nehmen wir billigend in Kauf.

iir notorische Lichthupen-Dréngler wird ein

Traum wahr: Wenn die Schnarchnase vor |h-
nen nicht sofort die Fahrbahn riumt, wird sie da-
fiir mit MG-Salven bestraft!

UMFANG: Im Karriere-Modus warten 60
Events. Wie bei "Burnout” miissen fiir Gold-, Sil-
ber- und Bronze-Medaillen unterschiedliche Ziele
erreicht werden. Meistens sollen Sie das Rennen
gewinnen und gleichzeitig méglichst viel zersto-
ren. Vereinzelt gibt es andere Aufgaben wie zum
Beispiel das Plitten eines bestimmten Gegners.

Manchmal diirfen Sie sich Ihr Fahrzeug aus-
suchen, meistens ist es vorgegeben. Die Karossen
sind nicht lizenziert, erinnern das geiibte Auge
aber an Ami-Schlitten der Gattung Cadillac, Mus-
tang und Co. Auch robustere Kaliber wie ein Ab-
schleppwagen oder ein Hummer-dhnlicher “"Stra-
Renpanzer” stehen bereit. Im Handbuch findet
sich zwar eine (nicht weiter erwahnenswerte) Hin-
tergrundgeschichte, das Spiel selbst ist aber frei
von Story, Handlung oder Filmsequenzen.

SPIEL: Auffilligster Unterschied zu géngi-
gen Action-Rasereien wie "Burnout Revenge” ist
das bereits erwahnte Waffen-Feature, Die sieben
Kontrahenten kénnen zwar auch mit Schmackes
weggerammt werden, mit Schrotflinte, MG oder
Raketenwerfer auf der Motorhaube ist die Zersto-

rungsorgie aber gleich doppelt so stilvoll. Meis-
tens befindet sich zudem eine Sekundarwaffe an
Bord, die entweder zusdtzlich auf die Haube
montiert wird oder die nachfolgenden Gegner
vom Heck aus auf Distanz halten soll.

Das Stadtbild, das dem Spektakel als Kulisse
dient, wird von der SchieBwut des Spielers in
Mitleidenschaft gezogen. So gehen etwa Fens-
terscheiben zu Bruch und Tankstellen fliegen in
die Luft. Je groRer die Zerstérung, desto schnel-
ler ladt sich der so genannte Wreck-Balken auf.
Dieses innovative Feature erlaubt es lhnen, das
Spiel ein paar Sekunden zuriickzuspulen und
anschlieRend (hoffentlich) besser durch die
Kurve zu fahren. Mit coolen Drifts und weiten
Spriingen laden Sie einen Boost auf, um anschlie-
Rend eine Zeit lang richtig loszuheizen.

FAZIT: Klarer Fall, in den ersten 30 Minu-
ten ist “Full Auto” ein Brett! Gas geben, bal-
lern, zerstoren — was will der Adrenalin-Junkie
mehr? Abwechslung und Spieltiefe zum Bei-
spiel. Und daran mangelt es diesem Action-
Rennspiel gewaltig. Die meisten Events laufen
identisch ab und es gibt nur mickrige sechs
Strecken. Die Grafik ist schick, ruckelt aber
auch regelmafig. In solchen Situationen steu-
ert sich “Full Auto” zih wie Kaugummi. ~ SZ

TESTERGEBNIS

System F [B:3 Xbox360
Erscheint 2006 erhaltich
Preis 45 Euro |70 Euro |
Zu beachten | Wir haben die Xbox360-Version getes-
tet. Wann die angekundigte PC-Umset-
zung erscheint, steht noch nicht fest.
Spielednfos | Genre | Action-Rennspiel

Entwickler/Herst. | Pseudo/Sega
| PC-Anforderung |-
Spieleranzahl | 1-2

[oorwiskok: [mmitel |
nach dem Rennen

chern  |n

| Texte/Stimmen | deutsch/—

| Atersfreigabe | ab 12
www.sega-europe.com/de

Pro & Contra

Grafik

A Cooles Waffen-Feature
A Umgebung und Gegner zerstérbar
A Tolle Riickspulfunktion

¥ Sechs Strecken, wenig Abwechslung
¥ "Burnout" ist viel, viel schneller

Schick, hatte aber noch
effektreicher sein dir-
fen. Haufige Ruckler!

[ Wuchtige Waffen- und
Explosions-Sounds, ganz

nette Elektro-Mucke.
Neigt zum Ubersteuern.
Trage, wenn die Grafik
ruckelt.
Waffen-Rennspiel fiir
den Zerstorungshunger
2zwischendurch. Mit nur

sechs Strecken und
uberschaubarer Vielfalt
nichts Langfristiges.
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VIEWTIFUL JOE: RED HOT RUMBLE

Vom Actionhelden zum Prugelknaben: In Red Hot Rumble entfesseln
Viewtiful Joe und seine Kumpels ein heilloses Comic-Chaos.

S

A HEISS: Der Titelheld jagt hinter dem kleinen Captain Blue Jr. her. Dank der Spezial-

fahigkeit Mach Speed steht Joes Anzug gerade in Flammen. So ist er kurze Zeit
besonders flink unterwegs, immun gegen Angriffe und machtig stark.

iewtiful Joe hat das Fach gewechselt: Zwar

lasst der rote Recke auch in seinem neues-
ten Auftritt die Fauste fliegen, anders als die bei-
den Vorginger ist “Red Hot Rumble” aber kein
klassisches Actionspiel, sondern eine wilde Prii-
gelorgie. Wir haben getestet, wie gut sich Joe auf
ungewohntem Genre-Terrain schligt.

STORY: Der friihere Actionheld Captain
Blue will einen fetzigen Blockbuster drehen und
sucht nach einem geeigneten Hauptdarsteller.
Filmfan Joe wittert seine groRe Chance! Dummer-
weise ist er aber nicht der Einzige, der von einer
Leinwand-Karriere traumt. Und so hauen sich Joe
und andere Méchtegern-Stars wie Alastor, Silvia
und Captain Blue Jr. die Knubbelnasen ein, um
den ultimativen Superhelden zu ermitteln.

SPIEL: Der Comic-Clinch erinnert an Nin-
tendos Cube-Klassiker "Super Smash Bros. Me-
lee”. In hiibschen 2D-Arenen vertrimmen sich bis
zu vier Streithdhne gleichzeitig mit brachialen
Attacken. Verschiedene Items bescheren lhnen
"Viewtiful Joe"-typische Spezialfshigkeiten: So
kénnen Sie Ihre Widersacher kurzzeitig auf
Schneckentempo abbremsen, wihrend Sie selber
in gewohnter Geschwindigkeit austeilen. Oder Sie
rennen voriibergehend so absurd schnell, dass Ihr
Dress Feuer fangt und Sie die Konkurrenz einfach
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aus dem Weg rammen. Gelegentlich aktivieren Sie
durch das Einsammeln bestimmter Kapseln eines
von fiinf Minispielen, in denen gute Reflexe mit
Extrapunkten belohnt werden.

Lobenswerterweise bleibt die Crafik selbst in
turbulenten Momenten stets ruckelfrei. Der sym-
pathische Stil ist zwar aus den Vorgingern be-
kannt, wirkt aber auch im Jahre 2006 noch erfri-
schend unkonventionell. Die Musik und die witzi-
gen Spriiche der einzelnen Figuren kdnnen eben-
falls tiberzeugen.

FAZIT: Der knallbunte Klamauk-Klopper
bietet alles, was die "Viewtiful Joe"-Serie so
beliebt gemacht hat: coole Charaktere, eine
charmante Aufmachung und abgefahrene
Moves im Uberfluss.

¥,

F e -
Pick o Sidet “"‘.‘

3 g

A HOPSER: Springen Sie hier stets zu
dem griinen Kreis. Ansonsten donnert ein

dicker Felsen

auf Sie herab.

- 3

A HEKTIK: Vier Zocker treten in einem
Minispiel an. Sie miissen so schnell wie
moglich die angezeigte Taste driicken.

System |
Erscheint |
Preis

VIEWTIFUL JOE: RED HOT RUMBLE
©

TESTERGEBNIS

[10.03.
|60 Euro

|-

Zu beachten

Noch im ersten Quartal soll das Spiel
auch fur die PSP erscheinen,

Spiele-Infos

B | Beat'em-Up
r/Herst. | Clover St./Capcom

Genre

PC-Anforderung |-

. | Spieleranzahi 14

e | mittel
~[automatisch
englisch/englisch

[abB

Texte/Stimmen
rsfreigabe

0.uk

Pro & Contra

A Liebenswerte Figuren

A AuBergewohnlicher Stil

A Flotter und lustiger Spielablauf
¥ Viel zu chaotisch

¥ Charaktere unausgewogen

Allerdings haben die Entwickler es di |
iibertrieben. Spatestens ab drei Duellanten
auf dem Bildschirm verzweifeln selbst Priigel-
spiel-Experten. Es knallt und blitzt an jeder
Ecke und die Schligereien verkommen zur un-
iibersichtlichen Knépfchendriickerei. Kon-
trolliertes Kampfen ist dann nahezu unmég-
lich. Im Solo-Modus hilt sich dieses Problem
zwar in Grenzen, aber ein Spiel wie "Red Hot
Rumble” macht eben erst mit menschlichen
Mitzockern richtig Laune. FK

Grafik

Greller, uberdrehter
Comic-Look mit (zu)
vielen Effekten.

Sound

Treibende Musiksticke
und passende Sprach-

Samples.
Betont einfach gehalten:
Selbst Spezialattacken
klappen sehr gut.
Frohlich, flott und doch
enttéuschend: "Red Hot

Rumble” geht im Mehr-
spieler-Modus, seiner
wichtigsten Disziplin,
schnell die Luft aus.




KNIGHTS OF THE TEMPLE li

Im Namen des Herrn: Mit Schild und Schwert ziehen Sie als :
Tempelritter Paul de Raque in den Kampf gegen die Armeen der Halle.

1Experlem‘,e added: 150

A DURCHEINANDER: Stehen Sie mit mehreren Gegnern Auge in Auge, ist es nahezu
unmaéglich, einen von ihnen gezielt anzugreifen. Das automatische Aufschalt-System
entscheidet, wen Sie attackieren. Ohne diese Funktion waren die Kampfe bequemer.

as erste "Knights of the Temple” war zwar

kein Meilenstein, doch wer ein lineares und
einfach gestricktes Mittelalter-Hack'n'Slay mit
einem guten Kampfsystem suchte, war zufrieden.
Der Nachfolger will alles besser machen, versagt
dabei aber in vielerlei Hinsicht:

STORY: Machen wir's kurz: Paul de Raque
ist inzwischen Grofmeister des Tempelordens
und zieht erneut aus, um Dimonen davon abzu-
halten, das Tor zur Holle aufzustoen. Dazu be-
nétigt er drei uralte Artefakte, die iiber die ganze
Welt verstreut sind.

SPIEL: Mit dem Schiff machen Sie sich also
auf die Artefakten-Suche und bereisen dabei un-
ter anderem eine romische Stadt, eine Piratenin-
sel oder eine Unterwasserfestung. Bevor Sie je-
doch die Klinge ziicken und Unholde niederstre-
cken, unterhalten Sie sich mit den friedlichen Ein-
wohnern der jeweiligen Orte. Die verkaufen lhnen
Waffen und Hilfsmittel, liefern wertvolle Hinweise
fiir Inre Hauptmission oder bieten kleine Neben-
jobs an. Ob Sie die Zusatzauftrage annehmen
oder lieber Ihrer Kernaufgabe nachgehen, bleibt
ganz lhnen iiberlassen. Sobald Sie die notigen
Informationen haben, machen Sie sich auf ins
Feindgebiet und metzeln sich den Weg zum Arte-
fakt frei. Laufen Sie auf einen Gegner zu, wird die-

ser automatisch markiert und lhre Schwerthiebe
kénnen nicht mehr ins Leere gehen. Leider gibt es
keine Maglichkeit, einen anderen Gegner manuell
anzuvisieren. Fiir Fernangriffe nutzen Sie lhre
Armbrust, und wenn'’s hart auf hart kommt, ma-
chen Sie Gebrauch von lhren Spezialfihigkeiten.
Sie heilen sich selbst, machen sich voriiberge-
hend unbesiegbar, lihmen Gegner oder grillen sie
mit einem gewaltigen Gewitter. Jeder erledigte
Widersacher bringt Erfahrungspunkte, mit denen
Sie neue Angriffe und Fihigkeiten erlernen und
alte verbessern.

FAZIT: Das ist so argerlich!! Technisch ist
“Knights of the Temple II” tadellos. Es ruckelt
nix, die Animationen des Helden sind ge-
schmeidig und realistisch, aufwéndige Licht-
und Schatteneffekte verleihen der detaillier-
ten Mittelalter-Szenerie einen authentischen
Look und die Texturen sind auch schén ab-
wechslungsreich. Spielerisch aber ist die Rit-
ter-Parade ein Schuss in den Ofen. Die
Steuerung ist trage, das Leveldesign unnétig
verworren, die Gegner saubloéd und die storri-
sche Kamera kann dem agilen Helden nicht
folgen. Man muss schon ein dickes Fell haben
und sehr scharf auf die Thematik sein, um
iiber diese Patzer hinwegzusehen. CG

A SHOPPING-TOUR: In den Stadten be-
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kommen Sie Informationen, Nebenjobs und

jede Menge Waffen oder Hilfsmittel.

A HUBSCH: Grafisch gibt's nichts zu
meckern. Umso bedauerlicher, dass
Kamera und Leveldesign vermurkst wurden.

System

KNIGHTS OF THE TEMPLE I
&= Pcid |2

TESTERGEBNIS

erhaltlich | erhaltiich | erhaitlich |

Erscheint

Preis 20 Euro |30 Euro |30 Euro

Zu beachten | Die PC-Version beinhaltet als einzige
einen Mehrspieler-Vodus.

Spiele-Infos Genre Action-Adventure
| Entwickler/Herst. | Cauldron,/Playlogic
PC-Anforderung

| Spieleranzahl

automatisch

| deutsch/deutsch _
“[ab18
om/games/kottii.php

| Texte/Stimmen
Altersfreigabe

Pro & Contra

Grafik

A Tolle Mittelalter-Atmosphére

A Erlernbare Kombos und Fahigkeiten
¥ Unglaublich nervige Kamerafiihrung
¥ Lasche Gegnerintelligenz

¥ Unubersichtliche Levels

Paul ist schon animiert,

die Levels sehr detail-
liert gestaltet.
Stimmungsvolle Orches-
termusik, authentische
Soundffekte.
| Schwammige Kontrolle,
| lange Verzogerungen,
1| storrische Kamera

Die Metzelei schaut gut | WERTUNG

aus, und die vielen Waf-
3

fen und Kombos motivie-
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ren. Doch Mangel bei
Steuerung und Spielde-
sign bremsen den SpaB.
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PROJECT ZERO 3

THE TORMENTED

Schon zum dritten Mal gehen Sie in einem alten japanischen Anwesen
auf Geisterjagd. Kénnen Sie das Geheimnis um den Fluch liiften?

A HOME, SWEET HOME: Zwischen den aufreibenden Traumsequenzen spielen Sie Rei in

deren Wohnung. Hier entwickeln Sie die Fotos, die Sie mit der Kamera Obskura geschos-
sen haben, und geben die Bilder Ihrer Assistentin Miku. Sie hilft ihnen bei der Recherche.

E s war die skurrile Idee, mit einem modifi-
zierten Fotoapparat rastlose Seelen zu
jagen und dabei schreckliche Ritualmorde aufzu-
decken, die die ersten beiden Teile der "Project
Zero"-Reihe zu einem echten Geheimtipp fiir
Horrorfans machte. Bei Part drei hat sich am
Grundkonzept nicht viel gedndert, es wurden
lediglich ein paar neue Elemente hinzugefiigt.

STORY: Seitdem ihr Verlobter Yuu bei
einem Autounfall — bei dem sie am Steuer sal —
ums Leben gekommen ist, plagen die junge Foto-
grafin Rei Kurosawa Albtraume. In einem dieser
Traume streift sie durch ein verfallenes Anwesen
und fotografiert dort den verstorbenen Yuu.
Uberdies sieht sie eine titowierte, bedrohlich
wirkende Frauengestalt. Als Rei aufwacht,
bemerkt Sie unter Schmerzen, dass sich ein selt-
sames Tattoo auf ihrer Schulter ausbreitet. Ein
Fluch hat von ihr Besitz ergriffen!

SPIEL: Anders als bei den beiden Vorgin-
gern, in denen Sie die Ginge und Riume des
Ceisterhauses in wachem Zustand erforschten,
befinden Sie sich in “Project Zero 3" nur in Ihren
Traumen an diesem unheilvollen Ort. Anfangs
steuern Sie Rei, spiter erleben Sie die Visionen
auch in den Rollen von Reis Assistentin Miku
Hinasaki und Kei Amakura, einem Journalisten
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und Freund der beiden Madchen. Nach einem
Traum wachen Sie als Rei in der kleinen Wohnung
auf, die Rei mit Miku teilt. Doch Traum und Rea-
litat sind miteinander verschmolzen: Rei findet in
Yuus Zimmer die geheimnisvolle Kamera Obsku-
ra, die Einblicke in eine "andere Welt” ermog-
lichen soll. Eben diese Kamera besitzt Rei auch in
ihren Traumen. Sie macht damit Aufnahmen von
plotzlich auftauchenden Phantomen und ver-
fluchten Orten, die sich kurioserweise auch in
der Realitit auf dem Film befinden. Dank der
Bilder kann Miku Nachforschungen anstellen.

Viel wichtiger ist jedoch die Eigenschaft der
Kamera, feindselige Geister zu vernichten. Mit je-
dem Foto, das Sie von einem Geist machen, ent-
ziehen Sie ihm Energie. Das tun Sie so lange, bis
er abdankt. Auf diese Weise sammeln Sie Punkte,
mit denen sich Reichweite oder Blendstirke der
Kamera verbessern lassen.

FAZIT: Abgesehen von den Szenen in
Reis Wohnung und den drei spielbaren Cha-
rakteren ist alles beim Alten geblieben. Er-
warten Sie also keine groflen Innovationen.
Nichtsdestotrotz ist auch das dritte "Project
Zero" ein echtes Schmankerl fiir Freunde
intensiver Gruselabenteuer, die Wert auf
Atmosphire und Story legen. CG

A HEY, EIN KERL! Erstmals kénnen Sie
auch einen Mann steuern. Nur mit Kei sind

750AMAGE

Sie in der Lage, Schrénke zu verschieben.

[ " smrrenciance

37 5points

A BITTE LACHELN: Leuchtet der Kreis

des Suchers rot auf, kdnnen Sie einem
Geist den maximalen Schaden zufiigen.

PROJECT Z

TESTERGEBNIS
ERO 3: THE TORMENTED
i 1 Ps2|

SySESD ! gaps2
Erscheint ~ [eap2 ] | —
Preis 60 Euro

Zu beachten | Nett: Wenn ein Geist in der Nahe ist,

Spiele-Infos

PlayStation2

oV

—

By

vibriert der Controller. Umsetzungen
i .

Genre r-Adventure

Entwickler/Herst. | Tecmo/Take 2

PC-Anforderung

Spieleranzahl |1

| mittel
Speicherpunkte

| deutsch/englisch

Altersfreigabe | ab 16 =

www.take2.de

Pro & Contra

Grafik

Sound

A Intensive Gruselstimmung
A Spannende Handlung

A Motivierende Kamera-Upgrades

¥ Suche nach Items nervt manchmal
¥ Bietet kaum Neues
Sehr duster, tolle Licht-
und Schatteneffekte,
Progressive Scan.

| Nervenzerfetzende Ge- |
rauschkulisse, englische

Synchro, kein Surround.
Leider etwas trage, die
Tastenbelegung ist
gewohnungsbediirftig

T ——

Horrarstreifen wie "The
Grudge”, wird Sie dieser
Titel das Furchten lehren
- und das nahezu ohne
Blut und Gewalt.
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CASTLEVANIA
CURSE OF DARKNESS

Die Fans sehnen sich nach einem neuen 2D-Castlevania.
Konami aber besteht auf 3D. Und das kommt dann dabei raus:

A GRAFISCHES HIGHLIGHT: Im Garibaldi-
Tempel fallt Licht durch buntes Glas. Woher
der dichte Nebel in den Gangen kommt?

A DICK UND DOOF: Hector passt mit
seinem bleichen Teint voll ins Castlevania-
Heldenschema.

A KAWUMM: Hectors Unschuldsteufel setzt eine Spezialattacke ein und trifft alle
Gegner auf einmal. Die Spezialeffekte im Spiel sind ganz nett, auf PS2 und Xbox hat
man aber schon deutlich Besseres gesehen.

chon seit den 80ern schickt Konami die
Spieler auf Vampirjagd — leider markiert die

iiberqueren. Sehr aufregend ist das alles nicht -
die Grafik ist ziemlich langweilig, passt damit

CASTLEVANIA: CURSE OF DARKNESS

TESTERGEBNIS

neue Episode den Tiefpunkt einer eigentlich  aber gutzum Spielablauf. Monster hauen, weiter- System | [ Ps2pidXbox|
groRartigen Serie. Das kommt davon, wenn man  laufen, Monster hauen... gahn. Efsctieint 8 IBR0F 116200
: - A . ) s e Preis il 60 Euro |60 Euro
jedem Klassiker auf Teufel komm raus die dritte FAZIT: Meine Giite, hier ist wirklich Hop- Zu beachten | Wer die alten Teile gespielt hat, wen-

Dimension aufzwingen muss!
STORY: In Transsylvanien hingt der Haus-

fen und Malz verloren. War "Symphony of the
Night" ein Feuerwerk aus Ideen und Spielwitz,

det sich nach einer Stunde entsetzt
ab. Alle anderen noch eher.

; ; ! W Spielelnfos | Genre [ Action
segen schief. Haben Held Hector und sein Kum-  ist die Lang le hier allgegenwartig. Das | Entwickler/Herst. | Konami
pel Isaac gerade noch fiir ihren Chef Dracula ma-  tumbe Feinde-Hauen langweilt trotz ordentli- PCAnforderung. (|~ ¢« . |
loch £ sinmal in Bel her Waff hl. Plattf | Spieleranzahl [
ocht, kommt auf einmal so ein Belmont mit zwei cher affenauswahl. Plattform-Elemente, ‘Schwierigkeit leicht |
Freunden daher und murkst den Boss ab. Und  eigentlich das Markenzeichen der "Castleva- ‘Speichern | Speicherpunkte

das, obwohl Isaac und Hector endlich mal ihre
Uberstunden abfeiern wollten. Klar, dass da min-

nia”-Serie, gibt's gleich gar nicht. Die Musik
kommt ganz nett, aber wenn Konami dem

Texte/Stimmen
| Altersfreigabe
www. konami.de

deutsch/englisch
ab 12

destens einer von beiden durchdreht. Wihrend ~ Spieler eine Stunde lang ein und dieselbe Pro & Contra | A Schones Covermotiv
; - p : o 5o A Spielelemente der Vorgan,
sich Hector mit seiner besseren Halfte in irgend-  Melodie ins Ohr donnert, nutzt auch die sich 2 Nzlm Musme e
einem Kaff in der Wallachei zur Ruhe setzt, kno-  ab. Das Schlimmste aber ist der uninspirierte ¥ ... die bald nervt
i i o ¥ Grausige Grafik
belt Isaac einen fiesen Plan aus und lisst Hectors  Levelaufbau: Sie wetzen durch kil lange AL gn .
Grafik Miese Texturen, Nebel-

Frau als Hexe verbrennen. Treulose Ex-Kumpel
miissen bestraft werden, wie er findet. Der Plan
geht natiirlich prompt auf: Hector reist gleich
mal zu Draculas Schloss, um sich Isaac zu stellen.

SPIEL: Dort wetzt er dann durch unend-
lich langweilige Gange, haut Monster und freut
sich gelegentlich mal iiber ein Level-up. Damit er
nicht so alleine ist, besorgt er sich diverse Un-
schuldsteufel, die ihm im Kampf beistehen, ihn
heilen oder ihm helfen, breite Schluchten zu

Ginge voller Nebel oder schlauchartige Wald-
stiicke und hoffen vergeblich auf Abwechs-
lung. Auch Abzweigungen fiihren lediglich auf
Umwegen zum urspriinglichen Ziel. "Castleva-
nia"-Neulinge wenden sich mit Grausen ab
und greifen zu Besserem, Fans der ersten Stun-
de sind entsetzt dariiber, was man mit der
ehemals grofRartigen Serie angestellt hat.
Also, bitte keine 3D-"Castlevanias” mehr! Es
funktioniert einfach nicht. ™™™

banke und eine hekti-
sche Kamera.

Die Musik ist im Grunde
nicht schlecht, wird

aber zu oft wiederholt.
Oft reicht es aus, nur
auf den Angriffsknopf zu
hammern.

Konami tragt ein ehema-

liges Aushangeschild zu
Grabe und zeigt den
treuen Fans abermals
die kalte Schulter. Wir
sind enttauscht!

Marz 2006 VGA
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SUIKODEN TACTICS

Konami hat ein Herz fiir hiesige Rollenspieler: Kurz nach der vierten
Suikoden-Episode erscheint auch der Strategie-Ableger in Deutschland.

= &
Height

Wi 25 EXP 268l

A BRENZLIGE SITUATION: Kyril steht alleine einer dicken Ubermacht feuriger Unholde
gegeniiber. In dieser Lage hilft ihm nur noch die richtige Taktik weiter. AuBerdem muss er
die Elementareigenschaften sinnvoll nutzen.

iedersehen macht Freude! Wer nach dem

Ende von "Suikoden 4" dachte, er habe
das letzte Abenteuer auf dem weiten Ozean und
seinen Inseln durchgespielt, wird mit "Suikoden
Tactics” eines Besseren belehrt: In diesem Game
besuchen Sie nicht nur jede Menge Orte, die Sie
schon aus der vierten Episode kennen, Sie treffen
auch zahlreiche alte Bekannte.

STORY: Der Held ist allerdings neu: Der
junge Kyril reist mit seinem Vater Walter iiber das
weite Meer, um dem Geheimnis der Runenkano-
nen auf die Spur zu kommen. Die haben namlich
kraft ihrer magischen Natur ein paar ganz eigen-
artige Nebenwirkungen, denen Walter auf den
Grund gehen will. Doch bei einem dramatischen
Kampf bekommt er diese selbst zu spiiren — und
Kyril ist plétzlich auf sich allein gestellt.

SPIEL: Im GCegensatz zu den Vorgingern
erleben Sie hier kein Rollenspiel-Abenteuer, son-
dern kimpfen sich durch jede Menge strategi-
sche Schlachten. Sie bewegen lhre Kampfer im
Wechsel mit den zahlreichen Gegnern. Ist einer
der Widersacher in Reichweite, greifen Sie an.
Dabei ist entscheidend, von welcher Seite Sie
attackieren und welche Elementareigenschaft der
Boden hat, auf dem Sie stehen. Ist das Element
mit dem Ihres Kampfers identisch, freuen Sie sich
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tber diverse Boni. Andernfalls schligt Ihr Held im
schlimmsten Fall nur mit halber Kraft zu. Zum
Gliick hilft Ihnen das Spiel jederzeit mit diversen
Icons tiber den Kopfen der Figuren auf die Spriin-
ge, damit Sie die zahlreichen wichtigen Faktoren
in Ihre Strategie mit einbeziehen kénnen.
FAZIT: “Suikoden Tactics” kann (fast)
ganzlich iiberzeugen: Dank des eingingigen
Spielsystems und der niitzlichen Hilfestellun-
gen ist es fiir Einsteiger ebenso geeignet wie
fiir erfahrene Strategen. Im Gegensatz zu
"Disgaea” und Konsorten kommt es hier tat-
sachlich auf die Taktik an. Zudem werden Sie
nicht zu endlosen Auflevel-Orgien gezwungen.
Positiv fallen vor allem die zahlreichen Figuren
auf: Etwa 60 Helden wiirden gerne von Ihnen
entdeckt und rekrutiert werden. Die Prisen-
tation ist stimmig, kénnte aber hier und da
durchaus etwas liebevoller daherkommen. Be-
sonders die relativ detailarmen Figuren ma-
chen die zahlreichen Zwischensequenzen un-
notig hasslich. Aber das sind Kleinigkeiten!
Wenn Sie nach einem gelungenen Strategie-
Game im Stil des PSone-Klassikers "Vandal
Hearts” suchen, sind Sie beim spielerisch
iiberraschend zhnlichen "Suikoden Tactics”
genau richtig. TN

Lino En Kuldes
Ich verstehe...

‘;} Es sieht so aus, als wirden sie an
!K =7 einer Ublen neuen Erfindung arbeiten.

A STRATEGIESITZUNG: Held Kyril und
Konig Lino En Kuldes halten gemeinsam mit
den anderen Protagonisten Kriegsrat.

A KEILEREI: Die Truppe legt sich auf den
Dachern mit fiesen Soldaten an und nutzt
das enge Schlachtfeld zum eigenen Vorteil.

TESTERGEBNIS

System
Erscheint

|60 Euro |
Haben Sie “Suikoden 4" durchgespielt,
durfen Sie den Spielstand importieren
und sich dber 5 freten.
Genre Strategie
Entwickler/Herst. | Konami/Konami
PC- g |-
Sutmm Thatme | | 5, ahl 1

a2 | Schwierigkeit

Speichern |
| Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe | ab 6
www.konami.de

Preis
Zu beachten

Spiele-Infos

mittel
jederzeit

A Sehr einsteigerfreundlich

A Sympathische Figuren

A Spielerisch angenehm komplex
¥ Grafisch eher unspektakular
¥ Keine deutschen Sprecher

Pro & Contra

Die Levels sehen nett
aus, die Figuren zweck-
maBig. 60-Hz-Modus.
Ordentliche Effekte,
brauchbare Sprecher,
nelodische Musik
Die Menus sind tber-
| sichtiich und wirken
1] angenehm aufgeraumt.
Sehr zugangliches Stra-
tegiespiel ohne Auflevel-
Wahn und mit sympathi-

Grafik

scher Heldentruppe.
Nicht nur "Suikoden”
Fans zu empfehlen!



ATV OFFROAD FURY 3

Die volle Schlammpackung: Climax ldsst die ATVs aus dem Rennstall.

[T nEnmEr T

| ————

A DUO: Ein hartnackiger Verfolger sitzt uns
im Nacken und lasst sich nicht abschitteln.

B3, sttt vy

ihrung

Z

[

01 s 0 g Sintpunkea's
i

Posjtion Stuntpunkte: ¥ SRudel Position Stuntpunkte s
/04 0953 0315 4
nanct® Fiheing

Filruny o

A QUARTETT: Der Multiplayer-Modus
bietet viele abwechslungsreiche Spielmodi
fiir bis zu vier Rennfahrer.

V iel PS fiir wenig Celd: Das dritte "ATV Off-
road Fury” diist fiir nur 30 Euro uber die
Ladentheke. Im Spiel biigeln Sie auf Quad-Bikes
durch schlammige Stadien und iiber Outdoor-
Strecken. Die Steuerung der Vehikel ist griffig
und selbst Lenkrad-Laien driften schon nach we-
nigen Runden lassig um die Kurven. Zwischen
den Rennen schrauben Sie an lhrem Fahrzeug he-
rum oder verpassen ihm einen neuen Anstrich.

Wihrend sich Solisten mit den guten Com-
putergegnern messen kénnen, werden gesellige
Bleifiie mit Splitscreen-Modus und Online-Op-
tion bedient. Neben “normalen” Rennen machen
vor allem die Minispiele wie etwa eine FuRball-
variante richtig Laune.

Leider triiben grafische Schwachen das Vier-
radrennvergniigen: Die Bildwiederholungsrate
schwankt zwischen fliissig und recht ruckelig.
Klasse ist aber der Soundtrack! Die harte Mucke
von Bands wie Slipknot und Chevelle passt ast-
rein zu den actionreichen Querfeldein-Trips.

FAZIT: Genrefans sehen iiber die grafi-
schen Schwichen hinweg und freuen sich iiber
das gute Fahrgefiihl und den groRen Umfang.
Gegen "MX vs. ATV Unleashed” und "MTX
Mototrax” kommt das Spiel zwar nicht an,
seine 30 Euro ist es aber dennoch wert. FK

VGA

TESTERGEBNIS

ATV OFFROAD FURY 3

System B ps2]

Erscheint erhaltlich

Preis |30 Euro

Zu beachten Parallel zu "ATV Offroad Fury 3" ist
ein PSP-Ableger der Serie mit dem
Untertitel "Blazin’ Trails" i

Spiele-Infos. Genre Offroad-Rennspiel

y ickler/Herst. | Climax, .

PC-Anforderung |-
Spieleranzahl 1-4 (B online)
Schwierigkeit mittel
Speichern ['automatisch
Texte/Stimmen deutsch/englisch
Altersfreigabe frei

www.codemasters.de

A Gute Fahrphysik und Steuerung
A Fetter Soundtrack

A Kurzweilige Mehrspieler-Modi
¥ Grafische Schwachen

¥ Ladezeiten teilweise zu lang
Solide Grafik, die aber
hin und wieder etwas
ins Stottern kommt.
Ausgezeichneter Sound-
| track, durchschnittliche
Motorensounds.

Steuerung, nur die
Stunts erfordern Ubu
Preiswerte und sehr
ordentliche Offroad-
Action, die sich gegen
ihre starken Genre-
Konkurrenten aber nicht
behaupten kann.

METAL SLUG 5

Der Comic-Krieg ist neu entbrannt. Auf geht's ins Action-Inferno!

A AM BODEN: Marco weicht den Salven
mit einem coolen Slide-Mandver aus.

A AM STEUER: Die resolute Eri hat sich
ins Cockpit eines Slugs geschwungen und
stapft nun krachend durch das Feindesland.

um fiinften Mal begleiten Sie den Soldner

Marco und seine Kollegen auf einen chaoti-
schen Feldzug. Dabei verfahren Sie stets nach
dem Motto: Erst schieRen, gar nicht fragen! Mit
dicken Wummen und "Slug"-Vehikeln wie Ketten-
fahrzeug und Helikopter platten Sie zahllose
Standard-Bosewichter und michtige Endgegner.

Auf Wunsch gehen Sie die fiinf Missionen
gemeinsam mit einem menschlichen Mitstreiter
an. Egal ob alleine oder im Team: Nach einer
guten halben Stunde haben Sie Ihren Auftrag
aber-erfiillt — wie seine Vorganger fallt "Metal
Slug 5" sehr kurz aus. Der Schwierigkeitsgrad ist
hoch, doch unendlich viele Leben bringen auch
Baller-Beginner sicher durch das Spiel.

Die serientypische 2D-Grafik reift nieman-
den vom Hocker, lauft aber stets fliissig und bie-
tet viele hiibsche Animationen. Leider gab's viele
der Schauplitze und feindlichen Einheiten in glei-
cher Machart schon in den Vorgéngern zu sehen.

FAZIT: Selten war Kriegspielen unterhalt-
samer als in der "Metal Slug”-Serie. Auch Teil
fiinf macht viel SpaR, warmt aber nur das alt-
bekannte Konzept aus schnérkellosem Dau-
erfeuer und guten Gags auf. Fiir den Nach-
folger wiinschen wir uns ein paar frische Ideen
fiir den Fronteinsatz. FK

TESTERGEBNIS

B Ps2| b 4 Xbox|

System |
| erhailtlich | erhaltlich |

Erscheint

Preis |25 Euro |25 Euro

Zu beachten Xbox-Besitzer kénnen ihre erzielten
Punktzahlen per Xbox Live in eine
Rangliste eintragen.
Genre Action

Spiele-Infos

Entwickler/Herst. | SNK/Ignition
PC-Anforderung | —

Spieleranzahl 12 i
Schwierigkeit mittel
Speichern nur Highscares

Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe | ab 12 ]
VWW. i com

A Zeitloses Spielprinzip

A Zweispieler-Modus

A Klasse Humor

¥ Wenige Levels

¥ Aufguss bekannter Elemente
Stets flussige, aber
altmodische Grafik.
50/60-Hz-Modus.

| Fetzige Musik, die gut
zum Geschehen passt.
MittelmaBige Effekte.
Hupfen, Feuern und
Bombenwerfen - die
Steuerung kapiert jeder.
Die sehr amusante

Grafik

Bleispritzerei ist immer
wieder fiir eine Runde
gut. Fans der alten
Videospiel-Schule mel-
den sich an der Front.

Marz 2006 VGA
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VGA test
DEVIL KINGS

Hacken, bis der Daumen kracht: Mehr bietet Devil Kings nicht!

n den 70er- und 80er-Jahren waren Massen- TESTERGEBNIS
keilereien mit Bud Spencer und Terence Hill DEVIL KINGS
echte StraRenfeger. Im Jahre 2006 kommt so System
etwas weitaus weniger gut an, wie man an den 5:2?:““‘
"Devil Kings" gut erproben kann. Die keilen sich Zabaachion
namlich durch ein Fantasy-land, das nicht von )

Ungefahr ans Japan des Biirgerkriegs erinnert.

& | Spiele-nfos Genre | Action
Sie wahlen einen Helden oder eine Heldin nach /Herst. | Capcom/Capcom
lhrem Geschmack und rennen dann, wild die PDA""’“’E:‘T“Q -
: - ; Spieleranzal
Waffen schwingend, iiber das karge Spielfeld. [ Schwisrigkert e
Dort hauen Sie eine gefiihlte Zillion Gegner aus Speichern nach Level

A IM KREIS HERUM: Die blonde Dame den Latschen, schlagen hier und da mal einen jloxtey/Btinmen | deutechy engiisch
Altersfreigabe [ab 12

in Schwarz setzt auf scharfe Kampf-Jojos. besonders dicken Brocken um und versuchen

dabei, das Gahnen zu unterdriicken.

Www.capcom-europe.com
A Mehrere Figuren zur Auswahl
A Jede Menge Gegner auf einmal

FAZIT: Auch wenn ganz Japan auf die ¥ Lahimis Geafik
tumben "Dynasty Warriors”-Keilereien steht ¥ Odes Dauergehacke
; ; . M £ j
— wir erwarten uns von einem r ten e =
i : ) Die vielen Gegner gleich-
Entwickler wie Capcom deutlich mehr als den zeitig werden durch
lieblosen Abklatsch eines von vorneherein kege Lovels srkiilt,

. A | Der Sound erfullt seinen
unspannenden Spielkonzepts. Den Angriffs- Zweck, mehr allerdings
knopf bis zum Gehtnichtmehr maltritieren, | auchinicht, _

+ g : kg i | Der gelangweilte Spieler
und das begleitet von wenig preisverdichtiger B hémmert unablassig aut
Grafik und Akustik — miide! Wir raten lhnen den Schlagknopf.
Pt “ v [
daher, zu "Onimusha” oder zu "Devil May besondare Cuaibitan
I 4 i i 5 ie ni i oder nennenswerte
A BLAUER HELD: Jede Figur weist Cry fu greifen. Da ?rwartef Sie nicht nur eine Bt
individuelle Eigenschaften auf - spielerische deutlich bessere Prisentation, sondern auch diesem Fall ganz Klar von
Unterschiede macht das aber nicht. weitaus mehr Abwechslung. ™ slriei. Katt bl

THE KING OF FIGHTERS 2003

Ring frei: SNK strebt uniibersehbar nach der 2D-Priigelkrone.

D ie traditionsreiche "King of Fighters”-Serie TESTERGEBNIS
geht weiter: Im 2003er-Update gibt's — THE KING OF FIGHTERS 2003
typisch SNK - wieder viele Verinderungen System g Ps2|

gegeniiber dem Vorjahr. So radikal sind sie aber Z:'EET:::} T
bisher noch nie ausgefallen. Statt die drei Helden Bei dem Spiel handelt es sich um die

nacheinander in die Arena zu schicken, diirfen Neuaufiage eines Neo-Geo- und Spiel
Sie nun frei auswechseln: Sie kénnen fast jeder-
zeit einen |hrer beiden Teampartner in den Ring
schicken, nur der Anfiihrer jedoch beherrscht die

| Genre Beat'em-Up
ickler/Herst. | SNK/Ignition

S X 1 Spieleranzahl [12
machtigsten Special-Moves. Ansonsten gibt es Schwierigkeit el
wieder viele alte Bekannte, teilweise aber in Speichern | automatisch
A TAEKWONDO: Kim Kaphwan fiihrt neuen Klamotten: Terry Bogard kommt nun in ZT“E/fS"'"':e" ‘Engf'i:”"/iapa"i“h
<asli = ok ; h ) pe tersfreigabe | ab
Fiesling Yamazaki seine Kick-Technik vor. seinem weitaus geschmackvolleren "Mark of the www.igniti com
Wolves"-Outfit daher. Auch ein paar Neulinge Pro & Contra | A Anspruchsvolles Gameplay
: ; - : . A Viele Figuren
sind mit von der Partie: Leider sind diese etwas 4 Endiich schte Tag-Action
iiberpowert und haben insbesondere in Multi- ¥ Balance-Probleme

¥ Mit Pad nur bedingt gut spielbar
Die Animationen sind
elegant, allerdings wirkt
'das Ganze altbacken.

| Die Musik geht gut ins

- | onr, die Schiage
| krachen ordentlich.

player-Matches fast unfaire Vorteile.

FAZIT: SNK kann's noch - auch die
2003er-Episode bietet hochklassigen 2D-
Priigelspaf. Die Matches sind schnell, dyna-
misch und taktisch. Und sie wiirden in 3D nie- otlie
mals funktionieren! Nicht zuletzt die Tag- | gf::;;;‘:;;:":e:sb
Aktionen bringen frischen Wind in die Serie. Kiassige Steuerung.
Die Backgrounds sind unaufdringlich und ge- 22:;:: Z‘:fg:;gd & WERTUNG

A ROUNDHOUSE: Polizistin Blue Mary und schmackvoll, da zeigt sich SNKs jahrelange ;7::;:5:11?:5::;

Sumo-Huhn Hinako liefern sich im Abendrot Genre-Erfahrung. Nur die neuen Figuren sind ser sein. Trotzdem ein
einen erbitterten Kampf. zu stark — das ist etwas bedauerlich! TN Muss fur 2D Progelfans.
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OPEN FOR

DIE SIMS 2- BUSINESS

Geschaftstiichtige Sims!

A DU BIST GEFEUERT! Das unfreundliche Personal in
unserer Spielhalle geht uns gehorig auf den Zeiger.

s waren "Wilde Campus-Jahre”, die wir vor zwlf Monaten mit

den Sims verbracht haben, und auch das "Nightlife” vor einem
halben Jahr erwies sich als spaRig. Jetzt beginnt der Ernst des Le-
bens! Anfangs ist das Geld knapp, also eréffnen wir im Wohnzimmer
einen kleinen Laden. Doch Vorsicht: Damit ein paar Scheine hdngen
bleiben, muss die Kalkulation stimmen. Unser Ziel ist ein eigenes Au-
tohaus. Bis zur Erdffnung sollten wir unser Verkaufstalent tunen. Per-
sonal entlastet, ist aber schwer zufrieden zu stellen. Schlecht, denn
die Kunden sind anspruchsvoll — und wer kauft schon gerne in der
Servicewiiste ein? Zweischneidig: Einige Lokalititen wie ein Café
oder eine Bowlingbahn kénnen Sie nur erdffnen, wenn Sie neben
dem Hauptspiel das Add-on "Nightlife” installiert haben.

FAZIT: Es ist nicht so einfach, ein erfolgreicher Laden-
besitzer zu sein. Viel Zeit fiir personliche Bediirfnisse und Frei-
zeit bleibt nicht, soll das Geschaft brummen. "Open for Busi-
ness” ist stressiger als die beiden Add-on-Vorgénger, bringt
aber auch neuen Schwung in die Sims-Welt. sz

TESTERGEBNIS
DIE SIMS 2: OPEN FOR BUSINESS
System C|
Erscheint 02, DG |
Preis 30 Euro

Zu beachten Das Add-on lauft nur in Verbindung
mit dem Hauptspiel "Die Sims 2".

ADD-ON

ssimulation

Splel&lnfos

[Spicieran
nglt =t

A Unternehmer sein ohne Risiko
A Das bisher anspruchsvoliste Add-on
A Erweiterungen im Bau-Modus

¥ Dft stressig und hektisch
¥ Personal kiindigt zu schnell

Grafik Gewohnt liebenswerte
Sims-Welt mit coolen
Boutiquen u.v.m.
Sound Uberall lauft gute
Musik, tberall wird
simsisch gebrabbelt.
Steuert sich gewohnt in-
tuitiv und erklart Ein-
steigern alles Mogliche.
Herausfordernde, oft
auch hektische Erweite-
rung, bei der Sie ohne

finanzielles Risiko Ihre
Geschiftsideen in die
Tat umsetzen konnen.

DEINE [

DIE TOP-KRACHER

36001 Klospiilung
Ein Lachsack
Ein Gong
Fran stohnl

Lustiges Lachen
Total irres Lachen
geile Nymphomaninen
Orgie mit 2 Frauen

Ein alter Wecker
Tiirklingel

Eine Kirchturmglocke
Kukucksuhr

Fetter Rillpser
Frankenstein
GameOver

Geile Glocken

43110 43106

41178

44149

Bei Bestellungen fiir Personal-PIX mit 2 Namen, bitte
deine Wunschnamen durch KOMMA trennen !
(z.B.VVZ 44149 Tanja, Axel)

K‘ubrqm.mlnm \ﬁm FUR mmzn
;;; < NANIE>
44132 neu' 44133 neu! 44134 neu!

-

& <Name>

44001 neu!

ME>
o/ ™
e
NAME> COOLE SAU
44509 neu! 44416 neu! 44417 neu! 44764 neu!

SMS mit: VVZ + Bestellnummer und einem Namen an 84242*
(2.B.: VVZ 44418 Heike) Pécs an deine Freunde schlckan ?

#\{ DISPLAY- CLIPS

FilR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

42181 43054

Sende VVZ +
Bestell-Nr. an:

86688*

z.B. VVZ 42819

gende“ VVZ und
s estell-Nr. an die:

0900 560330

€2/SMS max 2 SMS/Produkt

Oder ab jetzt SOFORT jeden Tag
Sende START VVZ + Best.Nr. an:

87555**

z.B. Start VVZ 42819
Sende VVZ un WWW.
wf Bestegin™ ' [GIGAIAND

SFR3/SMS maxzss/Produit DE

12(1 dVDZAnL(T—Mobzng 20ct), ** Sende STOP VVZ + urspr.Aboname zul

max QQISMSQmax

im Beenden.
SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten emallen1uw ane Paket
| min

98/SMS fuir Losch-Logo oder 2SMS sonst (5,98
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THE REGIMENT

Vorsichtige Schleicheinsatze sind passé. Hier wird gesprintet!

A GETROFFEN: Auf dem Bauernhof haben
Terroristen eine Bombenfabrik errichtet.

kST ]
A BETROFFEN: Die Geisel tragt einen
Sprengstoffgiirtel. Zum Gliick dauert es
nicht lange, die Bombe zu entscharfen.

iefe Falten durchziehen das Gesicht des
SAS-Veteranen John McAleese. Er hat die
Einsitze aus "The Regiment” selbst miterlebt.
Unter anderem fiihren Sie lhr Viererteam in
die iranische Botschaft, zu einem abgelegenen
Bauernhof oder einer U-Bahn-Station. Stets be-
freien Sie dabei Geiseln und schalten Terroristen
aus. So einfach und banal wie die Missionsziele
ist auch die Vorgehensweise: Nach kurzer Einwei-
sung dringen Sie in das Einsatzgebiet vor und
durchkimmen in Sekundenschnelle Raum fiir
Raum. Mit einfachen Befehlen schicken Sie Ka-
meraden voran oder lassen sie warten, bis Sie ei-
ne Granate geworfen haben. Leider kénnen Sie
sich auf Ihre Begleiter nicht wirklich verlassen.
Bei der gebotenen Eile wire gerade das jedoch
wichtig! Beispielsweise miisste lhr Team in drei
Minuten alle Gebdude des Bauernhofs durch-
kimmen, Beweismaterial sichern und — méglichst
unbeschadet — samtliche Terroristen eliminieren.
FAZIT: Irgendwie bléd: Die begrenzten
und simplen Aktionsméglichkeiten machen
“The Regiment” zwar fiir Genre-Einsteiger
interessant. Andererseits richtet sich der
enorme Schwierigkeitsgrad eher an Profis, die
auch nach dem zwanzigsten Fehlversuch noch
Ehrgeiz verspiiren. AZ

System ad PC| |
Erscheint _ }16.02. G | RSUUN |
Preis 45 Euro | I
Zu beachten Die Zeitlimits werden eventuell mit
einem Patch nachtraglich entscharft.
Spiele-infos Genre Taktik-Shooter
: /Herst. | Kuju/Konami
Ty J PC-Anforderung | [Standard | (S. 53)
LNV PR | Spieleranzahl 1 (2-20 online)
= Schwierigkeit schwer
b ¢ i Speichern nach Mission
. I Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 18

www.konami-regiment.com

A Authentische Einsatzgebiete
A Einfache Steuerung

A Koop-Modus tiber Netzwerk
¥ Zeitlimits zu eng gesteckt

¥ Kollegen helfen zu wenig mit
MittelmaBige Umge-
bungsgrafik, keine Kan-
tenglattung.

Wenige Kommandos,
schwache Sprecher,

guter Surround-Sound.
Nur zwei Befehle, sim-
ple Bedienung. Kollegen
stehen haufig im Weg.
Unausgewogener Taktik-
Shooter fur frustresis-
tente Tempo-Fanatiker.

Genre-Konkurrenten wie
"S.\W.AT. 4" in allen
Belangen unterlegen.

80

SCRATCHES

Netter Nerventerror: Dieses Adventure schockt auf angenehme Weise!

A FLEISSAUFGABE: Mit dem Cursor in
Handform suchen Sie nach Gegenstéanden.

A KOMBINATIONSGABE: Selbst das

Ausgraben einer Leiche steht auf dem
Programm. Nicht gerade appetitlich...

VGA www.gamesaktuell.de

S cratches” zeigt, dass es auch spannender
und unterhaltsamer geht als beim spiele-
risch dhnlichen Genre-Vorreiter "Myst". In dem
Render-Adventure {ibernehmen Sie die Kontrolle
iiber Horror-Schriftsteller Michael Arthate. Die-
ser zieht sich in die Abgeschiedenheit einer alten
Villa zuriick, um sein nachstes Buch zu beenden.
Doch die Bude ist verflucht!

Spielerisch bietet "Scratches” Hausmanns-
kost: Sie spazieren in der Ego-Perspektive durch
detaillierte Rdume und suchen genretypisch nach
Objekten zum Mitnehmen. Das Geriimpel landet
dann in lhrem Inventar, das Sie mit der rechten
Maustaste 6ffnen. Die meisten Ratsel sind keine
komplizierten Kopfniisse, sondern lassen sich
durch einfaches Kombinieren |6sen. Die Heraus-
forderung bei diesem Adventure ist also eher die
Suche nach den benétigten Objekten.

FAZIT: Sie mégen 3D-Adventures mit
sterilen Hintergriinden und Diashow-Ani-
mationen nicht? Trotzdem kénnte
"Scratches” gefallen! Und zwar weil die Ritsel
klasse sind und weil Story und Sound siegen,
wo die Grafik versagt: beim Erzeugen einer
spannenden Atmosphare. Falls Sie also Krimis

Ihnen

lieben, sollten Sie sich diesen Geheimtipp
nicht entgehen lassen! TK

TESTERGEBNIS

System

Erscheint. erhaltlich |

Preis 30 Euro | |

Zu beachten Auf der unten angegebenen Website
kénnen Sie sich eine Demoversion des
Spiels herunterladen.

Spiele-Infos Genre Adventure

ler/Herst. | Nucisosys/Rondomedia

PC-Anforderung | [EE (s. 53)
Spieleranzahl 1
Schwierigkeit mittel
| Speichern | jederzeit
| Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 16

Pro & Contra

A Schaurige Atmosphare

A Packende Handlung

A Viele knifflige Rétsel

¥ Teils lahmes Dauergeklicke
¥ Sparliche Dialoge

Sterile Render-Kulissen,
abgehackte Animationen
— nicht sehr prickelnd.

www.scratchesmystery.com

Spartanische Musik und
seltene, aber dafur

stimmungsvolle Effekte.
Mit der Maus haben Sie
alles im Griff. Nur pix
naues Suchen nervt.
Spannende Gruselmar in
unspektakulérem Ge-
wand: Trotz technischer

WERTUNG

Schwachen greifen
GenreFans zu - Ganse-
haut ist garantiert!



Zweiter Teil, gleicher Wortwitz. Was hat das Sequel noch zu bieten?

VGA
BIG MUTHA TRUCKERS 2: truck ME HARDER I

A ASPHALT: Eine Ladestation befindet sich
in einer Glitzermetropole a la Las Vegas.

A SILIKON: In den Bars der Stadte unter-
breitet man Ihnen lukrative Angebote. Nein,
nicht solche, an die Sie gerade denken!

W er schon jeden Truckstopp unserer De-
zember-Vollversion gesehen hat, be-
kommt hier neue Impressionen aus dem virtuel-
len Brummifahrer-Alltag. Erneut schwingen Sie
sich hinters Riesenlenkrad eines Trucks, bringen
skurrile Ware von A nach B und kassieren je nach-
dem, wie Sie sich anstellen, mehr oder weniger
Kohle dafiir. Das Leben eines Truckers ist harter
als man vermutet. So machen einem unter ande-
rem fiese Biker oder hartnickige Streifenwagen
das Leben schwer. Mehr Bares gibt's zum Beispiel
fiir sauberes Einparken am Ende einer Fahrt. Ne-
ben Standardauftrigen warten auch Bonusmis-
sionen oder Gliicksspiele in den Kasinos der
Stadte. "Big Mutha Truckers 2" steckt im Gewand
eines Arcade-Racers, der ein wenig an "Crazy
Taxi” erinnert. Wahrend die schwere Physik der
18-Wheeler ganz gut riiberkommt, triiben Ruck-
ler, Flimmeroptik und zu wenig Abwechslung die
Redneck-Atmosphire.

FAZIT: Alles in allem ist "Truck Me
Harder” ein durchschnittliches Action-Renn-
spiel zu einem guten Preis — das aber leider
nicht halb so lustig ist, wie es gerne ware.
Zudem bietet es aufer einigen Spezialmano-
vern, in denen Sie auch PKWs lenken, nahezu
nichts Neues gegeniiber dem ersten Teil. PR

BIG MUTHA TRUCKERS 2: truck ve Haroer
(]

TESTERGEBNIS

System

Erscheint

Preis

2Zu beachten

Spiele-Infos Genre Action-Rennspiel

w5 | Entwickler/Herst. | Eutechnyx/Xplosiv

PC-Anforderung | [Standard |(s. 531
Spieleranzahl |1
Schwierigkeit  [mittel
Speichern automatisch

Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 12
www.xplosiv.net

Pro & Contra

A Echtes Brummifahrer-Feeling
A Skurrile Charaktere
¥ Wenig Neues im Vergleich zu Teil eins
¥ Nur wenig Abwechslung
¥ Recht geringer Umfang
Ruckelt und flimmert.
Trotzdem besser als die
Optik des Vorgangers.
diostationen wie in
TA". Einige lizenzierte
| Rock-Tracks.
Die langen Sattelschlep-
per bieten eine realisti-
sche, schwere Physik.
Hobby-Brummifahrer, die
nicht viel Neues erwar-
ten und den Vorganger
lieben, greifen zu. Der
Rest bekommt bei ande-
ren Action-Racern mehr.

P
P
X

eeme =

VIVISECTOR: BEAST WITHIN

Tierisch guter Shooter

A ELEKTROSCHOCKER: Diese Hyénen
stehen unter Strom - also Abstand halten!

A GROTESKER GESELLE: Ein wilder
Pumpgun-Widder. Solche absurden Gegner
haben wir uns ja schon immer gewiinscht...

D er Dschungeltrip kann losgehen: Nach
etlichen Verzogerungen hat die USK dem
Ego-Shooter "Vivisector" den Segen in Form
einer Altersfreigabe erteilt. Aber was lange
wahrt, wird nicht immer gut.

Als Klischeesoldat Kurt Robinson verschlagt
es Sie in "Vivisector” auf ein abgeschiedenes Ei-
land, auf dem sich skurrile Mutanten-Tiere tum-
meln. Mit dem iiblichen Shooter-Arsenal stutzen
Sie Elektrohyanen und Feuer spuckenden Grof-
katzen die Krallen. Dumm nur, dass sich das tie-
rische Pack hiufig ohne Vorwarnung in den wenig
ansehnlichen Urwald beamt und Sie von hinten
attackiert. So ist es fast unméglich, eine Angriffs-
welle ohne Energieverlust zu tiberstehen. Morser-
Gorillas beharken Sie zudem gerne mal aus enor-
mer Entfernung, ohne dass Sie die pelzigen Un-
sympathen vorher iiberhaupt entdeckt haben —
nervig! Selbst solide Innenabschnitte und ein
Punktesystem, mit dem Sie lhren Helden und die
Wummen aufmotzen, retten "Vivisector” nicht
vor der Mittelmifigkeit.

FAZIT: Story altbacken, Feinde doof,
Grafik mau, Spielablauf lahm - Regenwald-
Rowdy Robinson hechelt prominenten Genre-
groRen wie Gordon Freeman aus "Half-Life 2"
FK

chancenlos hinterher.

oder Mutanten-Miill? Vivisector ist endlich fertig.

System as Pc|
Erscheint. erhaltlich [
Preis 40 Euro | [ |
2Zu beachten Die deutsche Version wurde leicht
i i 3 di
fJSK die Freigabe verweigert.
Genre | Ego-Shooter

Spiele-Infos

/Herst. | Action F./Frogster
PC-Anforderung dard | (S. 53)
Spieleranzahl 1

| Schwierigkeit | schwer =
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/englisch _
Altersfreigabe _|ab 18

www.vivisector-game.com

Grafik

A Nettes Bonussystem

A Ordentliche Innenareale, aber...
¥ ...enttauschende Dschungeloptik
¥ Langweiliger Spielablauf

¥ Gegner kommen aus dem Nichts

Die Charaktere und der
Dschungel sind 6de, die
Innenareale o.k.

Die Musik setzt passend
in (den wenigen) span-
nenden Momenten ei
Halt sich an Shooter-
Standards, allerdings
agiert Ihr Held trége.
Schade um das interes-

isec-

tor” ist uninspiriert,

technisch rilckstandig
und stresst den Spieler
mit unfairen Stellen.
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VGA BUuDGET-TEST

FIFA STREET

Beweisen Sie in EAs Sport-Hit als StraBenfuBballer Ihr Kénnen!

A NO RULES: Wenn Sie den gegnerischen
Sturmer ummaéhen, juckt das niemanden.

A BEINARBEIT: Mit dem rechten Analog-
Stick entlocken Sie Ihrem Kicker wilde
Tauschungsmanaéver und Kunststuicke.

n "FIFA Street” erleben die Anfinge des

FuBballs ein Revival: Auf der StraRe gelten
namlich andere Regeln als in prall gefiillten
Stadien — wildes Gebolze statt taktischer Finesse
lautet die Devise. Und selbst nach fiesen Fouls
hort man hier keine Pfiffe, Schiedsrichter gibt's
nicht. Das Spielsystem der actionreichen Trick-
fuRballparade, die nur wenig hat von einer
Simulation, ist ebenso einfach wie motivierend.

Im Karriere-Modus namens Absolut Street
formen Sie zunichst lhren eigenen Kicker, den
Sie zusammen mit drei weiteren Ball-Artisten auf
die Bolzpldtze schicken. In insgesamt zehn Fussi-
Weltmetropolen verdienen Sie sich bei Spielen
gegen lokale Clubs und in Stadt-Turnieren
Outfits, Knete und polieren lhren Ruf auf. Die
Kohle investieren Sie in bessere Fahigkeiten oder
setzen sie beim Wetten auf sich selbst. Das
machen Sie natiirlich nicht nur, um noch mehr
Bares zu scheffeln. Die Wettsiege bringen auch
einen internationalen Star in den Kader.

FAZIT: EAs StraRendebiit ist gelungen.
Feine Animationen, freche Moves, Fuf3ball-
stars und freispielbare Belohnungen im
Karriere-Modus halten den Spieler bei der
Stange. Nur das Tricksystem kann nicht mit
dem von "NBA Street V3" konkurrieren. FE

TESTERGEBNIS

FIFA STREE

System ¢ I GC
Erscheint. erhaltlich | erhaltlich | erhaltiich
Preis 30 Euro |30 Euro |30 Euro
2Zu beacht Der plappert in pseudo-
cooler "Jugendsprache”. Das passt
; | zwar zum Szenario, nervt aber,
Spielenfos Genre FuBball
| Hersteller EA/EA Canada
PC-Anforderung | - |
Spieleranzahl 1 (2-4 online)
Schwierigkeit einstellbar
| Speichern | automatisch
| Texte/Stimmen | deutsch,/deutsch
Altersfreigabe | frei

www.fifastreet.com R
A Toll animierte, internationale Stars
A Viele Tricks moglich
A Massig Belohnungen freispielbar
¥ Ballphysik zu unrealistisch
¥ Tricks laufen zu automatisch ab
Gut animierte FuBball-
stars, die ihren realen
Vorbildern sehr ahneln.
Urbaner Soundtrack mit
| Hip-Hop und sidameri-
ischen Klangen.

Tricks mit dem rechten
Stick. Die Kontrolle ist
| aber nicht optimal.
EAs erster StraBenkick
glénzt mit akrobatischen
Trickeinlagen und bruta-
len Fouls. Ballphysik und
Tricksystem miissten
noch verbessert werden.

GTA: SAN ANDREAS

Ein Hit auf allen Systemen - jetzt auch als absolutes Schnappchen.

A FEUER FREI: Sie konnen auf alles bal-
lern, miissen dann aber mit Arger rechnen.

A TEAMWORK: Wahrend Gang-Kumpel
Smoke das Fahren iibernimmt, erledigen
Sie mit der Uzi die aggressiven Verfolger.

VGA www.gamesaktuell.de

T auchen Sie ein in die fast grenzenlose Welt
von "GTA: San Andreas”. Im fiinften Teil der
Hit-Serie kliren Sie als Kleinkrimineller CJ den
Mord an lhrer Mutter auf. Um an die Hinter-
manner ranzukommen, miissen Sie sich zuerst
einen Namen in der Unterwelt machen. So ver-
dingen Sie sich in San Andreas und den Nach-
barorten als Laufbursche fiir korrupte Bullen, lie-
fern Drogen aus fiir einen wirren Althippie und
arbeiten als Schlager fiir die chinesische Mafia.

Auch abseits der Story-Missionen gibt's viel
zu tun. Um bei Kréften zu bleiben, muss CJ regel-
miflig futtern — etwa in einem Fastfood-Laden.
Gegen unnotige Fettpolster hilft ein Besuch im
Fitnessstudio - tdglich zehn Minuten auf dem
Laufband oder regelmifiges Hanteltraining wir-
ken Wunder bei CJs AuRerem. Sie sind unzufrie-
den mit dem Style Ihres Gangsters? Dann besu-
chen Sie doch mal die Boutiquen, Friseursalons
und Tattoo-Shops in der Cegend.

FAZIT: Intelligentes Missionsdesign, un-
zdhlige Fortbewegungsmittel und eine riesige
interaktive Spielumgebung machen "GTA: San
Andreas” einzigartig. Die vielen witzigen
Zwischensequenzen sowie der coole Sound-
track komplettieren den mehr als positiven
Eindruck. Ein echter Pflichtkauf! FE

TESTERGEBNIS
& PC/H PS2 piq Xbox

System

Erscheint | erhaltlich | erhaltlich erhaltiich|

Preis 30 Euro |30 Euro |30 Euro

Zu beachten | Bei der Xbox- und PC-Version kannen
Sie Songs von CD auf Festplatte ko-
pieren und in das Spiel einbinden.
Genre Action

Spiele-nfos

3 Entwickler/Herst. | Rockstar,/Rockst.

PC-Anforderung
| Spieleranzahl 12

| Schwierigkeit mittel

Speichern | Speicherpunkte

| Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe  |ab16

www.rockstargames.com,/sanandreas
A Riesige, vielfaltige Spielwelt

A Uber 100 Hauptmissionen

A Viele Vehikel (Autos, Bikes, Flieger)
A Humorvolle, spannende Story

¥ Stellenweise ziemlich schwer

Viele Objekte, hohe
Sichtweite, fir PC-Ver-
haltnisse etwas simpel.

Grafik

Erstklassige
toller 90er-Soundtracl
und stimmige Effekte.
Xbox und PS2 gut ge-
lost, auf PC gewsh-
nungsbedurftig.
Mehr Abwechslung und  WERTUNG
Handlungsfreiheit bietet

kein anderes Action-

Game. Verpassen Sie ja

nicht diesen Meilenstein

der Spielgeschichte!

IE}

TOP-HIT



S.W.AT 4

Gehen Sie mit lhrem S.W.A.T.-Team auf realistische Gangsterjagd.

i

A WIE IM LEHRBUCH: Vor dem Stirmen
schatzen Sie das Risiko ein.

A TEAMWORK: Auf die Verlasslichkeit
jedes Einzelnen kommt es an. Zum Gliick ist
die Kl lhrer CPU-Partner ausgereift.

E rleben Sie in "S.W.AT. 4" den rauen Alltag
einer Spezialeinheit der U.S.-amerikanischen
Polizei. Bevor Sie jedoch als Kommandant mit
Ihrem vierképfigen Team loslegen, werden Sie
notdiirftig gebrieft. Das ist jedoch schnell verges-
sen, sobald es zum ersten Einsatzort geht: Die
einzelnen Areale sind namlich an Glaubwiirdigkeit
und Spannung nicht zu iibertreffen.

Die ersten der insgesamt 14 Einsitze sind
noch relativ einfach zu bewiltigen: Schlecht be-
waffnete und hoffnungslos in der Unterzahl be-
findliche Verbrecher nehmen Sie schnell hops.

Mit der Zeit jedoch wird es immer schwieri-
ger, dem virtuellen "S.W.A.T."-Taktikhandbuch
sklavisch zu folgen. Positiv: Befehle geben Sie
nicht wie bisher umstindlich iiber die Tastatur
ein, sondern einfach und intuitiv mit der Maus.
Dazu verhalten sich die Kameraden relativ intelli-
gent. Online-Zocker freuen sich tiber vier ver-
schiedene Modi fiir bis zu 16 Spieler.

FAZIT: Die stark verbesserte Steuerung
trégt viel zum SpielspaR bei. Auch die realisti-
schen Szenarios sowie das intelligente Vor-
gehen der Kameraden und der stetig anstei-
gende Schwierigkeitsgrad iiberzeugen voll und
ganz. Nur das Fehlen einer richtigen Rahmen-
handlung mindert das Vergniigen. FE

TESTERGEBNIS

System o PC|
Erscheint [erhattiich|
Preis 25 Euro
Zu beachten | Mit dem Missions-Editor erstellen Sie
fir sich und lhr Team auf einfache
Weise neue Gefahrenszenarios.
Spiele-infos Genre Taktik-Shooter
[~ ] /Herst. | Irrational /Vivendi
| PC-Anforderung | [Standard | (5. 53)
== Spieleranzahl | 1 (2-16 online)
3. | Schwierigkeit | einstellbar
 Speichern nach Mission
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
| Atersfreigabe ab 16 4

www.swatd.com

Pro & Contra

A Spannende Missionen
A Simple Steuerung der Kameraden
A Hervorragende Kollegen-KI

¥ Keine Rahmenhandiung
¥ Die Vorgehensweise wiederholt sich
Extrem stimmungsvolle
Einsatzgebiete. Realisti-
sche Animationen.
Passende Gefechts-
Sounds. Die Musik ist
etwas eintonig.
Kameraden werden ein-
ach mit Maustaste und

Sound

Vortrefflicher Taktik- |\WERTUNG

Shaoter mit spannenden
Missionen und stim- i
mungsvoller Optik. | +
Leider ohne atmosphéri- |
sche Rahmenhandiung, |

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS

Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, Xbox und GameCube zum
attraktiven Sparpreis. VGA hat fiir Sie die interessantesten zusammengetragen.

TITEL
BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD

SYSTEM
pef p <)

GENRE
Taktik-Shooter

PREIS
30 Euro

NOTE

Fazit: Geben Sie den Nazis in diesem Weltkriegs-Shooter zusammen mit lhrem Team Saures!

BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30 |

XX} ‘ Taktik-Shooter ‘ 20 Euro[ 2 |

Fazit: Teil eins des taktischen Weltkriegs-Shooters zum Vorzugspreis fiir die Konsolen.

CONKER: LIVE & RELOADED |

1< ‘ Action-Advent |30 Euro ‘ 1-]

Fazit: Rares anarchisches Eichhornchen Conker macht die Xbox unsicher — zum Sparpreis.

DEMON STONE |

[ Action-RPG [ 10 Euro | {H

Fazit: Ein extrem kurzweiliges Hack'n'Slay mit RPG-Elementen und toller Fantasy-Kulisse

DIE URBZ - SIMS IN THE CITY |

.0 | ‘ Simulation 120 Euro ‘ 2|

Fazit: Beweisen Sie sich als lebenslustiger Sim im wilden GroBstadtdschungel — zum kleinen Preis.

FAR CRY: INSTINCTS \

X ‘ Ego-Shooter [30 Euro ‘ 1 |

Fazit: Der technisch beste Ego-Shooter fiir die Xbox zu diesem Preis? Pflichtkauf!

FREEDOM FIGHTERS \

‘ Taktik-Shooter ‘ 10 Euro l 11- |

Fazit: Treten Sie als amerikanischer Widerstandler der russischen Invasion entgegen.

ico |

.p | ‘ Action-Advent. ‘30 Euru{ B

Fazit: Einzigartiges Genre-Highlight fur Ihre PS2. Als Neuauflage wieder zu haben.

LEISURE SUIT LARRY MAGNA CUM LAUDE J

‘ Adventure

"ID Euro | 4

Fazit: Zur Freude aller PC-Besitzer baggert Larry jetzt fiir schiappe zehn Euro.

OBSCURE i

e ‘ Horror-Advent. [20 Euro Lg

Fazit: Dass die Schule der absolute Horror ist, beweist dieser Schocker von Atari.

SUDEKI |

‘ Rollenspiel ‘ 10 Euro I

Fazit: Ein tolles Fantasy-Rollenspiel, das schon auf der Xbox tberzeugte. Jetzt zum Sparpreis.

FAR CRY: INSTINCTS
E

A FEUERBEREIT: Jacks Abenteuer
macht auf der Xbox eine gute Figur.

SUDEKI

A MALERISCH: Die Fantasywelt des
Actionrollenspiels ist schon bunt.
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WVW(E)/2\ BESTENLISTE

TOPSPIELE —

c Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
A TION kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen.

PlaySta mun? b

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TESTIN
WERTUNG "SEHR GUT"

Ace Combat: Squadron Leader | Flug-Action @ | 3/2005

Battlefield 2 B B Ego-Shooter | 8/2005

Battlefield 2: Modern Combat [ e EgoShooter | @ |11,/2005

— A ST B ——

ROCKSTAR TERE Chronicles of Riddick 2 E Ego-Shooter il | 2/2005

STAR WARS: BATTLEFRONT n Conflict: Global Storm ] .p 15¢) Taktik-Shooter | (3 | 10/2005
ACTIVISION I < Conker: Live & Reloaded K 7 Action - 7;[iAB/EJ[gv

3;?“"““ TOTAII' WARR'OR Doom 3 B ] | Ego-Shooter | | 9/2004

= Far Cry (dt.) PC | Ego-Shooter M| 5/2004

. Far Cry: Instincts o Ego-Shooter il [10/2005

FE.AR. C| | Ego-Shooter [H | 11/2005

Full Spectrum Warrior e | | Taktik-Shooter B | 7/2004

Grand Theft Auto: San Andreas F 3 IEaar | Kcti;n "R ] Ei 72/2004

Half-Life 2 PC Ego-Shooter | M| 1/2005

Half-Life 2 Ego-Shooter @ | 1/20086

. Halo 2 : Ego-Shooter M | 12/2004
LF-E 2 : Hitman: Contracts e 2 2 Steal_thf\ct;:n ] [i '-EVYZEH

VIVENDI Killzone n Ego-Shooter B | 11/2004

BLACK Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter | (& |12/2004

ELECTRONIC ARTS I Mercenaries Action ‘ B | 3/2005

PERFECT DARK ZERD = Perfect Dark Zero Ex | Ego-Shooter ‘ B | 1/20086

MIERORGET = Peter Jackson’s King Kong REEE ‘ Action E® [12/2005
: Spartan: Total Warrior & | Action | 1-] 1D/EDCE.

Star Wars: Battlefront Il - | Action -] 11/2005

True Crime: New York City S @ | Acton  |@E| 1/2006

Viewtiful Joe 2 T @ | Acion | EB| 4/2005

ACTION-ADVENTURE
Actionreich und haufig finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und ‘\ 47 "

KAMEO: ELEMENTS DF POWEH Horror-Adventure. In diesem Metier glénzen sowohl PC als auch Konsolen. > R

MICROSOFT TITEL SYSTEM GENRE NOTE  TEST IN
METAL GEAR SOLID 3 WERTUNG "SEHR GUT"

KONAMI | Ankh = Adventure 8| 1/20086
SPLINTER CELL: cHAoS THEDRV Beyond Good & Evil Action-Adventure @ 1/2004
HEIBHAT i [ | Fahrenheit | Adventure ™ | 9/2005
: Kameo: Elements of Power Actlon Adve;n:ur‘e | [I 1/2006
HORROR.ADVENTURE Legacy of Kain: Defiance = !57 ~ | Horror-Adventure j]i 3/2004
PlayStation.2 Metal Gear Solid 3: Snake Eater p | Action-Adventure | [l | 3/2005
T Metal Gear Solid 2: Substance .p B | Acr.ion-Adventure | (@ | 6/2003

TR 5 Metal Gear Solid: The Twin Snakes @ Actlon Adventure ® | 4/2004

4 Metroid Prime 2: Echoes R }C;DTAUTIEFIEUI‘E W | 12/2004

Oddworld: Strangers Vergeltung £ | Action-Adventure [l | 3/2005

Prince of Persia: The Two Thrones | &= B @] i Action-Adventure @ | 1/2006

CAPCOM I Psychonauts X | £ Actlon Ad\!elgui : :ﬂi 12/2005
SILENT HILL 3 Resident Evil 4 (dt.) o @ \ Horror-Adventure | [ | 12/2005
KONAMI l ecl.p | Shadow of the Colossus ﬂ_ | \ Xcgnﬂventure 1-] E/EOOg
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Silent Hill 3 G | Horror-Adventure | (M | 6/2003
EIDOS I >c] . X Splinter Cell: Chaos Theory PC [Z] | Action-Adventure ‘ M | 4/2005

M Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.

84 VBGA www.gamesaktuell.de



DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE GAME.

TOPSPIELE

RENNSPIEL

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche
Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

NOTE

TEST IN

ACTION- RENNSPIEL

Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel W | 9/2004
Burnout Revenge ) Action-Rennspiel M |10/2005
Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel i® |10/2004
DTM Race Driver 2 Rennsimulation M | 5/2004
F1 2002 - [ | Formel1-Rennspiel 8| s&/2003
Gran Turismo 4 Rennsimulation W | 3/2005
GT Legends Rennsimulation i |11/2005
Need for Speed: Underground 2 [@ | Action-Rennspiel 2 11/2004 NFS: UNDERGROUND 2
Midnight Club 3: DUB Edition Action-Rennspiel | 5/2005 ELecTRoNC ARTS |
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 Motorrad-Rennspiel | {8 | 10/2005
MotoGP 4 Motorrad-Rennspiel | (8 | 7/2005
Project Gotham Racing 3 Rennsimulation 82| 1/2008
RalliSport Challenge 2 Offroad-Rennspiel M s&/2004
Ridge Racer 6 Rennsimulation = 12/2005
WRC Rally Evolved Offroad-Rennspiel M |12/2005
FlatOut > : Action-Rennspiel [12/2004
Formel Eins 2005 Formel1-Rennspiel El | 8/2005
Forza Motorsport Rennsimulation 6/2005
Juiced > Action-Rennspiel 6/2005
Mario Kart Double Dash!! [& | Action-Rennspiel 12/2003
MX vs. ATV Unleashed C Offroad-Rennspiel 6/2005
Need for Speed: Most Wanted 3 Action-Rennspiel 1/2006
SCAR: Squadra Corse Alfa Romeo 5 Rennsimulation 7/2005
Splashdown 2: Rides Gone Wild Action-Rennspiel 11/2003 rom—
Trackmania Sunrise Action-Rennspiel Fll | 6/2005 B
'”\‘
RO -
ge ag 5 4 q {
Dra ede d d de e o
R 0
Baten Kaitos [& | Rollenspiel 8 | 5/2005
Fable Rollenspiel i 10/2004
Final Fantasy XI Rollenspiel = 11,2004
Fire Emblem: Path of Radiance [& | Rollenspiel = | 12/2005
Knights of the Old Republic Il Action-Rollenspiel B | 3/2005
Paper Mario 2 Rollenspiel M | 12/2004
Tales of Symphonia Rollenspiel [ [ | 12/2004
Vampire: The Masquerade - Bloodlines Action-Rollenspiel | & | 1/2005
World of Warcraft Online-Rollenspiel 1 M | 3/2005
2 z : |
ChampxonSf Return to Arms ACtIUn-R?'|EnSpIE| [2+) | 4,/2005 WORLD OF WARCRAFT
Dungeon Siege 2 Rollenspiel \ 10/2005 &l | vivenoi
EverQuest Il Online-Rollenspiel 2/2005 FABLE
Jade Empire 3 Rollenspiel 6,/2005 | [l | micRosOFT |
The Bard’s Tale C Action-Rollenspiel 4/2005 PAPER MARIO 2
Suikoden IV 7] Rollenspiel 3/2005 K | NINTENDO

Marz 2006
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WV (Ei/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

STRATEGIE

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung und hochauflésender Grafik glanzt bei
den beliebten Strategiespielen vorrangig der PC.

TITEL SYSTEM

WERTUNG "SEHR GUT"

GENRE NOTE  TEST IN

Act of War Echtzeit-Strategie i® | 4/2005
Age of Empires Il Echtzeit-Strategie [ = 5‘12/2005
Black & White 2 = Echtzeit Strategie | {8 |11/2005
RERFERRINGE B-Iirjz-krisjg 2 2 Echtzeit-Scrateqie i= [11/2005
ELECTRONIC ARTS I Civilization 4 < Runden-Strategie } = ‘ 12/2005
PIKMIN 2 — Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde || [PC Echtzeit-Strategie B | 3/2006
NINTENDO | Die Sims 2 aC Lebenssimulation W [10/2004
BLACK & WHITE 2 Die Sims 2 : [@ | Lebenssimulation ® | 11/2005
ELECTRONIC ARTS | Earth 2160 ] Echtzeit-Strategie il | 8/2005
Heroes of the Pacific . Y Flugsimulation B | 10/2005
Pikmin 2 & | Action-Strategie M |11/2004
Rome: Total War PC Strategie = | 11/2004
Sid Meier’s Pirates! P Strategie B | 1/2005
The Mavies PC | Wirtschafts-Sim. B |12/2005
Battalion Wars [& | Echtzeit-Strategie 1/2006
Die Siedler 5 P Aufbau-Strategie 1/2005
DIE SIMS 2 La Pucelle: Tactics Strategie Ef | 6/2005
ELECTRONIC ARTS | =
HEROES OF THE PAC|F|C Silent Hunter 3 Simulation | 5/2005
CODEMASTERS [ Stronghold 2 Aufbau-Strategie | 6/2005

SILENT HUNTER 3
UBISOFT

BEAT'EM upP

PlayStation.2 <

SOUL CALIBUR 3
SONY |
TEKKEN 5

NAMCO
VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION

BEAT'EM-UP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der =x*

Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.

SYSTEM

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

GENRE NOTE TESTIN

Def Jam: Fight for NY .p | & | Wrestling ‘ = [10/2004
Mortal Kombat: Deception ‘ Beat'em-Up | @ [12/2004
Soul Calibur 3 Beat'em-Up M [12/2005
Tekken 5 Beat'em-Up | W | 7/2005
Virtua Fighter 4: Evolution Beat'em-Up ‘ = ‘ 8/2003
WWE SmackDown! vs. RAW 2008 Beat'em-Up | = [12/2005

WERTUNG "GUT"

Dead or Alive Ultimate Beat'em-Up 2/2005
Rumble Roses Wrestling Ell | 3/2005
WWE: Day of Reckoning 2 & | Wrestling 10/2005

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis

stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig.

.0
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"
" EyeToy: Play 3 | Geschicklichkeit B |12/2005
EYETOY: PLAY 3 e T '
SONY l Buzz: Das Musik-Quiz . | Quizspiel 11,/2005
SINGSTAR 80°S Dancing Stage Mario Mix Musikspiel & 11,/2005
SONY I EyeToy: Kinetic { 5t Geschicklichkeit ] 10/2005
WE LOVE KATAMARI Singstar 80's 1] | Musikspiel |12/2005
ELECTRONIC ARTS | We love Katamari | Geschicklichkeit | 2/2008

v.gamesaktuell.de

W Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.




DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNE

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE GAME.

N~TOPSPIELE

BASKETBALL

SPORT
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TES “‘ ‘
WERTUNG "SEHR GUT" b

ESPN NFL 2K5 .p 1€ American Football ; W | 4/2005
ESPN NHL 2K5 i Eishockey [® | 2/2005
Fight Night: Round 2 Boxen | W | 4/2005 2
Fussball Manager 06 PC| FuBball-Manager | [11/2005 NBA LIVE 06
Madden NFL 06 P American Football M | 10/2005 | [ | ELECTRONIC ARTS | @]
NBA 2K6 .2 ] Basketball = | 12/2005 NBA STREET V3
NBA Live 0B ZHIiA [ | Basketball 8 | 10/2005 il | ELECTRONIC ARTS
NBA Street V3 T Basketball @ | 3/2005 NBA 2K6 by
NHL 06 sel.r | [@ | Eishockey ™ |10/2005 I8 | 2k Gaves | Ep=
Pro Evolution Soccer 5 > FuBball [H | 11/2005 |
Tiger Woods PGA Tour 06 PC Golf | B [10/2005
Top Spin : PC Tennis | M [11/2004
Top Spin .| Tennis | i3 | 10/2005
Torino 2006: Winter Olympics C Wintersport ‘ 8| 2/20086
UEFA Champions League 2004-2005 | [ e I3 | FuBball ‘ & 2/2005
ol .2 |
FIFA Street 2 [@ | FuBball 3/2006 PRO EVOLUTION SOCCER 5
Mario Power Tennis & | Tennis 3/2005 m KONAMI I pC] X
Mario Smash Football FuBball EH | 12/2005 UEFA cHAMPIONS LEAGUE 2004-2005
NHL 2K6 Eishockey | B [12/2005 ~ | £B | ELECTRONIC ARTS DO © ]

MARIO SMASH FOOTBALL

TRENDSPORT | NinTENDD @]
Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und |
Inliner beliebt. Auch &ltere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co. TRENDSPORT
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN 2 =

WERTUNG "SEHR GUT"

Aggressive Inline B @ | Inline [® | 6/2003
Jet Set Radio Future Inline [® | 6/2003
SSX on Tour & | snowboard/Ski M [11/2005
Tony Hawk's American Wasteland b [C] @7 Skateboard [ | 12/2005 7&_’_:1 N ’
Tony Hawk's Urnderground 2 PC > &l | Skateboard | [l |11/2004 TONY HAWK’'S UNDERGROUND 2

M | AcTivision [E@EE &
SSX ON TOUR

1080° Avalanche & | Snowboard 2+ ‘ 1/2004
ELECTRONIC ARTS
Airblade Skateboard A | 6/2003 [ ET GEF RADID AUTUE &
Amped 2 1 - Snowboard B4 [12/2003 i | secA l
Disney's Extreme Skate Adventure A [El | Skateboard £ 11/2003

JUMP'N'RUN JUMP'N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fur alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

WERTUNG "SEHR GUT"

Jak 3 Jump'n'Run = 12/2004

Kya: Dark Lineage ‘ Jump'n'Run | 1/2004 RTCET& LANK 3

Ratchet & Clank 3 Jump'n'Run W 11/2004 &8 | sony I 2]

Ratchet: Gladiator Jump'n'Run W | 12/2005 SLY 3: HONOUR AMONG THIEVES
Rayman 3: Hoodlum Havoc >C & | Jump'n'Run [® | s/2003 M | sony |

Sly 3: Honour among Thieves Jump'n'Run i | 12/2005 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunshine & | Jump'n’Run 2| 6/2003 iE | NINTENDO @]

s Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.

Marz 2006 VGA 87



VG A HANDHELD

HANDHELD-NEWS

HANDHELD-TICKER

DEF JAM: FIGHT FOR

NEW YORK - TAKEOVER

Die kernige Hip-Hop-Haue "Def Jam:
Fight for NY” erscheint im Friihjahr
auch auf PSP Entwickelt wird das
Spiel von AKI, die sich bereits vor
einigen Jahren mit exzellenten Wrest-
ling-Spielen einen guten Ruf erarbei-
tet haben. Mit harten Hunden wie
Snoop Dogg, Ludacris und Xzibit
lassen Sie hier die Fiuste fliegen. Na-
tiirlich wird es auch Multiplayer-Mo-
di geben, in denen sich zwei Spieler
iiber Wi-Fi die Holle heif machen.

A BACKPFEIFE: Beim
Streetfight geht's ruppig zu.

WARIO WARE TWISTED

Langsam aber sicher wird "Wario
Ware Twisted” (GBA) zu einer un-
endlichen Geschichte. In der VGA
02/2006 hatten wir berichtet, dass
das Spiel nach mehreren Verzége-
rungen Ende Februar erscheinen soll.
Mittlerweile ist aber auch dieser
Termin hinfllig, denn Nintendo hat
den Titel erneut verschoben. Er wird
nun frithestens ab dem zweiten
Quartal erhiltlich sein. +++

ME & MY KATAMARI &
Ein Kultspiel kommt auf die PSP: In

"Me & My Katamari” kullern Sie mit f
einer klebrigen Kugel umher, an der
alles hangen bleibt, was Sie iiberrol-
len — Heftklammern, Giraffen, ganze
Hauser! Die PS2-Vorganger haben
schon unzihlige gute Kritiken einge-
heimst, nicht zuletzt wegen der
genialen Steuerung mit zwei Analog-
Sticks. Wie gut sich die Rollerei auf
der PSP steuern ldsst, bleibt abzu-
warten — schlieRlich verfiigt die PSP
ja nur iiber einen Analog-Stick. +++

A KURIOS: Die Katamari-
Kugel rollt bald auf der PSP.

BRAIN TRAINING

Im Frithjahr kommt der in Japan ex-
trem erfolgreiche DS-Titel "Brain
Training” nach Deutschland. Es han-
delt sich dabei nicht um ein Spiel im
eigentlichen Sinne. Vielmehr sollen
Matheaufgaben, Logiktests und vie-
les mehr die Gehirnaktivititen des
Spielers steigern — faszinierend! +++

DS LITE

Am 2. Mirz erscheint in Japan ein
tiberarbeiteter DS, der um mehr als
ein Drittel kleiner und iiber 20
Prozent leichter ist als sein Vorgan-
ger. Die Bildschirme werden mit

einer Helligkeitsregelung versehen. N
Auferdem wandern das Mikro, die
Power-, die Select- und die Start-
Tasten an neue Stellen. Wann der
DS Lite bei uns erscheint, ist offen.

System
Hersteller
Erscheint

Nintendo
2008

Preis: ca 130 €.

A PSP-PERLE: Lara sieht auch
auf der PSP bezaubernd aus.

TOMB RAIDER
LEGEND

Eidos hat erste Infos und Bilder zur
PSP-Fassung vom Lara-Comeback
“Tomb Raider: Legend” veroffent-
licht. Das Spiel kommt im Friihjahr
in die Laden. Miss Croft macht auch
auf Sonys kleiner Konsole eine tolle
Figur: Die Grafik scheint zwar insge-
samt nicht ganz so detailliert zu
sein wie beispielsweise auf der
PlayStation2, fiir einen Handheld-
Titel ist das Gezeigte aber voll und
ganz iiberzeugend.

NEWS
TOMB RAIDER: LEGEND

System PSP
Hersteller | Eidos

2. Quartal 2006
Preis: ca.50 €

RESIDENT EVIL
DEADLY SILENCE

In Japan ist die DS-Neuauflage von “Resi-
dent Evil” erschienen. VGA hat sich ins
gruselige Herrenhaus gewagt: Anfangs
wihlen Sie zwischen zwei Spielvariantent
Neben dem Classic-Modus erwartet Sie
der so genannte Rebirth-Modus mit eini-
gen Neuerungen. So schaltet das Spiel beim Betreten eines Raums gele-
gentlich in den Ego-Modus, wobei Sie dann per Stylus das Messer

A PANIK! Faulige
Klaffer und hungrige
Zombies wollen dem
armen Chris ans Leder.

gegen anriickende Gegner ziicken. Auferdem wollen einige zusitzliche
Ritselchen geknackt werden. Die Zombies haben sich im Vergleich zur
Urfassung deutlich vermehrt, dafiir haben Sie aber mehr Munition und
Heilkriuter zur Verfiigung.

\ Technisch macht der Hosentaschen-Horror einen gu-
l ten Eindruck, auch wenn man den Schauplitzen an-
'(\ sieht, dass sie vor zehn Jahren fiir ein PSone-Spiel

gebaut worden sind. Serienfans merken sich das
DS-"Resi” trotzdem unbedingt vor.

RESIDENT EVIL DS
System | Nintendo DS
Hersteller | Nintendo
Marz 2006
[ Preis: ca.40 e

Erscheint
Einschatzung

SPLINTER CELL
ESSENTIALS

Exklusiv auf der PSP stiehlt sich das Nachtschattengewichs Sam Fisher
im Frithjahr durch "Splinter Cell: Essentials”. Das Spiel verbindet Missio-
nen aus fritheren Teilen der Serie mit brandneuen Auftragen. Die bereits
bekannten Levels werden etwas umgestrickt, um optimale Performance
auf der PSP zu erreichen. AuRerdem versprechen die Entwickler opti-
mierte Ladezeiten und eine iiberarbeitete Benutzerfiihrung.

Im Laufe des Spiels reisen Sie in die Vergangenheit: Sam verrichtet
seinen Dienst noch bei den Navy Seals. Selbstverstandlich hat er wie
immer allerlei hippe Agentengimmicks und ein Arsenal an durchschlags-
kriftigen Waffen dabei, mit denen er dem internationalen Terrorismus
entgegentritt. Ein umfangreicher Multiplayer-Modus iiber Wi-Fi rundet
die Stealth-Action ab. Die erste spielbare Version hat uns richtig gut
gefallen. Sowohl spielerisch als auch technisch kann der PSP-Sam glin-
zen. Unser Test folgt in einer
der ndchsten Ausgaben.

PSP
Ubisoft
| 2. Quartal 2008
Preis: ca.50 e/
=

¥ HAB ICH DICH! Sam hat
einen Terroristen kaltgestellt.
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AKTUELLE DS-TESTS

SUPER MONKEY BALL
TOUCH & ROLL

BATTLES OF PRINCE
OF PERSIA

Am Anfang waren die
Spielhallen. In-
™\ . .

\ zwischen je-
/) doch  haben
" Segas rollende
~ Affchen viele Systeme
§ bereist. Nun ist auch

A WACKLIG: Ein Affchen in
schwindelnder Hohe.

der DS an der Reihe. “Touch & Roll"
enthilt neben Levels aus alten
Episoden auch ganz neue Areale.
Das simple Spielprinzip ist immer
noch klasse, aber leider ist die
Steuerung nicht optimal: Mit dem
Steuerkreuz rollen Sie die Kugel
zwar halbwegs flott, aber nicht so
prézise wie mit einem Analog-Stick.
Schlimmer ist die Touchscreen-
Variante: Wenn Sie mit dem Stylus
iiber den Bildschirm fahren, eiert
Ihr putziger Affe vollig unkon-
trolliert umher. Die nervose Kamera
macht das Chaos perfekt.
Argerlich: Die sechs Minispiele
kénnen ihr Spielspafi-Potenzial
nicht wirklich entfalten, da Sie hier
auf die missratene Touchscreen-
Steuerung angewiesen sind.

DS-TEST
SUPER MONKEY BALL

LRI WERTUNG
Geschickl.
Knuddelige Affenfahrt mit + ]
unausgereifter Steuerung. i

Neue Prinzenrolle: Statt einmal
mehr den lissigen Actionhelden
zu spielen, gibt der persische
Blaubliiter seinen Namen jetzt fiir
einen DS-Strategietitel her. Mit
verschiedenen Einheiten-Karten,
dem so genannten Deck, taktie-

R (@&

A TAKTISCH: Unten wird
gezogen, oben gekampft.

ren Sie die Gegner in Grund und
Boden. Zumindest sieht so die
Theorie aus. In der Praxis spielt sich
die orientalische Kriegstreiberei
namlich recht schleppend und
ziemlich langweilig. Die wenig an-
sehnliche Crafik und die etwas um-
standliche Bedienung schieben
"Battles of Prince of Persia” schlie-
lich ins Wertungsmittelfeld ab.
Schade eigentlich, denn der
DS-Prinz zeigt einige durchaus po-
sitive Ansdtze. So iiberzeugt der
grofle Umfang mit mehr als 200
Spielkarten, die Sie im Wi-Fi-Modus
mit Freunden tauschen kénnen.
Echte Genrefans, die ganz viel Zeit
investieren wollen, schauen dem
Prinzen zumindest mal bei einem
Probespiel in die Karten.

DS-TEST
BATTLES OF PRINCE OF PERSIA
Hersteller Ubisoft

40 Euro |
Strategie

Dréger Kartenkrieg mit

dem persischen Adligen.

“Ununterbrochenes Streicheln,
Pusten und Stupsen in der Of-
fentlichkeit kénnte ungewolltes
Aufsehen erregen!” So begriifit
Sie das Sonic Team - und das
nicht ohne Grund. Ganz in der
Tradition des Vorgangers "Project
Rub” setzt Sega auf die besonde-
ren Fihigkeiten von Nintendos

A SCHICK: Die Grafik ist im
Comic-Stil gehalten.

THE RUB RABBITS!

Doppeldecker. Sie rubbeln, tippen
und ziehen auf dem Touchscreen
und blasen kréftig ins Mikro. Und
der ganze Aufwand, nur um eine
Frau zu becircen. Sie miissen lhrer
Angebeteten beim Betrachten eines
Feuerwerks unbemerkt naher kom-
men, mit einem LuftstoR ins Mikro
ein Blasrohr betitigen oder der La-
dy ein romantisches Stindchen auf
einem digitalen Klavier spielen.
AuRer dem ideenreichen Story-
Modus bietet das Modul viel Mul-
tiplayer-SpaR. Etwa bei “Hullaba-
loo”, einer Art Staffellauf, bei dem
der DS herumgereicht wird. Oder
machen Sie es sich doch mal mit

~/) lhrem  Schatz ge-
“ o miitlich und probie-
L ren dabei das

Minigame “Babies
machen” aus.

WERTUNG

Geschickl. 1

Charmantes Anmachspiel,
das den DS voll ausnutzt.

SEGA CASINO

Ein Game fiir echte Zocker! Im
“"Sega Casino” warten gleich neun
Spiele auf Sie. Von Black Jack
iiber Poker, Wiirfeln, Baccarat und
Roulette finden Sie fast alles, was
das Gliicksspieler-Herz begehrt.
Allerdings ist nicht jede Variante
von Anfang an verfiigbar, vieles
muss erst freigespielt bezie-

A DRAMATISCH: Wo stoppt
die Roulette-Kugel?

hungsweise gekauft werden. Das
kann unter Umstanden lange dau-
ern, denn zu Beginn des Spiels dir-
fen Sie nur geringe Einsdtze wagen
und fahren dementsprechend auch
nur kleine Gewinne ein.

Leider fehlen "Sega Casino” so-
wohl ein spannender Story-Modus
als auch technischer Feinschliff.
Crafik und Sound sind bestenfalls
zweckmdRig und waren wohl auch
auf dem betagten GBA problemlos
machbar gewesen. Die Steuerung
mit dem Stylus geht aber in Ord-
nung. Das Highlight in der insge-
samt zu biederen virtuellen Spiel-
hélle ist der Multiplayer-Modus. Mit
nur einem Modul kénnen bis zu fiinf
Zocker mitmischen.

F — DS-TEST
SEGA CASINO

Ordentliches, aber lahm
prasentiertes Digi-Casino.
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KEY OF HEAVEN

Mit leichter Verspitung kommt das in den USA
als "Kingdom of Paradise” erschienene Action-
Rollenspiel auch bei uns in die Liden. Jiingling
Shinbu sucht darin nicht nur nach sich selbst,
sondern muss nebenbei auch noch die Fantasy-
Welt Ohka retten. In den verschiedenen Linde-
reien des Spiels erlernen Sie regelmiflig neue
Kampfstile, um Feinde in flott inszenierten Ge-
fechten zu vertrimmen. Grafik und Sound gehen
in Ordnung, einzig kleine Ubersichts- und Ba-
lanceprobleme triiben die Freude an der action-
reichen Schwertschwingerei.

A WIRBELWIND: Held Shinbu zerlegt
seine Feinde mit wilden Attacken.

SP-TEST

KEY OF HEAVEN
Hersteller | Sony

Preis | ca. 50 Euro
Genre Action-Rollenspiel
SpaBiger Mix aus Action- und Rollenspiel
in hilbscher Prasentation.

PINBALL CLASSICS

"Gottlieb Pinball Classics” bietet zehn Flipper
plus Bonusautomaten. Alle Maschinen sind Klas-
siker und wurden originalgetreu nachgebaut. Der
volle Spielspaf entfaltet sich nach dem Lesen des
komplexen Regelwerks. Dann weifl man, was man
in welcher Reihenfolge tun muss, um den High-
score zu knacken. Dank Game-Sharing diirfen

zwei Spieler mit nur einer UMD flippern.

A HOCH-QUER: Sie durfen normal flippern
oder die PSP hochkant halten.

PSP-TEST
GOTTLIEB PINBALL CLASSICS

Hersteller | System 3
ca. 40 Euro
Genre Flipper

FlipperspaB mit zehn komplexen Tischen
und coolem Hochkant-Feature.

Preis

EXIT

Als Lebensretter Mr. ESC bewahren Sie in Not
geratene Menschen vor dem Tod. Bei schlimmen
Katastrophen wie Erdbeben und Uberschwem-
mungen sind Sie umgehend zur Stelle. Sie hiip-
fen, kraxeln und kriechen durch mehr als 100
Levels und bringen Ihre Schutzbefohlenen unbe-
schadet in Sicherheit. Dabei helfen lhnen niitzli-
che Gegenstinde und auch die Katastrophen-
opfer selbst, denen Sie ab und an konkrete An-
weisungen geben kénnen. Der individuelle Look
von "Exit” ist gewohnungsbediirftig, aber sehr
stylish. Leider stort die trige Steuerung.

A DRAUFGANGER: Mit einer Spitzhacke
zerbroselt Mr. ESC den Felsen.

Hersteller

ca. 50 Euro

Optisch cooler Lifeguard-Einsatz mit
Kleinen Steuerungsmangein.

LEMMINGS

Bereits in unzahligen Spielen sind die griinhaari-
gen Dummbeutel in jede Todesfalle getappt, die
ihnen vor die FiiRe kam. Nun miissen Sie die
wuselnden Winzlinge auch auf der PSP unbescha-
det durch zahlreiche Abschnitte voller Fallen,
Abgriinde und anderer Widrigkeiten lotsen.
Dazu weisen Sie den Lemmingen verschiede-
ne Jobs zu: So machen Sie eines der Wuschelchen
beispielsweise zum Steilwandkletterer, zum Trep-
penbauer oder zum Tunnelgri-
ber. Allerdings steht Ihnen
in jedem Level nur ein

|

TALES OF ETERNIA

Rollenspiel-Fans, aufgehorcht: Mit "Tales of
Eternia” erscheint ein klassisches Rollenspiel fiir
die PSP. Die Grafik des PSone-Originals wurde
hervorragend auf die Kleine iibertragen und kor-
rekt an das Breitbildformat angepasst. Erfahre-
nen Rollenspielern diirfte die Story vertraut vor-
kommen: Zwei griinschnibelige Helden brechen
zu einem harmlosen Trip auf, der unerwartet zu
einer Weltreise wird. Die obligatorischen Kampf-
chen mit gemeinen Monstern laufen erfreulich
actionreich ab — so macht das Erkunden weitlau-
figer Verliese jede Menge Spaf.

A BLITZGEWITTER: Bei den vielen
Kampfen geht's ordentlich zur Sache.

ALES OF ETERNIA

Hersteller Ubisoft

Rollenspiel
Klassisches 2D-Rollenspiel mit
stimmiger Optik und enormem Umfang.

begrenztes Kontingent an Spezialfdhigkeiten zur
Verfiigung. Die urspriinglich auf eine Maus aus-
gerichtete Steuerung wurde gut auf die PSP
iibertragen. Nachdem Sie alle Levels gelost ha-
ben, konnen Sie sich aus dem Internet neue
Areale herunterladen — klasse!

Ein Lemming grabt der

Wousel-Armada den
Weg frei.

«20 & 20
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PRINCE OF PERSIA:

assig tanzelt
Prinz iiber einen schmalen Holzbalken

ATV OFFROAD
FURY: BLAZIN' TRAILS

Mit “Blazin’ Trails” diist der kleine Bruder des
PS2-Titels "ATV Offroad Fury 3" in den PSP-
Rennstall. Zundchst scheint es, als seien alle
Elemente der grofien Version mit an Bord. Schon
bei den ersten Probefahrten bemerkt man jedoch
Unterschiede. So ist die Lenkung behabig und
bereits bei leichten Kollisionen fliegen die Fahrer ‘
unfreiwillig in den digitalen Matsch.

Das auf der PS2 aus sechs Fahrern bestehen-
de Feld wurde um zwei abgespeckt, was techni-
sche Schwichen leider nicht verhindert. Neben |
Ruckeleinlagen enttauscht die geringe Weitsicht.
Wenn Sie auf die Schlammwiihler stehen, schau- |
en Sie sich "Blazin’ Trails” mal an. Ansonsten fin- |
den Racing-Fans bessere Alternativen auf der PSP.

Hersteller
Preis ca. 50 Eur i
“Genre | Offroad-Rennspiel
Spielerisch sehr solides Matsch-
Gebretter mit maBiger Prasentation.

Southpeak Inte

REVELATIONS

Ubisofts Prinzenrolle hiipft nun auch tiber PSP-

Bildschirme. Bei "Revelations” handelt es sich

aber nicht um ein brandneues Perser-Abenteu-

er, sondern um eine aufgebohrte Variante
der Episode "Warrior Within”. Diese ist
2004 auf den grofen Systemen erschie-
nen. Bis auf vier frische Rétseleinlagen
sind die beiden Titel identisch.

Leider wird der Prinz auf der PSP kei-
nen Hit mehr landen, denn die Pro-
grammierer haben geschlampt. Be-

sonders die Macken beim Sound

nerven: Mal laufen Dialoge asyn-
chron ab, mal setzt die Musik fiir
mehrere Sekunden aus. Dariiber
hinaus plagen Sie Ladepausen
mitten in den Levels, die manch-
mal sogar wihrend einer Aktion
des Prinzen auftreten. Solche

&+ Matzchen schmilern den Spaf

am Orientmérchen spiirbar.

A MARTIALISCH: Mit scharfer Klinge
schnetzelt sich der orientalische
Zeitpfuscher durch die Feindeshorden.

Hersteller

Preis ca. 50 Euro

Action-Adventure

Genre
Grundsiitzlich tolle Turnerei, die aber
technische Unzulanglichkeiten plagen.

STREET FIGHTER
ALPHA 3 MAX

So macht Oldie-Recycling SpaRR: Mit “Street
Fighter Alpha 3 Max” veroffentlicht Capcom ei-
nen der besten Teile der legendéren Priigelsaga
fur die PSP. Der altehrwiirdige 2D-Klopper hat
zwar schon viele Jahre auf dem Buckel, ist aber
noch immer hiibsch anzusehen und spielt sich
wunderbar fliissig. Hitverddchtig ist besonders
der gewaltige Umfang: Es gibt unglaublich viele
Modi und eine michtige Kampferriege.

Ein kleines Problem stellt die Steuerung mit
dem Digikreuz der PSP dar. Das klappt bei
Spielen dieses Genres nicht wirklich gut. In Japan
hat Capcom der Startauflage des Spiels deshalb
einen speziellen Aufsatz fiir das Steuerkreuz bei-
gelegt, der bei uns leider fehlt.

A AUTSCH! Vega verpasst dem Serien-
veteran Ken einen harten Kick.

STREET FIGHTER ALPH,
Hersteller | Capcom
Preis ca. 45 Euro
B;ac'em-Up
PSP-Einstand der StraBenkampfer-Serie
mit umwerfendem Umfang.

|
|
|
|

GO! SUDOKU

Sony hat die Zeichen der Zeit erkannt und bringt
ein Spiel zur aktuell so beliebten "Sudoku’-
Rétselei heraus. Prinzipiell klingen die Regeln sehr
einfach: Das Spielfeld besteht aus neun aneinan-
der grenzenden Quadraten, die jeweils in neun
kleine Felder unterteilt sind. Am Anfang sind eini-
ge einstellige Ziffern vorgegeben. Ihre Aufgabe
besteht darin, die leeren Felder ebenfalls mit
Zahlen zwischen eins und neun zu fiillen.

Der Haken: Pro Spalte und pro Zeile darf
jede Zahl nur einmal vorkommen — das ist gar
nicht so einfach. Gerade in den spiteren Levels
der motivierenden Knobelei wird Ihnen ganz
gehorig der Kopf rauchen. Die Prisentation ist
mit Minimalgrafik zwar nur zweckmaRig, dafiir
erwarten Sie satte 1.000 Levels und einige

Mehrspieler-Varianten.

L5
L84
A\ §
A AUSWAHL: Oben rechts bestimmen Sie
die Zahl, die Sie eintragen wollen.

GO! SUDOKU
Hersteller | Sony
ca. 30 Euro
Denkspiel
Preiswertes Spielchen fir alle Fans der
beliebten japanischen Zahlenrétsel.
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AKTUELLE HARDWARE

HARDWARE-NEWS

NVIDIAS GRAFIKGRANATE

Im Marz wird Nvidia offiziell seine
Geforce-7900-Karten vorstellen. Je
nach Ausfiihrung sollen diese kom-
menden Grafikwunder iiber 256
oder 512 MB Speicherplatz verfii-
gen. Einmal mehr verspricht Nvidia,
mit seinen Chips neue Mafstabe zu
setzen. Bei den angepeilten techni-
schen Eckdaten konnte dies auch
gelingen. Allerdings diirften auch die
Preise wieder in extrem hohen
Regionen angesiedelt sein. Gt

AVIDIA

GEFORCE

7 SERIES

RGB-KABEL FUR XBOX360

Mad Catz hat nun ebenfalls ein RGB-
Kabel fiir die Xbox360 im Angebot.
Es ist solide verarbeitet, grofziigige
drei Meter lang und liefert ein rund-
um gutes Bild. Allerdings hat es kei-
nen optischen Digitalausgang. An
lhre 5.1-Anlage konnen Sie die
Xbox360 mit diesem Kabel also nicht
anschlieRen. Dafiir liegt der Preis bei
fairen 15 Euro, also sparen Sie im
Vergleich zu den Konkurrenzkabeln
fiinf bis zehn Euro. ++

PS2 PERIPHERAL
DOUBLE PACK

‘\4} o

it

i3

Seit Anfang Februar ist Sonys Peri-
pheral Double Pack fiir die PS2 er-
héltlich. Hinter dem Namen verbirgt
sich ein Set aus einem DualShock2-
Controller und einer Memory Card
mit acht MB Speicherplatz.

Der Preis fiir das in den Farben
Schwarz und Silber erhiltliche
Bundle liegt bei zirka 50 Euro. So-
mit ist es zwar kein echtes Schnapp-
chen, gegeniiber dem Einzelkauf
sparen Sie aber zumindest zehn Eu-
ro. Wenn Sie auf Original-Zubehér

schworen, liegen Sie mit dem Peri-
pheral Double Pack goldrichtig.

Hersteller | Sony
Preis 50 Euro
Zwei PS2-Klassiker im Bundle zu einem

angemessenen Preis.

DRIVING FORCE EX

Logitechs "Ur-Lenkrad’ fiir die PS2 hat bereits zum zweiten Mal eine Pro-
dukt-Kur durchgemacht und hért nun auf den Namen Driving Force EX.
An den Grundfunktionen und an der Ausstattung hat sich kaum etwas
geandert. Auf der rechten Seite des Lenkradkreuzes sitzen die vier
Symboltasten, links das Steuerkreuz fiir die Menii-Navigation. Dariiber
hinaus finden Sie auch die Tasten L2, R2, L3 und R3 sowie Start und
Select. Die Schaltwippen des vorigen Driving-Force-Lenkrads wurden
gegen Mikroschalter ausgetauscht, die jenen des Driving Force Pro ent-
sprechen. Unserer Meinung nach ein Vorteil: Zwar fiihlen sich die
Schalter nicht so authentisch an wie die Wippen, dafiir reagieren sie
schneller und sind zuverldssiger.

Die auffilligste Anderung betrifft die Form des Lenkradkranzes. Er
ist nun etwas diinner, hat einen groReren Durchmesser und ist dank
neuer Gummierung griffiger. Verarbeitung, Design und Anordnung der
Tasten geben wenig Anlass zur Kritik. Allerdings hitte der Force-Feed-
back-Effekt etwas stirker ausfallen kénnen, und die Pedaleinheit wirkt
nach wie vor etwas billig. Trotzdem ist das Driving Force EX als Lenkrad
der mittleren Preisklasse uneingeschrankt zu empfehlen.

< AUFGEMOBELT:
Logitech hat seinem
sehr beliebten
Lenkradklassiker
fur die PS2 ein
Facelifting ver-
passt.

HARDWARE
DRIVING FORCE EX
System b ETE
Herstelier © | Logitech
P 70 Euro

Verarbeitung
Solide, funktionell und
sem Lenker machen Sie nichts falsch.

QUAD-CORE-CPUS
Zukunftsmusik: Wahrend sich Dual-
Core-Prozessoren bei den Spielern
langsam durchsetzen, hat AMD fiir
2007 bereits die ers-
ten Quad-Core-CPUs
angekiindigt. Zudem
verspricht AMD, ak-
AM D tuelle Mainboards mit
Sockel M2 durch ein
Bios-Update fit zu machen fiir Quad-
Core-CPUs. So soll vermieden wer-
den, dass sich die Benutzer neue
Mainboards kaufen miissen. Wir sind
gespannt, ob dieses Vorhaben wirk-
lich umgesetzt wird. Tl

NEUE PS2- UND XBOX-
CONTROLLER

Speed-Link hat zwei seiner bereits
seit langerer Zeit erhiltlichen Con-
troller in einer samtigen Silver Touch
Edition verdffentlicht. Die preiswerte
PS2-Variante hort auf den Namen
StormTrooper Silver Touch Edition
und kostet 13 Euro. Die Xbox-Version
hingegen heifft X-Trooper Silver
Touch Edition und wechselt fiir 15

Euro den Besitzer. +H+

A KOMPAKT: Speed-
Links neues PS2-Pad.

\ViFi MAX
FOR PSP

coNNEcTVDF"?p%? v
gSSLY TO
W'RF}E, K AN

A HANDLICH:
Datels zierlicher
WiFi MAX in der
Docking-Station.

WIFI MAX

& Bekanntlich kénnen Sie mit der PSP im Internet surfen. Méchten Sie das

auch von zu Hause aus tun, benétigen Sie WLAN. Haben Sie nicht?
Dann kann Datels WiFi MAX dieses Problem |6sen. Voraussetzung ist ein
Windows-PC mit Internet-Verbindung. Sie installieren einfach die mitge-
lieferte Software und stépseln Wifi Max in einen freien USB-Port Ihres
PCs. Die anschliefende Konfiguration gelingt schnell und unkompliziert.
Die Verwendungsmoglichkeiten sind vielfaltig.

So kénnen Sie entsprechende PSP-Games online zocken und auf
Webseiten surfen. Mit dem mitgelieferten Media Manager kénnen Sie
sogar Bilder. Musik und Videos drahtlos vom PC auf lhre PSP schicken.
Falls erforderlich, konvertiert die Software auch selbststindig Daten in
ein PSP-kompatibles Format.
Spielstande aus der Action-Re-

play-Datenbank bringen Sie WIFI MAX

ebenfalls mit dem WiFi Max auf Syst
Hersteller

Ihre PSP Insgesamt eine prakti-
sche Erganzung fiir die PSP, die
mit dickem Funktionsumfang
punkten kann.

Cleveres PSP-Zubehor, das sich sehr
vielseitig einsetzen lasst.
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Nitzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttauschendes:

Wir stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.
.

MANTIS MAT EA SPORTS
Mit der neuen Mantis Mat fihrt Razer michtiges Geschiitz auf. Der CDNTROLLER

Mauseteppich ist riesige 45 cm x 35 cm gro und wirkt im ersten Mo-

ment mehr wie eine FuRmatte. Die hochwertige Fibertek-Textilober- Pebbles PS2-Controller schmiickt
fliche wurde in Zusammenarbeit mit Everglide entwickelt. sich mit einem EA-Sports-Logo und
Die Mantis Mat kostet 25 Euro und wird in zwei Varianten vertrie- zielt auf Sportspiel-Fans ab. Dank
ben, die sich in ihrer Oberflichenstruktur unterscheiden. Die Mantis seiner konischen Haltehdrnchen mit
Speed ist glatt und fiir Geschwindigkeitsfanatiker konzipiert. Wer moch- weichen Rillen liegt er gut in der
te, dass seine Maus nicht ganz so empfindlich reagiert, wird mit der rau- Hand. Die Druckpunkte der Tasten
eren Mantis Control gliicklich. Egal fiir welche Variante Sie sich ent- sind sauber. Steuerkreuz und Analog-
scheiden, Sie erhalten ein exzellentes Mauspad. Gerauschlos huschten Sticks reagieren prompt, konnten Eraxse |
die im Test verwendeten Mduse blitzschnell iiber die Matte. Bevor Sie aber etwas mehr Widerstand bieten. hnmmhes Psa-camepad
sich die Mantis Mat kaufen, messen Sie aber unbedingt aus, ob Sie aus- 2u einem vertretbaren Preis.

reichend Platz auf dem Schreibtisch haben.

Y MAUSEPARADIES: Die gift-
grin-schwarze Mantis Mat.

Fir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben
Gr ips in vier Preis
fiir Sie zusammengestellt.

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir lhnen Karten mit Geforce-6600-GT-Chip ans Herz
Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis und halten auch bei neuen Spielen (noch) mit

HARDWARE
UNSERE EMPFEHLUNG ALTERNATIVE!
MANTIS MAT x
System | Chip Nvidia Geforce 6600 GT ATI Radeon X1600 Pro
Hersteller Razer Schnittstelle | PCI Express, AGP PCI Express
=22 Eure Videospeicher | 128 bis 256 MB 256 bis 512 MB
ideaspeicher is 25 is [
Verar Preis ca. 120 bis 180 Euro ca. 130 bis 180 Euro
Gigantische Mausmatte mit rundum Leistung BEFRIEDIGEND BEFRIEDIGEND

tiberzeugender Fibertek Oberflache.

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten bieten.
I ' M D C LEAN I N G KIT Unser Tipp ist hier ATls X800 GTO, der auf dem friiheren Topmodell X850 XT basiert.

| UNSERE EMPFEHLUNG ALTERNATIVEN

Ein interessantes Cerit fiir PSP-Besitzer hat Mad Catz nun im Pro- Chip T | Nuidia Geforce 6800 G
gramm. Mit dem motorisierten Cleaner kénnen Sie von Staub, Fusseln Sehritistalle | PCI Express, AGP PGl Express, AGP

und anderem Schmutz verunreinigte UMDs wieder auf Hochglanz brin- Videospeicher | 128 bis 256 MB 256 va

gen, was sich sonst auf Grund der Plastikummantelung der UMDs als Praa’ e e B EirS F e e
schwierig erweist. Sie tragen einige Tropfen der mitgelieferten Reini- Leistuing s i

gungsfliissigkeit auf ein Filzrad im Inneren des Geréts auf. Dann legen

Sie d|evvers(hmqute UMD ?m und schlwe@enu(jen Deckel. D‘en notlgen KARTEN BIS 400 EURO

Strom liefern zwei AA-Batterien oder das regulire PSP-Netzteil. Ein eige-

nes Netzteil liegt nicht bei — bedauerlich bei einem Preis von 30 Euro. In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht dber
Seinen Dienst verrichtet der UMD Cleaner ganz gut: Nach dem genlieend vedugspaWifiemptenien:aticl slne Crlorcs 280D/CH
Driicken der Starttaste lduft die Reinigung automatisch ab und dauert UNSERE EMPFEHLUNG ALTERNATIVEN
etwa 90 Sekunden. Die UMDs kamen bei unseren Tests durchwegs sau- Chip Nvidia Geforce 7800 GT ATI X1800 XL
ber aus dem Cleaner, nur bei allzu groben Verschmutzungen konnte er “Schnittstelle | PCI Express = PCI Express
nichts mehr retten. Fiir PSP-Zocker, die ihre Videospeicher | 256 MB 256 MB mon
Spiele und Filme gerne mal lose rumlie- Preis | ca. 280 bis 380 Euro | ca. 340 bis 400 Euro

gen lassen, ist das UMD Cleaning Kit Leistung | sut 8IS seHR GUT GUT BIS SEHR GUT
eine Uberlegung wert.

EN UBER 400 EURO
< SAUBERMACHER: Das
UMD Cleaning Kit fiir die PSP. Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomischen

Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine Geforce 7800 GTX mit 256 MB.

HARDWARE | UNSERE EMPFEHLUNG | ALTERNATIVEN
SEsr ] v Chip | Nvidia Geforce 7800 GTX | ATI Radeon X1800 XT
Hersteller | Peit Expr | PCI Express
Preist | Videospeicher | 256 MB |'s12 MB
Praistext e =
Vet ] Preis ‘ ca. 450 bis 550 Euro | ca. 550 bis 600 Euro
Kein Allheilmittel, aber ein solider Leistung | SEHR GUT | seHR GuT

Reiniger fiir die PSP-Scheiben.
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STECKER

icher kennen Sie das: Kaum ist die neue Konsole ausgepackt, werden

hastig die Anschlusskabel an den Fernseher gestépselt und die Kanile
im Schnelldurchlauf durchforstet, bis endlich das eingelegte Spiel iiber den
Bildschirm flimmert. Doch schon bald erkennen Sie, dass die beiliegenden
Kabel und Adapter nicht gerade durch eine gute Bildqualitit bestechen —
sie stellen schlicht und ergreifend meistens die kostengiinstigste Losung fiir
die nach Gewinn strebenden Hardware-Hersteller dar.

Dementsprechend existiert fiir alle Systeme ein kaum zu iiberblickendes
Angebot an Kabeln, Steckern und Zusatzgeriten. Videogames Aktuell lichtet
den Strippen-Dschungel und gibt lhnen praktische Tipps, wie Sie einfach und
moglichst preiswert ein hochwertiges Bild auf Ihren Fernseher zaubern kon-
nen. In diesem Artikel beschiftigen wir uns ausschlieRlich mit dem Video-
signal. Alles Wissenswerte rund um den guten Ton folgt in der nichsten VCA.

AUSGANGSLAGE

Es gibt nicht DAS optimale Bild — schlieflich ist jede Anlage anders. In
erster Linie hingt die maximale Qualitit stark davon ab, welche Konsole Sie
besitzen und welche Anschliisse lhr Fernseher aufweist. Die weit verbreite-
ten Réhrenfernseher haben im Allgemeinen Cinch-, S-Video- und/oder
Scart-Anschliisse (Ubersicht siche Kasten unten). Moderne TVs verfiigen
dariiber hinaus iiber einen Kom-
ponenten-Anschluss und gele-
gentlich tiber eine VGA-Buchse.
Cerdte der neusten Generation
(Flachbildschirme oder Beamer)
ziert gar ein digitaler DVI- bzw.
HDMI-Anschluss. Dieses hoch-
wertige Format wird aber nur von
der kommenden PlayStation3
(siehe Bild PS3) und PC-Gra-
fikkarten sowie aktuellen DVD-
Playern und TV-Receivern unter-
stiitzt. Der folgende Kasten gibt Ihnen einen Uberblick iiber die qualitative
"Rangfolge” der gebrauchlichen Videosignal-Stecker.

Fiir Besitzer von PS2, Xbox oder GameCube gilt folgende Faustregel:
Hat der Fernseher einen Scart-Anschluss (siche Bild Scart), sollte dieser
auch genutzt werden! Alle unterhalb von "RGB-Scart” aufgefiihrten Varian-
ten sind nur absolute Notlésungen und zum Teil deutlich schlechter.

A PS3: Die PS3 wird als erste |
Konsole tiberhaupt digitale HDMI-
| Ausgange bieten. Zusatzlich

| bleibt der analoge Ausgang (kom-
patibel zu PSone/PS2) erhalten.

w

VIDEO-ANSCHLUSSE IM RANKING

SUCHT BUCHSE

Xbox360-Spieler mit einem HD-Fernseher sollten hingegen ausschlieRlich
iiber den VCA- (insofern vorhanden) oder den Komponenten-Eingang spie-
nte). Denn nur dann entfalten die hochauflésenden

len (siehe Bild Kompone
Bilder ihre volle Pracht.

UBRIGENS: Oft liegen den
Konsolen so genannte AV-
Scart-Adapter bei
Bild Adapter). Sie erlauben
es, ein Composite-Kabel an
einer Scart-Buchse zu betrei-
ben. Allerdings wird dabei das
RGB-Signal nicht iibertragen!
Sie sind also nur ein billiger
Notbehelf und kein Ersatz fiir
ein richtiges RGB-Kabel.

(siehe

A SCART: Mit einem RGB-taug-
lichen Scart-Kabel kénnen Sie
aus lhrer Konsole ein ziemlich

| gutes Bild herauskitzeln - und
das fir wenig Geld.

WEITERE GERATE
ANSCHLIESSEN

Wissen Sie, welcher der best-
mogliche Anschluss an |hrem
Fernseher ist, stellt sich natiir-

lich die Frage, welche weiteren
Cerite Sie an ihm betreiben
mochten. Denn was fiir die Bild-
qualitit lhrer Konsole gut ist,
kann fiir lhren Videorecorder,
DVD-Player oder TV-Receiver
nicht schlecht sein!

An lhrem TV herrscht akute
Buchsenknappheit und Sie kon-
nen nicht alle Videoquellen an
hochwertige Scart-Buchsen an-
schlieRen? Erliegen Sie nicht
der Versuchung, einige Gerdte
an den Composite-Eingang
oder gar iiber das terrestrische

A KOMPONENTE: Die un-
scheinbaren Cinch-Eingénge des
Komponenten-Anschlusses sind
mit den Farben Rot, Biau und
Griin markiert.

A ADAPTER: Solche AV-Adap-

ter liegen den meisten Konsolen

bei. Ersetzen Sie diese qualita-

| tiv mangelhaften Konverter

BEZEICHNUNG BILDQUALITAT

HDMI hervorragend digital, perfektes Bild, keine Farbfehler

DvI hervorragend digital, perfektes Bild, keine Farbfehler

VGA (15-pol. D-Sub-Stecker) sehr gut analog, minimales Rauschen, sehr gute Farbtrennung

K (YUY, 3 x Cinch) sehr gut analog, les Rauschen, sehr gute Farbtrennung
RGB-Scart (Euro AV) gut analog, kaum Rauschen, gute Farbtrennung

S-Video mittel analog, geringes Rauschen, kaum Farbfehler |
Composite (AV, 1 x Cinch) schlecht analog, Rauschen, Farbfehler

Terrestrische Antenne (FBAS) mies analog, Konturschatten, Rauschen, Farbfehler

durch ein RGB-Scart-Kabel!

VGA www.gamesaktuell.de



Antennenkabel anzustopseln! Auch stindiges Umstecken der Gerite sollten
Sie unbedingt vermeiden. Das ist nicht nur lastig, sondern auch schadlich:
Irgendwann leiern die Buchsen aus und der Kontakt ist nicht mehr ein-
wandfrei. Bildstérungen sind die Folge.

Es gibt noch ein Problem: Viele Fernseher haben zwar zwei oder gar
drei Scart-Buchsen, doch oft unterstiitzt nur eine davon das RGB-Signal.
Die anderen sind qualitativ wesentlich schlechter (vergleichbar mit einem
Composite-Anschluss). Welche die RGB-Buchse ist, sollte in der Betriebs-
anleitung zu finden sein. Steht dort nichts Genaues, uberpriifen Sie die
Qualitit der Buchsen einfach selbst: Schliefen Sie Ihre Konsole an und star-
ten Sie ein farbenfrohes Spiel. Achten Sie auf Farbrauschen innerhalb von
roten und blauen Flichen oder Doppelkonturen bei weier Schrift. Stecken
Sie den Scart-Stecker nun nacheinander in alle zur Verfiigung stehenden
Buchsen und achten Sie darauf, wann das Bild sauber und ruhig erscheint.

! Die Losung bei Buchsenmangel ist eine Scart-Umschaltbox (
| Bild Umschaltbox). Mit ihr lassen sich mehrere Cerdte an nur einer Scart-

Buchse betreiben. Je nach Ausfiihrung und Qualitit zahlen Sie zwischen
| 20 und 80 Euro fiir so einen technischen Helfer.

MEHRERE KONSOLEN AN EINEM TV

Sie sind gliicklicher Besitzer mehrerer Konsolen? Dann stellt sich natiir-
lich die Frage, wie Sie alle gleichzeitig an einem Fernseher betreiben knnen
- ohne Umstecken. Zum Cliick halt der Fachhandel eine elegante und
kostengiinstige Losung fiir dieses Problem bereit: Universalkabel (siche Bild
Universal). Dabei handelt es sich um ein Kabel mit einem Scart-Stecker und
Anschliissen fiir alle gangigen Konsolen (PSone, PS2, Xbox und GameCube
— manchmal sogar fiir Dreamcast und Saturn). Sie kénnen also die Hardware
der bekannten Hersteller iiber nur eine RGB-taugliche Scart-Buchse an Ihren
Fernseher anschlieRen. AuRerdem vermeidet eine solche Losung unnétigen
Kabelsalat und ist mit 10 Euro wesentlich giinstiger als eigene RGB-Strippen
fiir jede Konsole. Universalkabel mit Xbox360-Stecker gibt es bislang nicht.

AUGEN AUF BEIM TV-KAUF!

Haben Sie aktuell die Absicht, sich einen neuen Fernseher zu kaufen, sollten
Sie in die Zukunft investieren! Ceben Sie in jedem Fall einem 16:9-Gerat
(Breitbild) den Vorzug. Giinstige Rohrengerate mit 76 cm Bildschirmdiago-
nale sind bereits ab 400 Euro erhéltlich.

Wollen Sie einen modernen Flachbildschirm mit hochaufgelostem
Bild, kénnen wir nur raten: Warten Sie den richtigen Zeitpunkt ab! Kaufen
Sie erst dann einen HD-Fernseher, wenn Sie auch iiber Gerite verfiigen, mit
denen Sie die hohe Bildqualitit richtig geniefSen kénnen. Bislang liefern nam-
lich nur die Xbox360 und einige wenige HD-TV-Receiver ein hochauflésen-
des Bild. Aber spatestens mit der FuRRball-Weltmeisterschaft Mitte des
Jahres und dem Erscheinen der PlayStation3 Ende 2006/Anfang 2007
wird das HD-Zeitalter anbrechen!

DER BLICK IN DIE ZUKUNFT
Spielen Sie also mit dem Gedanken, sich einen Flachbildschirm anzuschaffen,
sollten Sie besonders im Hinblick auf die von der Xbox360 eingeldutete neue
Konsolengeneration auf einige Punkte achten. Auf jeden Fall sollte das Gerat
mit dem "HD ready"-Logo versehen sein. Dieses Qualitatssiegel wird nur an
Hersteller vergeben, die bestimmte Richtlinien erfiillen (siche Kasten recht

) |
\
\

A UNIVERSAL: Mit einem
Universalkabel lassen sich
mehrere Konsolen an nur eine
Scart-Buchse anschlieBen.

A UMSCHALTBOX: Mit einer ‘
Umschaltbox ersparen Sie

| sich nerviges und schadliches ‘

| Umstecken am Fernseher.

-
| A TOP-KABEL: Fur Spieler,
die sowohl eine PS2 als auch
eine Xbox ihr Eigen nennen, |
gibt es sogar ein Universalkabel

| mit Komponenten-Anschluss.

A HDTV: Der LCD-Bildschirm
LC-45 GD1E von Sharp bietet
eine enorme Auflésung von
| 1920 x 1080 Pixeln. Kosten-
| punkt: knapp 6.000 Euro.

Unabhingig davon muss das Gerat iiber mindestens eine RGB-taugliche
Scart-Buchse verfiigen. Dariiber hinaus waren zwei digitale Andockstellen
(DVI- oder HDMiI-Ports) sicher eine sinnvolle Zukunftsinvestition.

SchlieRlich werden kiinftige HDTV-Gerdte wie beispielsweise TV-
Receiver, DVD-Player der nichsten Ceneration oder auch die PlayStation3
ihre Bildsignale bevorzugt digital weiterleiten.

HD IST NICHT GLEICH HD

Fragen Sie beim Kauf eines HDTV-Gerits daher unbedingt nach der nativen
oder physikalischen Auflssung des Bildschirms. Oft werden in Werbepros-
pekten nur die darstellbaren Auflésungen angegeben. Beim Umwandeln auf
die niedrigere "echte” Auflésung des Bildschirms gehen dann Details verlo-
ren und unschdne Treppeneffekte verunstalten das Bild. Deshalb gilt: 1280 x
720 Bildpunkte sind das Minimum fiir ungestérten HDTV-Genuss. Darunter
sollten Sie sich kein Gerat aufschwatzen lassen! Absolut zukunftssicher (aber
auch einige Tausend Euro drmer) sind Sie mit einem Full-HD-Gerét (1920 x
1080 Bildpunkte). So eine enorme Auflosung lohnt sich aber erst ab einer
Bildschirmdiagonalen von mehr als einem Meter (siche Bild HDTV).  SH

DAS MUSSEN HOTVs KONNEN

= Signal beitung: Die Fernsehgerite miissen 1080i (1920 x

1080 Bildpunkte) und 720p (1280 x 720) darstellen kénnen. HD
Auerdem miissen sie die europiische Fernsehnorm PAL (50 Hz) ready
und die amerikanische Norm NTSC (60 Hz) unterstiitzen.

= Aufldsung: Die native Auflssung des jeweiligen Panels muss mindestens
1280 x 720 Bildpunkte betragen.

®  Anschliisse: Es muss mindestens ein digitaler DVI- bzw. HDMI-Anschluss zur
Verfiigung stehen, wobei der Kopierschutz HDCP vorausgesetzt wird. AuRerdem
sind analoge Cinch-YUV-Anschliisse Pflicht.

TIPPS FUR DEN KABELKAUF

Im Allgemeinen sollten Sie darauf achten, Kabel mit vergoldeten Kontakten zu kau-
fen. Diese korrodieren nicht und sorgen selbst nach Jahren noch fiir ungestérten
Stromfluss. AuRerdem sollten die Kabel iiber eine ausreichende und flexible
Isolierung verfiigen. Gerade das empfindliche analoge Videosignal sollte nicht von
einer billigen, diinnen Strippe iibertragen werden.

PC-Besitzer haben es leichter als Konsolenspieler: Alle aktuellen Grafikkarten ver-
fiigen iiber einen digitalen DVI-Ausgang, iiber den Sie samtliche Monitore, Fern-
seher und Beamer mit entsprechendem Eingang ansteuern kénnen, ohne irgend-
etwas umstellen zu miissen. Hat Ihr TV-Gerdt nur einen HDMI-, aber keinen DVI-
Eingang — auch kein Problem! Geeignete Adapter oder Kabel kosten rund 20 Euro.

Befindet sich an lhrem Fernseher kein digitaler Eingang, kénnen Sie trotzdem
PC-Games auf ihm spielen. Voraussetzung ist ein analoger Composite- oder S-
Video-Ausgang an der Grafikkarte. Besitzt lhre Karte diesen Ausgang nicht, bens-
tigen Sie eine zusatzliche TV-Karte (ab ca. 40 Euro). Optisch ist das Spielen iiber
ein analoges TV-Signal aber meistens eine visuelle Zumutung: Das PC-Bild wirkt
auf einem Fernseher verwaschen und grob.
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VGA-AWARDS 2005
WAHLEN SIE IHRE SPIELE DES JAHRES!*

In diesem Jahr vergeben wir den VGA-Award an die besten Spiele fiir PC,
Konsole und Handheld. Stimmen Sie ab und gewinnen Sie tolle Preise!

DIE PREISE
Microsoft

5x "Halo 2" (Xbox)
5x "Jade Empire” (Xbox)

3x  "Virtua Tennis World Tour” (PSP) inkl.
SEGA-UMD-Case und Shirt
5x “Shadow the Hedgehog” (PS2)

410x "Spartan: Total Warrior” (PS2)

1x  Quasselfreund SpongeBob

41x. "Fire Warrior”-Polystone-Statue -

3x "Warhammer 40.000: Dawn of War”-Roman (engl.)
3x "Warhammer 40.000: Dawn of War”-T-Shirt

1x "Destroy All Humans!"-Zeroblaster plus "Treibstoff”
3x  "Juiced"-T-Shirts

20x "Juiced”-Schliisselanhanger

KONAMI

3x "MGS3"-Soundtrack
1x Solid Snake lebensgro

Ly e
!

A www.gamesaktuell.de

SONY  5x "Genji" (PS2)
5x "Genji"-T-Shirts (rosa)
44 5x  "Genji"-T-Shirts (beige)
(\ % 10x "Genji"-Mini-Artbooks
>
gomeuTER




ACTION

[ \GTA; San Andreas; . uo. oo s vssins
[ Peter Jackson's King Kong .............
O Splinter Cell: Chaos Theory
[0 Star Wars: Battlefront 2 ...............
O True Crime: New York City ............

B PlayStation.c

SATTLEFRON
ety

VGA

JUMP'N'RUN/ACTION-ADVENTURE
Kameo: Elements of Power .......... Microsoft [ %]
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Konami
PSYCRORAILS | 4s.0mmr nsiomnisnis sl F
Prince of Persia: The Two Thrones ...
Sly 3: Honour Among Thieves ...........

Bl COOoooo

SPORT
O ESPNNHL2KS ..o, Sega HAVE
EIHFIRAIOE ] msrs s s sispsasonmss cvvi AZERE @

Nintendo
.. Konami 2 A4
pef b X X @]

[ Mario Smash Football ...
O Pro Evolution Soccer 5 .
[J Tony Hawk's American Wasteland .. Activision =

EGO-SHOOTER
Ll Baitlefleld 2 -...oomesramvsimme iy
O Call of Duty 2 .
E EEAR sassimmes
O Far Cry: Instincts .......................0
[ Perfekt Dark Zero ....................

BEAT’EM-UP

[J Beat Down: Fists of Vengeance ........ Capcom

[0 Dead or Alive Ultimate ... .... Tecmo

O Shrek Superslam ....... Activision ©
O Soul Calibur 3 ......ooooviiiiiii Sony

[0 Tekken! 51 wuspivsssthssasnessmm s Sony

STRATEGIE/SIMULATION

O Ageof Empires 3 ..................... Microsoft [
[0 Black & White 2 |
O Civilization 4 .........cocooevvennnn. >

L] DIE SIS 2« - s ssamwimnios v sapsssmssanss <]
[0 The Movies ..........oovveeevennnn. P}

f‘“

(ONLINE-)ROLLENSPIEL/ADVENTURE
[0 Dungeon Siege ll ................... . Microsoft &2

O Fahrenheit i

O Star Wars:« e i
C1* TheBardls Tale) .uussesmma vsims s
[0 World of Warcraft ....................... i

RENNSPIEL/RENNSIMULATION

O Burnout Revenge ............... Electronic Arts = Bl P4
O Cran Turismo 4 ......ooooveeniiinanns . |

(R D ST
[0 Need for Speed: Most Wanted ...
O Project Gotham Racing 3............

% Bei den nominierten Spielen handelt es sich ausschlieRlich um Titel, die auch tatsichlich im Jahr 2005 erschienen sind.
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PARTYSPIEL

[0 Buzz: Das Musik-Quiz ..................... Sony p |
O Dancing Stage Mario Mix ............. Nintendo
[0 Donkey Konga 2 ................... .Nintendo @]
T EYeToyPlay B vucssissnnmmimssnamssnens Sony ¥

O Singstar: The Dome ....................... Sony ¥

PlayStation.2

HANDHELD

O Mario Power Tennis . .Nintendo EZ

0 Mario Kart DS . .Nintendo s |
O Nintendogs . . .Nintendo =
O GTA: Liberty City Storie .. Rockstar B2

Ridge Racer ..

UND SO FUNKTIONIERT’S:
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LESERBRIEFE

Liebe Leser, wir freuen uns iiber Lob und Kritik zur Videogames Aktuell
genauso wie iiber Kommentare zu aktuellen Spielen sowie iiber
Fragen, die Ihnen auf den Nigeln brennen. Auch Beitrige zur Frage
des Monats (unten auf dieser Seite) sind natiirlich sehr willkommen. Schreiben Sie uns! Sie
erreichen uns entweder per E-Mail unter leserbriefe@gamesaktuell.de oder mit einem Brief

an die nachfolgende Adresse:

CyPress GmbH | Stichwort: VGA-Leserbriefe | Max-Planck-Strate 13 | D-97204 Héchberg

Hey VGA-Redaktion,
ich bin zwar kein PC-Spieler, aber ich lese als
Multiformat-Zocker (habe Xbox, PS2, Game-
Cube) lhr Heft trotzdem gern. In Japan hat
Square Enix jetzt "Kingdom Hearts 2" heraus-
gebracht und "Dragon Quest VIII: Journey of
the Cursed King” gibt's ja auch schon langer
in Amerika. Wie sieht's denn mit einem
Europa-Rel beziehung; einem Er-
scheinen der Titel in Deutschland aus? Falls sie
kommen, gibt es denn schon Infos zu den
Spielen? Werden sie lokalisiert, gibt's einen
50/60Hz-Modus usw.?

MACHT WEITER SO!!! PETER

A DRAGON QUEST VIII: Das hoch gelobte
Rollenspiel-Highlight auf der PS2 kommt
bereits im April bei uns in den Handel.

Hallo Peter,
wir haben gute Nachrichten fiir Sie. Der achte
"Dragon Quest"-Teil wird schon im April auch bei
uns verdffentlicht. Die exzellente englische
Sprachausgabe (die japanische Fassung lieferte
nur Textwiisten) wird iibernommen. Bildschirm-
texte und Dialoge werden aber eingedeutscht
bzw. deutsch untertitelt. Vorab durften wir in
London bereits einen Blick auf die deutsche Fas-
sung werfen und die Qualitit der Ubersetzung
hat uns positiv iiberrascht. Ob und wann "King-
dom Hearts 2" in Deutschland erscheinen wird,
steht noch in den Sternen. Wir denken aber, dass
Herbst 2006 ein realistischer Termin sein kénn-
te. Wenn Sie mehr iiber das Action-RPG wissen
wollen, dann werfen Sie doch mal einen Blick in
unseren Special-Bereich. Neben unserem zweisei-
tigen Preview finden Sie auf unserer DVD auch
noch ein kleines Video zu "Kingdom Hearts 2".
GRUSS, FRANK

Klassiker gesucht

Hallo VGA,
einer meiner Lieblingsklassiker auf dem Super
Nintendo ist "Out of this World". Ich hole es
heute immer wieder mal heraus, um in der
Rolle von Lester Chaykin die bizarre wie fan-
tastische Welt dieses Klassikers zu erforschen.
Ich habe gehért, dass es damals tatsach-
lich eine Fortsetzung gegeben hat. Ich bin si-
cher, dass es niemals fiir das Super Nintendo
erschienen ist — das wiisste ich. Wissen Sie
mehr dariiber? GRUSS, DANIEL
Hallo Daniel,
die Fortsetzung hief "Out of this World 2: Heart
of the Alien”. Im Nachfolger ist man nicht mehr
als Lester unterwegs, sondern als einer von sei-
nen Alien-Kumpels. Lester selbst taucht als Ne-
bendarsteller aber immer wieder auf. Das Spiel
erschien 1994 in den USA - und zwar nur fiir Se-
gas Mega CD. Sie brauchten also nicht nur das
Spiel, sondern auch Segas uralte CD-Daddelkis-
te. Diese miisste zudem umgebaut sein, damit sie
Importe abspielen kann. Wir raten zu einem Be-
such bei ebay.
GRUSS, FRANK

sungshilfe onlin

Sehr geehrte VGA-Redaktion,

als Mittvierziger gehore ich sicherlich nicht
nur zu lhren dltesten Lesern, sondern auch zu
den langjshrigsten: Seit Ende 2003 lese ich
die VGA. Ich muss sagen, Ihre Tipps waren mir
schon bei vielen Spielen eine Hilfe. Momentan
spiele ich wieder iltere Spiele wie beispiels-
weise "Metal Gear Solid” auf der PSone oder
"Super Mario 64"

auf dem guten alten

Nintendo 64. Leider

habe ich das Prob-
lem, dass ich in bei-
den Spielen nicht
weiterkomme. Ich
weif}, dass Sie nicht
jedem Leser spezielle

Tipps geben kénnen. N R
Vicllieht kgnnen sie PRI l\H’!Z‘l LLL
mir aber sagen, wo [} Lllf‘)ll"ll‘.)l““.“
ich fiir die beiden .
Spiele ein Lésungsbuch bekomme? Noch bes-
ser ware eine Tipps-Seite im Internet, auf der
ich schmékern kann. Ich werde in Zukunft si-
cherlich noch mehr Klassiker spielen und ich
kann Sie ja nicht jedes Mal um Hilfe bitten.
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, HERBERT

Hallo Herbert,

fiir diese beiden Spiele sollten Sie im Onlineauk-
tionshaus www.ebay.de noch Losungsbiicher fin-
den. Fiir Tipps empfehlen wir lhnen generell
www.gamefags.com. Die Seite bietet Losungs-
hilfen und Cheats fiir alle Systeme und nahezu
alle Spiele. Dafiir miissen Sie allerdings des
Englischen machtig sein. GRUSS, THORSTEN

DIE FRAGE DES MONATS

Ergebnisse des letzten Monats:

Die Weihnachtszeit ist vorbei. PSP
10%

Fiir welches System hat der
Geschenkebringer Ihnen
denn nun wirklich Spiele
unter den Baum gelegt?

Auf unserer Homepage

www.gamesaktuell.de kénnen Sie lhre Stimme
abgeben und den aktuellen Stand der Umfrage einsehen.

Dieses Mal wollen wir von Ihnen wissen:

GC DS
6% 3%

Die Xbox360 ist nun erhaltlich, Sony und Nintendo werden in naher
Zukunft ihre Konsolen nachschieben. Wie sehen Sie das Ganze?

00 Iich kauf mir alle Systeme — egal was sie kénnen!!!

Olich hab meine Xbox360 und bin voll zufrieden
Die anderen brauch ich echt nicht

[ Xbox360 interessiert mich nicht! Ich warte ab, was PS3
und/oder Revolution drauf haben, dann entscheide ich mich.

Wir sind gespannt auf Ihre Anworten!

O Ehrlich gesagt interessiert mich das Ganze herzlich wenig.

Ich bin mit den aktuellen Konsolen/Handhelds vollauf zu
frieden. Ich brauch’ nix Neues.

O Xbox360? PS3? Revolution? Als PC-User bin ich doch

technisch immer einen Schritt voraus.

100 VGA www.gamesaktuell.de
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Hallo VGA-Redaktion,
ich hitte da ein Problem: Ich habe mir zu
Weihnachten eine Xbox360 gekauft. Und ich
muss sagen, bis jetzt bin ich auch voll zufrie-
den. Leider habe ich nur einen alten Voll-
bildfernseher daheim, wodurch mir die Nut-
zung von HD verwehrt bleibt. Aber ich méch-
te zu gerne "Kameo" in hoher Auflésung spie-
len. Ich habe von Freunden gehért, man kén-
ne die Konsole auch an einen TFT-Monitor
anschlieRen. Stimmt das? Wenn ja, wie geht
das? Ich hoffe, Sie kénnen mir weiterhelfen,
auch wenn sich mein Anliegen fiir Sie sicher
doof anhért. GRUSS, STEFAN
Hallo Stefan,
wir denken ganz und gar nicht, dass ein Spieler
doof ist, nur weil er nicht weif, wie er aus seiner
Konsole das beste Bild herauskitzelt. Vielmehr ist
es so, dass nur wenige User da drauRen wissen,
dass es mehr als eine Methode gibt, eine Konsole
verniinftig an TV, Monitor
oder Beamer anzuschlie-
Ren. Die Anschlussart ent-
scheidet namlich mageb-
lich iiber die ausgegebene
Bildqualitit. Deshalb ha-
ben wir fiir unsere Leser in
dieser Ausgabe einen klei-
nen Ratgeber erstellt, der
die Anschlussmoglichkei-
ten aller gingigen Konso-
lensysteme — natiirlich
auch die der Xbox360 -
erklart.

BESTE GRUSSE, ALEX

Kampf der Systeme

Hallo VGA,
schon lange warte ich darauf, dass die neuen
Konsol ionen erschei Doch was

&
ich bis jetzt von der Xbox360 so gesehen ha-
be, hat mich nicht sonderlich beeindruckt.
Das meiste sind ja gerade mal PC- oder Xbox-
Umsetzungen mit hochgerechneten Texturen.
Das ist doch nichts. Werden da mal verniinfti-
ge Titel kommen, oder soll ich doch lieber auf
die PS3 warten? Ich denke ja, dass Sony am
Ende das Rennen machen wird. Immerhin
kommt deren Konsole spiter — und hat damit
eine leistungsfahigere Hardware.

VIELE GRUSSE, MATZE

Hallo Matze,
es stimmt, nicht alle Xbox360-Spiele sehen su-
pertoll aus. Aber das war bis jetzt bei allen Kon-
solen zu Beginn so. Die erste Spielegeneration
zeigt nie das wahre Potenzial der Hardware.
Ceben Sie dem Xbox-Nachfolger einfach noch
mehr Zeit. In einigen Monaten wird sich das An—
gebot verbessert haben. Was den Kampf zwi-
schen PS3 und Xbox360 angeht, so lasst sich
noch gar nichts sagen. Wir lassen uns auch nur
ungern schon im Vorfeld auf Diskussionen ohne
Fakten-GCrundlage ein. Von der PS3 hat man bis
jetzt nun wirklich noch nicht viel gesehen. Dass
technische Uberlegenheit kein Carant fiir die
Marktfiihrerschaft ist, zeigt uns die aktuelle Ge-
neration. Auch die Xbox kam nach der PS2, den-
noch musste sich die leistungsfahigere Konsole
dem Sony-Konkurrenten geschlagen geben. Am
Ende entscheiden immer Qualitdt und Quantitat
der Spiele iiber den Erfolg.

GRUSS, THOMAS

Strafenkatalog

Hallo Herr Chefredakteur,

gerade habe ich das aktuelle Heft verschlun-
gen und beim Lesen habe ich mich Folgendes
gefragt: Wie wird entschieden, welcher arme
Redakteur ein bestimmtes Spiel testen muss,
von dem man vorher schon weif}, dass es der
letzte Mist ist? Ziehen Sie Strohhalme oder
bestimmen Sie als Chefredakteur, wer solch
ungeliebte Arbeit erledigen muss? Als Anre-
gung (vielleicht zum Relaunch) mache ich
Ihnen folgenden Vorschlag:

Wie wire es mit einem Strafenkatalog?

- Kaffee alle machen und keinen neuen auf-
setzen: "Verliebt in Berlin” testen

- Einen Rechtschreibfehler im letzten Artikel:
"Crazy Frog Racer” testen

- Den Chef beim Zocken besiegen: Das
nichste “Sims”-Add-on testen etc.

O.k., diese Strafen sind hart, aber lhre Mit-

arbeiter werden sich anstrengen wie noch nie!
MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN,
HEIKO FRANZ

Hallo Herr Franz,

Sie werden es vielleicht nicht glauben, aber der
Test eines richtig schlechten Spiels macht viel
mehr SpaR als der eines durchschnittlichen Ti-
tels. In Wirklichkeit sind wir namlich alle frus-
trierte Alles-schlecht-Reder, die nur darauf war-
ten, bis ein Spiel kommt, bei dem man so richtig
ablastern kann. Gerade der "Verriickte Ring-Did-
ding-Didding-Frosch” hat bei uns fiir heftige
Lachanfille gesorgt. Spielspaf8: Note 5 — Test-
spafd: Note 1!

Ihren Strafenkatalog greife ich trotzdem
gerne auf, allerdings fiir die 08/15-Langweiler-
Spiele, die nichts richtig schlecht, aber auch
nichts richtig gut machen — géahn

ZYNISCHE GRUSSE, THOMAS

cceae
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CALL OF DUTY 2:
BIG RED ONE
Kapitel anwihlen

Starten Sie das Spiel und laden Sie nach Bedarf
einen Speicherstand. Wechseln Sie jetzt in die
Kapitelauswahl.

.L P& ]

PlayStation2
Driicken und halten Sie nun die beiden Schulter-
tasten [%) + (). Geben Sie dabei folgende Tas-
tenkombination ein

2477, ¢ 499 @ » @ » @

Xbox und GameCube
Driicken und halten Sie nun die beiden Schulter-
tasten @ + . Geben Sie dabei folgende Tas-
tenkombination ein

2,49, %, 4,495,050+ 0

Xbox360

Driicken und halten Sie nun die beiden Schulter-
tasten LB + RB und geben Sie sofort sehr schnell
die folgende Tastenkombination ein

€ €00

Hier bestitigt das Spiel die korrekte Eingabe mit
einem ausgiebigen "Wiehern".

Ab sofort sind alle Kapitel des Spiels anwahl-
bar. Klappt es nicht auf Anhieb, miissen Sie Ihre
Eingabegeschwindigkeit variieren.

Drocken Sio® zum Wahlon und @, um zurdckzukehron.

A CALL OF DUTY 2: Dank Levelanwahl
konnen Sie alle Kapitel gezielt ansteuern.

CHEATS ZUR VGA-VOLLVERSION

Chheat
EINGEBEN_

8 .90
LI ES £
R BLOSOHEN
Z B EINGARE

L R O T ST RS SR

AR

Blkitrs

A BIG MUTHA TRUCKERS 2: Im Cheat-
menii lassen sich tolle Extras aktivieren.

BIG MUTHA TRUCKERS 2:
TRUCK ME HARDER > ¢}
Cheats

Starten Sie das Spiel, legen Sie sich ein Profil an
und wechseln Sie ins Hauptmenii. Markieren Sie
hier die Option "Missions-Modus". Sobald diese
gelb aufleuchtet, halten Sie die ®-Taste bezie-
hungsweise die €-Taste gedriickt, bis sich das
Cheatmenii 6ffnet. Geben Sie hier die gewiinsch-
ten Codes ein und bestétigen Sie sie mit der
"Eingabe”-Taste. Viel Spafl damit!

WIRKUNG CHEAT
Viele Motorradfahrer BIKERS
Viele Polizisten CoPSs
115.000 Dollar CASH
Unverwundbar NODAMACGE
Alle Briicken 6ffnen BRIDGE
Alle Geschworenen "bestechen” P)
Polizei deaktivieren NOCOPS
Alle Missionen freischalten MISSIONS
Komplette Galerie freischalten GALLERY
HALF-LIFE 2 [X]

Energie nachtanken
Mit der folgenden Tastenkombination kénnen Sie
jederzeit 25 Punkte fiir lhre Lebensenergieleiste

nachtanken. 2,49 V%, €% €900

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR - BLACK THORN =

Driicken Sie wihrend einer Mission die [Enter]-Taste, um die Eingabezeile zu 6ffnen. Durch erneu-
tes Driicken der [Enter]-Taste bestdtigen Sie die Eingabe der Cheats.

AUSWIRKUNG
Unverwundbarkeit

Alle Items vorritig

Grofe Kopfe
Riesige Kopfe

2-D-Modelle

Unverwundbarkeit fiir Team
Siegbedingungen abschalten

KI-Cegner bleiben stehen

Brust wird beim Atmen groRer
GroRe Hinde und FiiRe

CHEATS
avatargod
teamgod
Sfingersdiscount
explore
nobrainer
bignoggin
meganoggin
1-900
clodhopper
turnpunchkick




UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

BATTLEFIELD 2:
MODERN COMBAT
TIPPS ZU SCHWIERIGEN
KAMPFSITUATIONEN
Mission 11: Strandparty
Er6ffnen Sie noch aus dem Landungsboot heraus
das Feuer mit dem Mérser und folgen Sie Ihrer
Vorhut dann in sicherer Entfernung. Nutzen Sie
jede sich bietende Deckung in den Festungsanla-
gen. Die Anlage gilt als eingenommen, sobald die
beiden Tanks auf dem Hiigel neutralisiert wur-
den. Egal, wie viele gegnerische Infanteristen
noch leben.

. 3¢

Mission 12: Big Bang

Bringen Sie zuerst lhre Tanks auf dem Gelande in
Stellung und sorgen Sie dafiir, dass diese besetzt
bleiben! Klappern Sie die sechs Ziele im Uhrzei-
gersinn zu FuR ab. Mit ein wenig Kriegsgliick
schalten lhre Panzermannschaften den Grofteil
der Verteidiger aus.

Mission 13: Hotel Alpha

GroRere Strecken im Gelidnde iiberwinden Sie
mit schnellen Hotswaps. Behalten Sie die Uhr im
Auge! Nach den vier Zielpunkten miissen Sie
noch die Stadt erkunden, und hier begegnen Sie
starken gegnerischen Verbanden. Ignorieren Sie
gegnerische Einheiten, die sich nicht unmittelbar
an den einzelnen Zielpunkten befinden.

Mission 14: Spitzenmann

Besetzen Sie den Helikopter und wechseln Sie
die Plitze so lange durch, bis Sie die Aussicht aus
der Luke genieRen kénnen. Uberlassen Sie es der
Spielroutine, den Hubschrauber im Tiefflug zur
Landezone zu steuern. Erst dort iibernehmen Sie
den Piloten und schalten mithilfe der Raketen die
gegnerischen Jeeps aus. Dann kénnen Sie sicher
landen. Nehmen Sie nun die Stellungen in den
Bergen ein.

Um den Funkmast zu zerstéren, nehmen Sie
einfach die daneben stehenden Kisten unter
Feuer. Die folgende Explosion reiftt den Mast um
und Sie kénnen ihn als Briicke nutzen. Den flie-
henden Helikopter holen Sie mit den Stingern
vom Himmel.

Mission 15: DMZ

Um den Mangel an Fahrzeugen auszugleichen,
konnen Sie versuchen, gegnerische Jeeps mit ei-
nem Scharfschiitzengewehr unter Feuer zu neh-
men. Celingt es lhnen, Bordschiitzen und Fahrer
zu erwischen, gehort das Vehikel lhnen!

Mission 16: Linien-Ende

Sobald die NATO-Verbinde fliichten, orientie-
ren Sie sich sofort an den Gleisanlagen. "Hot-
swapen” Sie schnell in Richtung Briicke. Uber-
nehmen Sie den vordersten MG-Schiitzen und
beschiefen Sie die Zugmaschine. Wechseln Sie
sofort in Richtung Bahnhof, sobald der Zug an
Ihnen vorbei ist.

Endspiel (NATO)
Platzieren Sie die drei Sprengsdtze im Gebaude
von unten nach oben.

Endspiel (China)

Versuchen Sie, mit einem der Jeeps zum Genera-
tor durchzubrechen und jagen Sie diesen in die
Luft. Benutzen Sie dazu nicht die erste Briicke.
Schauen Sie sich ein wenig um und Sie finden eine
gesprengte Briicke, deren restliche Teile iber
den Abgrund ragen. Benutzen Sie diese als
Sprungschanze fiir den Jeep. Danach miissen Sie
nur noch mit Vollgas geradeaus rasen, um den
Generator zu erreichen. Wechseln Sie danach auf
Pioniere und knacken Sie die gegnerischen Tanks.

Flagge hissen (NATO/CHINA)

Neutralisieren Sie die beiden Abschusskonsolen.
Nutzen Sie dabei jede sich bietende Deckung
aus. Denken Sie daran, dass sich hinter jeder
Ecke der Anlage Gegner verbergen. Nutzen Sie
einen Sturmsoldaten, um sich den Weg nach un-
ten zu bahnen. Haben Sie die beiden Konsolen
zerstort, hotswapen Sie schnell zur dritten Anla-
ge. Rechts befindet sich ein Aufstieg. Hier finden
Sie auch Commander 3 1. Sobald Sie ihn geortet
haben, suchen Sie gegeniiber das auffillige
Ceriist mit der Krananlage. Hotswapen Sie hinii-
ber und schalten Sie sofort auf einen Ziellaser
um. Markieren Sie jetzt mit dem Laser wie gefor-
dert die Steuerzentrale mit Commander 31.

ATV OFFROAD FURY 3 P |
Cheats

Unsere Cheats sorgen fiir noch mehr Spaf auf
den Schlammpisten des neuen Offroad-Renn-
spiels. Wahlen Sie im Hauptmenii erst "Optio-
nen”, dann den Punkt “Spielerprofil” und schlief3-
lich "Cheat eingeben”. Nun kénnen Sie die
Codes aktivieren. Achten Sie auf Grof- und
Kleinschreibung!

EFFEKT CHEAT
1.500 Credits +foodstamps+
Alle Fahrerausriistungen freischalten FITS

Alle Musikvideos freischalten ROCKNROLL
Alles freischalten mit Ausnahme des Fury-Bikes
!SLACKER!

j

altet ... nur das Fury-Bike (S8
nach nicht :)

A ATV OFFROAD FURY 3: Der richtige
Cheat schaltet nette Goodies frei.

PS2-CODES

XPLODER V5

Mit dem Xploder V5 konnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen. Vor-
ausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Sie finden bei uns immer
eine kleine, aber feine Auswahl gepriif-
ter Codes fiir lhre Lieblingsspiele.

CONFLICT: DESERT STORM HI

MASTERCODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
76087100 00000000
98580104 78EAE1CE

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE FUR DIE TRUPPE
(Achtung: Der Code schiitzt nicht vor Explosionen und
Panzerbeschuss! Auch Treffer von gegnerischen
Scharfschiitzen werden nicht immer neutralisiert.)
760AE280 00000000
2816ED40 FBAA7AF1
2816EDD8 B4AAAC7C
28077FB6 78426985

UNBEGRENZT ENERGIE FUR FAHRZEUGE
(Achtung: Der Code schiitzt nicht vor Explosionen und
Panzerbeschuss! Auch Treffer von gegnerischen Ma-
schinengewehrstellungen werden nicht immer neutrali-
siert.)
7600DD30 00000000
281BEDOC 4BA54ABA
2816ED72 FBAA7AF1
281BEDA1 DB13AC7C
283F7965 7842696F

UNBEGRENZT GRANATEN
(Gilt nur fir Splitter- und Rauchgranaten. Weitere Aus-
ristungsgegenstande wie C4 werden nicht beein-
flusst.)
76085800 00000000
2839EE37 OCAS57AB5

FORMEL EINS 2005
PLATINUM 2|

MASTERCODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
760123F0 00000000
983D1F74 7848BFAS

760F4

ALLE HELME FREISCHALTEN

ALLE TROPHAEN FREISCHALTEN
760078F0 00
2816ED72 8D

Hinweis: Es muss sich bereits ein Profil auf der Memo-
ry Card befinden, damit die freigeschalteten Goodies
auch bewundert werden konnen.

Mé&rz 2006 VGA 103




WVW(EA\ TiPPS & TRICKS

PSP-TIPPS

Die PSP ist der Hit! Bei uns finden
Sie die besten Tipps fir Sonys
Handheld. Viel SpaB damit!

KAO CHALLENGERS
CHEATS PSP
Die folgenden Cheats soliten jedem verzweifelten Beu-
telhopser auf die Spriinge helfen! Starten Sie ein neues
Spiel und wechseln Sie ins Hauptmenii. Dricken und
halten Sie dort die beiden Schultertasten ™ und (3,
geben Sie eine der Uhrten inati
ein und lassen Sie danach sofort die beiden Schulter-
tasten wieder los. Korrekt eingegebene Cheats werden
mit einem kurzen Jingle bestatigt.

Ubrigens: Alternativ kdnnen Sie einige der Cheats
auch im Ui des Spiels ei

Direkt in den nachsten Abschnitt springen
(¥ und @ gedrickt halten!)
000000
Nachdem Sie den Code eingegeben haben, dauert es
einige bis der Ladebil irm des
Spielabschnitts eingeblendet wird.

Alle Levels offnen (8 und @ gedrickt halten!)

00089000

Bonuslevel offnen (8 und @ gedriickt halten!)

2.9

9,9,0,

Unendlich Energie (™ und @ gedriickt haiten!]

(0 und

2.0

Unendlich Bumerangs

50 Sterne (M und @ gedruckt halten!)
100 Sterne (M und B gedriickt haiten!]
0900000

150 Sterne (@ und @ ickt halten!)
® 9

200 Sterne (3 und @ gedriickt halten!)
..9,0,08000

250 Sterne (™ und B gedriickt halten!)

0.000000

Position von Kao einblenden
(M und @ gedriickt halten!)
. ceeiaas 0000000
Kann durch erneute Eingabe deaktiviert werden.

A KAO: Die Levelanwahl erlaubt Kao groBte
Bewegungsfreiheit.
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DRAGON BALL Z:

BUDOKAI TENKAICHI P |
Freispielbare Charaktere

Die folgende Liste zeigt, welche Charaktere am Z
Battle Cate freigespielt werden kénnen.

CHARAKTER ANFORDERUNG
Android 16 Android 16 mit Cell besiegen
Android 17 Android 17 mit Piccolo besiegen

Android 18 Android 18 mit
Ssj Vegeta besiegen
Android 19 Android 19 mit

Ssj Vegeta besiegen
Android 20
mit Piccolo besiegen

Android 20 (Dr. Gero)

Burter Burter mit Goku besiegen
Dabura Dabura mit Gohan besiegen
Dodoria Dodoria mit Vegeta besiegen

Frieza 2nd Form mit
Kid Gohan besiegen

Frieza 2nd Form

Frieza 3rd
Frieza Final Form

Frieza 3rd mit Vegeta besiegen
Frieza Final Form mit

Vegeta besiegen
Ginyu Ginyu mit Goku besiegen
Goten
Gotenks Super Buu mit Ssj Gotenks besiegen
Culdo

Goten mit Gohan besiegen

Guldo mit Chaozu besiegen

Hercule Perfect Cell mit Hercule besiegen
Jeice = ... Jeice mit Goku besiegen
Kid Buu . Kid Buu mit Goku besiegen
Kid Goku .. Alle sieben Dragonballs sammeln
Kid Trunks .. Vegeta mit Kid Trunks besiegen
Majin Buu Super Buu Gohan mit

Vegeto besiegen
Master Roshi Alle sieben
Dragonballs sammeln
Nappa Nappa mit Goku besiegen
Oozaru

Oozaru Vegeta

Alle sieben Dragonballs sammeln
Alle sieben

Dragonballs sammeln

Perfect Cell Perfect Cell mit

Ssj2 Gohan besiegen
Raditz Raditz mit Piccolo besiegen
Recoome Recoome mit Goku besiegen
Saibaman Raditz Saga mit

100 Prozent abschlieflen
Perfect Cell besiegen
Majin Buu mit

Super Saiyan 2 Goku
Super Saiyan 3 Goku
Super Saiyan 3 Goku besiegen

Super Saiyan 4 Goku .. Super Android 17 mit
Super Saiyan 4 Goku besiegen

Super Saiyan 4 Vegeta Broly mit
Ussj Vegeta besiegen
Super Saiyan Future Trunks . Mecha Frieza mit
Super Saiyan Future Trunks besiegen

Super Saiyan Goku Frieza mit Super
Saiyan Goku besiegen
Super Saiyan Goten Super Saiyan Goten
mit Kid Trunks besiegen
Super Buu mit Ssj3

Cotenks besiegen

Super Saiyan Gotenks

Hercule mit
Kid Trunks besiegen

Super Saiyan Kid Trunks

Super Saiyan Vegeta Android 18 mit
Super Saiyan Vegeta besiegen
Tai Pai Pai

Alle sieben Dragonballs sammeln

Ultra Super Saiyan Vegeta
(Super Vegeta) Beim Kampf Ussj Vegeta
gegen Kid Buu darf keiner der beiden
vor Ablauf der Zeit verlieren
Beim Kampf Majin Buu gegen
Kid Buu darf keiner der beiden
vor Ablauf der Zeit verlieren

Vegito

Videl Beim Kampf Hercule gegen
Kid Buu darf keiner der beiden
vor Ablauf der Zeit verlieren

Zarbon Zarbon Bet mit Vegeta besiegen

Evolution Z — Objekte kombinieren

Die folgende Liste zeigt, welche Objekte mitein-
ander fusioniert werden miissen, um weitere
Charaktere freizuschalten.

CHARAKTER OBJEKTE
Baby Vegeta . Tuffles + Artificial Bruits Waves
Bardock

Bojack (Post
Transformation)
Broly Super Saiyan + Broly
Frieza's Older Brother +

Super Transformation

. Kakarot + Hatred of Saiyans
Galactic Warriors +
Seal Release

Cooler Final Form

Frieza Final Form (Full Power) Frieza Final Form
+ Super Transformation
Gohan + Transforming
Hero Set

Psyche Orge +

Great Saiyaman

Janemba

Peoples Maliciousness

Majin Buu (Gotenks Absorbed)

3 Gotenks + Absorption

Majin Buu (Good)

+ Wicked Person's Bullet
Majin Buu (Ultimate Gohan Absorbed)

Ultimate Gohan + Absorption

Super Saiyan

Majin Buu (Pure Evil)

Majin Vegeta
Super Saiyan 2 Vegeta + Babidi
Mecha Frieza Frieza Final Form
(Full Power) + Reconstruction Surgery
Perfect Cell (Perfect Form) Super Saiyan
Goku + Cell Perfect Form
Android 17 +
Android 17
Super Saiyan +

Super 17

Super Saiyan 3 Gotenks
Super Saiyan Gotenks
$54 Goku's fusion +
SS4 Goku's fusion
Goku's Fusion +

Super Saiyan 4 Gogeta

Super Saiyan Gogeta
Vegeta's Fusion

Super Saiyan Super Trunks
Super Saiyan Trunks
Super Saiyan + Vegito
Super Saiyan 2

Super Saiyan +

Super Vegito
Ultimate Gohan
Gohan + Elder Sumpreme Kai

Vegeta (Scouter) Vegeta + Scouter
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FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

FAR CRY INSTINCTS 4 FREEDOM FIGHTERS Z=EHIINE Rl rfer
Cheats Das Spiel hilt praktische Extras parat, die Siemit Bl ................... AR NCRON /A
Pausieren Sie ein Spiel und wechseln Sie ins einfachen Tastenkombinationen und Code-Ein-  [& ................... 0,0.0,00, «
Cheatmenii. Geben Sie hier die gewiinschten  gaben aktivieren kénnen. | [ e 000,060, -«
Cheats ein. Bitte achten Sie dabei auf GroR- und Geben Sie die Cheats entsprechend lhrer B2 .......................... ioirocket
Kleinschreibung. Version ziigig wihrend des Spielverlaufs ein ohne

dabei zu pausieren. Schweres Maschinengewehr
EFFEKT CHEAT-EINGABE Richtig eingetippte Cheats werden mit einer ~ El ............. .. 0,090®0,0v
Alle Levels .. TheWorldIisMine  kurzen Texteinblendung bestatigt. T 00,060,000 v
Gesundheit aufstocken ... .. ... GiveMeHealth BN........ ..0,0,90,6,0, v
Unbegrenzt Adrenalin .. _VitruviAnRush  Shotgun und weitere Extras zuschalten = . N S——

Unbegrenzt Munition .. BulletsofHell

FIFA STREET DEE
Alle Kleidungsstiicke freischalten

Nach dem Titelbildschirm gelangen Sie ins
Hauptmenii. Halten Sie hier bei der Xbox- und
der GameCube-Version [ und @, bei der PS2-
Fassung [%) und & gleichzeitig gedriickt. Geben
Sie anschlieRend die Tastenfolge #, , €, 4, 4,
4, ¥, « ein. Unter dem Meniipunkt "Spieler
erstellen” stehen lhnen nun alle Kleidungsstiicke
fiir lhren zukiinftigen Maradona zur Verfiigung.

Spieler schrumpfen

Wechseln Sie wihrend einer laufenden Partie
durch Driicken der %=-Taste ins Pausenmenii.
Halten Sie hier bei der Xbox- und GameCube-
Version M und €, bei der PS2-Fassung %3 und
B gleichzeitig gedriickt. AnschlieRend kénnen
Sie alle Spieler durch die Tastenfolge 4, «, ¥,
¥, %, ¥, 4, «in Zwerge verwandeln.

Die Tastenfolge #, #, 4, ¥, ¥, €, %, €, (wie-
derum bei gedriickter M- und @-Taste, bezie-
hungsweise [%3- und @-Taste) hebt den Effekt
wieder auf.

HARRY POTTER UND
DER GEFANGENE VON
ASKABAN

Belohnungen und Extras

FleiRigen Spielern spendiert die Spielroutine so
manches Extra. Vorher muss jedoch ein komplet-
ter Satz an Karten eingesammelt werden. Die fol-
gende Liste verrit alle méglichen Belohnungen.

MEE

KARTENSATZ BELOHNUNG
Vampir/Vampire .. ... .. 20 Haus-Punkte
Kobold/Goblin . 20 Haus-Punkte
Giganten/Giant 20 Haus-Punkte
Biest/Beast . .. 20 Haus-Punkte

Quidditch ... Verbesserte Ausdauer fiir Harry

Zauberer/Wizard Verbesserte Ausdauer
fisr Harry

Hag .. Verbesserte Ausdauer fiir Hermine
Hexen/Witch Verbesserte Ausdauer
fiir Hermine

Drachen/Dragon Verbesserte Ausdauer

fiir Ron
Klassische Biester/ Verbesserte Ausdauer

Classic Beast fisr Ron

0.0,000 4+
00,060,004+
.. 0,090,004+

.....ioishotgun

D CRONORY
0,000 «
0.9,0,0,«
.. ioiblind
Zeitlupe
m .0,0,0,00,»
A .. 0.0,0,0.0»
(] 0.0,0,06,0,»
= ; e e ... ioislowmo
Schnellerer Ablauf
m . . 0,9,9,0,0, v
0.0.0,0,0, v
3¢} oy .0.0,0,0,0,v¥
@ ... . . ioifastmo
Unbegrenzt Munition 3
.p | 0.09,000»
000600,
B . 000060,
PC) o iy X b ioiammo
Maximales Charisma
0 | 0,098 0.0 v
00,000
X] 0,0,0,.0,0,v
B . . - . ioicharisma
Nagelgewehr
. 0,000,090 «
T 0,006,000«
BN ... . 0,0,0,0,0, «
&=
Maschinengewehr
.2 ] 0,90004+
@ 0.0,6,9,04+
(] 000,004+
=
Scharfschiitze
0 | .....0,0,0,0,0,»
0.0,06,0,.0»
[>¢] 0,009,060
= ......ioisniper

.0 | 0,000+
........9000004+
&= S s S AR e Dt S s NIV

X-MEN LEGENDS 2:
RISE OF APOCALYPSE =
Cheats
Apocalypses Schergen scheinen uniiberwindbar?
Nicht, wenn wir eingreifen! Hier die coolsten
Cheats fiir die X-Men.

Benutzen Sie die Pfeiltasten lhrer Tastatur
zur Eingabe.

Geben Sie die folgenden Cheats ein, wahrend Sie
gerade eine Mission spielen. Sie miissen dazu
nicht pausieren. Korrekt eingegebene Cheats
werden mit einem kurzen Jingle bestatigt.

Unbegrenzt Xtreme-Krifte
R “« ¥, 5, ¥, 4 4 ¥ 4, [Esc]

Super-Speed
................ 4,44, ¥, 4, ¥, [Esq]

Ceben Sie die folgenden Cheats in der Teamaus-
wahl ein. Das ist das Menii, in dem Sie lhre Grup-
pe zusammenstellen oder Mitglieder austau-
schen. Korrekt eingegebene Cheats werden mit
einem kurzen Jingle bestatigt.

Alle Fihigkeiten ... %, %, € %, ¥, 4, [Esc]

Charaktere erhalten Level 99
........... 4.9, 4. %, ¢4, ¢ 9 [EC]

Alle Charaktere
............. > € €9 4 4 4 [Esc]

Geben Sie den folgenden Cheat im Ausriistungs-
menii ein. Das ist das Menii, in dem Sie sich zu-
sitzliche Ausriistung kaufen kénnen.

100.000 Techbits
(Dieser Cheat kann mehrfach wiederholt wer-
den. Jede Eingabe ldsst 100.000 Techbits auf
Ihrem Konto eingehen.)

,,,,,,,,,,,,,,,, 4, 4.4, % % 9 [Esc]
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STAR WARS: KNIGHTS OF
THE OLD REPUBLIC Il - THE
SITH LORDS &=
Cheats
Offnen Sie im Verzeichnis des Spiels die Datei:
S - . . swkotor2.ini
mit einem Editor (beispielsweise Notepad).
Fiigen Sie die folgende Zeile unter GAME
OPTIONS hinzu: ........... EnableCheats=1

Speichern Sie das Ganze jetzt ab und starten Sie
das Spiel.

Driicken Sie im Spiel die Tasten [Shift] und
[ 1. Damit rufen Sie eine Konsole auf, die jedoch
nicht zu sehen ist! Geben Sie die folgenden Be-
fehle ein, um den gewiinschten Effekt zu erzielen.
Schlieen Sie jede Befehlseingabe mit [Return]
ab. Ersetzen Sie die Platzhalter xx mit der ge-
wiinschten Anzahl.

BEFEHL
givecredits xx

EFFEKT

......Credits (xx mit

gewiinschter Anzahl ersetzen)

addexp xx ...
givecomspikes

givedarkside xx .

Erfahrung
99 Comspikes

. Dunkle Punkte (Eingabe
ohne Anzahl setzt

den Wert auf Maximum)
Helle Punkte (Eingabe
ohne Anzahl setzt den
Wert auf Maximum)

.. Awareness auf

Level xx steigern

....... Charisma auf

givelightside xx

setawareness xx

setcharisma xx .
Level xx steigern

. Computerfahigkeiten
auf Level xx steigern
..... Constitution auf
Level xx steigern
Demolitions auf

setcomputeruse xx . . .
setconstitution xx .

setdemolitions xx
Level xx steigern

... . Dexterity auf
Level xx steigern
...... Intelligenz auf
Level xx steigern
setpersuade xx Persuade auf Level xx steigern
setrepair xx - Repair auf Level xx steigern
setstealth xx .. .. Stealth auf Level xx steigern
setstrength xx . Strength auf Level xx steigern
settreatinjury xx Treat injury auf
Level xx steigern

setwisdom xx . . . Wisdom auf Level xx steigern
setsecurity xx .. Security auf Level xx steigern
heal Sttt ... Spieler heilen
turbo . ... Charaktere sind dreimal so schnell
invulnerability . . God-Mode
restartminigame Minispiele erneut starten

setdexterity xx

setintelligence xx ..

bright .. Dunkel wird zu hell
revealmap ...... Karte aufdecken mit [M]
infiniteuses Alle Gegenstinde mit
begrenzter Wirkung kénnen

immer benutzt werden

whereami . . .. Position auf der Karte anzeigen
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TEKKEN 5 PLATINUM m
Hohler Mokujin

Wiihlen Sie den Holzkameraden als Fighter aus.
Driicken und halten Sie jetzt ¥, wihrend der
Ladescreen angezeigt wird. Sperren Sie danach
ganz genau die Lauscher auf. Jedes Mal, wenn
Mokujin einen Treffer kassiert, klingt es, als
wiirde eine ausgehohlte Holzréhre getroffen.

Easter Eggs/Versteckte Szenen

Drei kurze versteckte Szenen konnten wir fiir Sie
in "Tekken 5" ausmachen. Diese kdnnen Sie im
Story-Mode des Spiels "geniefen”.

Anna

Spielen Sie als Anna den Story-Mode und verlie-
ren Sie die vierte Runde gegen Lee. Warten Sie
ein wenig ab, dann werden Sie Zeuge davon, wie
verdchtlich Lee mit seiner Gegnerin umgeht.

Law

Spielen Sie als Law den Story-Mode und verlie-
ren Sie die vierte Runde gegen Paul. Warten Sie
ein wenig ab, dann werden Sie Zeuge davon, wie
Paul sich noch ein wenig mit Law unterhlt.

Yoshimitsu

Spielen Sie als Yoshimitsu den Story-Mode und
verlieren Sie die vierte Runde gegen Raven. War-
ten Sie ein wenig ab, dann werden Sie Zeuge da-
von, wie Raven verzweifelt versucht, Yoshimitsu
etwas zu erkldren.

Lings Extra Outifit
Normalerweise erhalten Sie fiir jeden Charakter
bis zu vier Qutfits.

Sie miissen sich nur ausreichend Kohle aufs vir-
tuelle Konto spielen und danach in den Optio-
nen unter "Anpassen” das besondere Outfit kau-
fen. Danach wihlen Sie lhren Charakter mit
einem der Aktionskndpfe (8, @, @, @) aus und
jedes Mal erscheint er in einem anderen Outfit in
der Arena. Haben Sie fiir Ling die geforderte
Knete fiirs besondere Outfit lockergemacht,
kénnen Sie sie auch mit einer der Schultertasten
(%, (%3, CX), CB) anwahlen. Schon betritt sie
in ihrem fiinften Outfit (Schuluniform) das Areal,
um sich mit ihren Gegnern zu messen.

A TEKKEN 5: Den Fightern stehen bis zu
vier unterschiedliche Outfits zur Auswahl.

Froschseele

Die meisten Kimpfe gegen Raven finden im
Secret Garden statt. Achten Sie dort mal ganz
genau auf die Zwischenrdume der Blumenbeete.
Wenn Sie genau hinschauen, bemerken Sie einen
unscheinbaren grauen Frosch. Versuchen Sie,
lhrem Gegner die virtuelle Kauleiste so zu ver-
beulen, dass er genau auf diesem Frosch zusam-
mensackt. Gelingt lhnen das, iiberlebt der Frosch
nicht und Sie kénnen beobachten, wie eine klei-
ne Froschseele gen Himmel steigt.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES 3: MUTANT
NIGHTMARE

Passworter

Wechseln Sie in "Optionen” und geben Sie hier
die Passworter ein.

- 1>}

EFFEKT PASSWORT
Alle Energie spendenden Items
verwandeln sich in Sushi . SLLMRSLD

Doppelte Gegner-Defense .. . SLRMLSSM
Doppelte Gegner-Power ... MSRLSMML
Unverwundbare Turtles . .. . MDLDSSLR
Ougi stets gefiillt ............... RRDMLSDL
Keine Energie spendenden Items . DMLDMRLD

Keine Shuriken mehr ........ ... LLMSRDMS
Turtles sterben beim ersten Treffer LDMSLRDD
Unbegrenzt Shuriken . . ... LMDRRMSR

Freispielbares

FleiRige Spieler belohnt die Spielroutine mit Ex-
tras. Die folgende Ubersicht verrat lhnen genau,
wie Sie diese erhalten.

EXTRA
Final Nightmare .

ANFORDERUNG

. Alle Nightmare-Episoden
abschlieBen

Free Mode Area 12 und 13 .. Alle Nightmare-
Episoden sowie Final
Nightmare abschlieflen
..... Episode 1, 2 und

3 abschliefRen

Episode 1 im
Mission-Mode abschlieRen
....Free Mode Area

12 und 13 abschlieflen

Nightmare-Episoden
Turtles in Time .

Ultima Turtle Scroll

[ERSSWORD]

DY HRBG O

i

® DX e HHX

A TURTLES: Mit den richtigen Passwor-
tern schalten Sie verriickte Sachen frei.



UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

DEAD OR ALIVE 4 Ed  Kokoro Kostime 3-7 ........couuonns SchlieRen Sie den Story-Modus
So schalten Sie alle Secrets frei: je einmal pro Kostiim ab
Bronzestern, 10 Punkte Besiegen Sie einen Online-Gegner  La Mariposa Kostiime 3-5 ......... .. Schliefen Sie den Story-Modus
10-14-mal hintereinander je einmal pro Kostiim ab
Silberstern, 20 Punkte Besiegen Sie einen Online-Gegner  Leifang Kostiime 3-7 ................ SchlieRen Sie den Story-Modus
15-19-mal hintereinander je einmal pro Kostiim ab
Coldstern, 30 Punkte ... Besiegen Sie einen Online-Gegner  Leon Kostime 3-4 ............ SchlieRen Sie den Time-Attack-Modus
mind.20-mal hintereinander je einmal pro Kostiim ab
5 gespielte Stunden (10 Punkte) ... Spielen Sie insgesamt 5 Stunden  Spartan-458 Kostiime 3-7 ..... Schliefen Sie den Time-Attack-Modus
10 gespielte Stunden (20 Punkte) . Spielen Sie insgesamt 10 Stunden je einmal pro Kostiim ab
100 gespielte Stunden (40 Punkte) Spielen Sie insgesamt  Tina Kostiime 3-5 .................. Schlieffen Sie den Story-Modus
100 Stunden je einmal pro Kostiim ab
Ein freischalten, 10 Punkte SchlieRen Sie den Story-Modus ~ Zack Kostiime 3-4 ................. Schliefen Sie den Story-Modus
mit Hitomi ab je einmal pro Kostiim ab
Gen Fu freischalten, 10 Punkte Schlieen Sie den Story-Modus
mit Eliot ab
Helena freischalten, 20 Punkte SchliefRen Sie den Story-Modus
mit allen Charakteren ab
Leon freischalten, 10 Punkte SchlieRen Sie den Story-Modus
mit Zack ab
Spartan-458 freischalten, 20 Punkte : Schliefen Sie den
Story-Modus mit Helena ab
Tengu freischalten, 20 Punkte Schliefen Sie den Time-Attack-
Modus mit allen Charakteren einschlielich p
der Bonus-Charaktere ab ' 7ack: Ein Clown? Natirlich nicht! A LEON: Soldat Leon
Arena: Nassau Station SchlieRen Sie den Story-Modus  Es ist nur Zack in einem seiner stylis- (links) ist einer der sechs
mit Helena ab  hen Bonus-Kostime. Bonus-Charaktere.
Tatami-Arena = Schalten Sie alle Kostiime frei

und schlieBen Sie alle Ubungen ab

So schalten Sie alle Kostiime frei: KONAMI

Um alle Kostiime zu bekommen, miissen Sie den Story-Modus mit dem Cha-
rakter je einmal pro Kostiim abschlieRen. Wenn der Charakter im Story-
Modus nicht verwendet werden kann, benutzen Sie den Time-Attack-Mode.

Ayane Kostiime 3-6 ............. SchlieRen Sie den Story-Modus
je einmal pro Kostiim ab

Bass Kostiime 3-4 .......c..unn SchlieRen Sie den Story-Modus
je einmal pro Kostiim ab

Bayman Kostiim 3 «.cveiieniniieninncecnenns SchlieRen Sie den
Story-Modus einmal ab

Brad Wong Kostiim 3 . ...ccciiianennininnenes SchlieRen Sie den £ o 3 pﬁo “
Sy Mt 2 sEe  €eUOLUTIONN
Christie Kostiime 3-4 ............ SchliefRen Sie den Story-Modus > [PSCZC)e;l SOCCEP5 |

je einmal pro Kostiim ab PlayStation.2
i ii T T hli - K- = 0y
Ein Kostiime 3-4 SchlieBen Sie fJEI1. Time-Attack-Modus Pra.Evplition FromvelaR
je einmal pro Kostiim ab . SoocerS 5" Soccer 5 -
Eliot Kostime 354 v vox e sasans SchlieRen Sie den Story-Modus ot (PSPYdt

je einmal pro Kostim ab
Cen Fu Kostiime 3-4 ....... SchlieRen Sie den Time-Attack-Modus
je einmal pro Kostiim ab

PRO’
€evuoLuTION=
SOCCErEy

Hayabusa Kostiime 3-4 .......... Schliefen Sie den Story-Modus empl. VK
& on>| Cas
je einmal pro Kostiim ab ERE 5095 €
Hayate Kostiime 3-4 ............ SchlieRen Sie den Story-Modus
je einmal pro Kostum ab e
Helena Kostiime 3-5 .. ......oun.. SchlieRen Sie den Story-Modus St VK
) 5O
; 5095 €
je einmal pro Kostiim ab
Hitomi Kostiime 3-8 ............. SchlieBen Sie den Story-Modus
je einmal pro Kostiim ab
Jann Lee Kostiime 3-4 ............ Schlieen Sie den Story-Modus
je einmal pro Kostiim ab
Kasumi Kostiime 3-7 . ......... ... Schliefen Sie den Story-Modus
je einmal pro Kostiim ab 3 Individuelle Beratung:

Mo- Fr 9.00- 19.00 Uhr - Samstag 9.90- 13.00 Uhr
Tel. 0700/42 63 83 86 (12 ct/min)
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FIFA STREET 2

FuBballspielen auf der StraBe ist auch im Sequel hart. Wir verraten die
wichtigsten Tipps, damit Sie sich auf dem Asphalt durchsetzen.

ALLGEMEINE TIPPS

Die richtige Abwehr

In "FIFA Street 2" gibt es zwei Moglichkeiten der
Verteidigung. Entweder gratschen Sie, oder Sie
kontern per Trick-Stick. Letzteres ist meist effek-
tiver: Kommt ein Gegner auf Sie zu, machen Sie
mit dem rechten Stick die Rdume dicht.

Auch wenn |hr Gegenspieler den Ball gerade
nicht (oder noch nicht) hat, lohnt sich ein
Rempler per Trick-Stick. Dann kann der Angreifer
schon mal nicht angespielt werden.

Hilfe, Gamebreaker!

Hat der Gegner die Maglichkeit, einen Gamebrea-
ker auszuldsen, miissen Sie ihn zunichst davon
abhalten, iiber den farbigen Kreis zu laufen. Pas-
siert das doch und lhr Kontrahent ist On-Fire,
miissen Sie ihn mit aller Gewalt stoppen. Sparen
Sie nicht mit Remplern und Grétschen.

Denn wenn drei lhrer Manner ausgetrickst
werden und Sie dann noch ein Tor kassieren, ha-
ben Sie das Spiel sofort verloren — egal wie hoch
Sie vielleicht schon gefiihrt hatten. Also, immer
feste drauf auf die Knochen!

Normale Angriffe bringen’s nicht
Bei "FIFA Street 2" fiihren normale Angriffe, wie
man sie aus "PES” oder "FIFA" kennt, eher selten
zum Erfolg. Es macht also wenig Sinn, einfach aufs
Tor zuzulaufen und zu schieRen.
Besser: Viele Pdsse spielen — am besten hohe,
sodass Sie den Ball abschlieRend per Volley
auf den Kasten feuern kénnen. Selbst ein
) Kopfball aus der Distanz heraus ist in
"Street 2" oft Erfolg versprechender als
€in simpler Schuss aus wenigen
‘\‘ Metern Entfernung.

Tricksen lohnt sich immer
Versuchen Sie, bei jeder Cele-
genheit einen Trick auszufiihren.

So fiillt sich Ihre Leiste schnell.

Bei aktiviertem Gamebreaker

haben Sie fast schon Torgaran-

tie und sogar die Chance, das
Match vorzeitig fiir sich zu ent-
scheiden. Achten Sie darauf,

Tricks zu kombinieren und
nach einer Kombo zu passen
oder auf das Tor zu schiefRen.

Nur so hamstern Sie viele

Punkte. Streuen Sie in lhre

Trickketten einige

Jonglier-Kunststiickchen ein.
Sobald sich ein Gegner nd-
hert, sollten Sie allerdings

weiterpassen, sonst zer-
stort er die angefangene
Kombo.  Richtig

auch

VGA www.gamesaktuell.de

A DROHENDES K.O.: Hat Ihr Kontrahent einen Gamebreaker, miissen Sie ihn schnellstens
stoppen. Lassen Sie sich nicht zu oft verappeln, sonst haben Sie das Match verloren!

viele Punkte regnet es beim Signature-Move eines
Superstars. Den fiihren Sie so aus:

M| + 3+ D (PS2)
. @+ 03+ O (Xbox)
..M+3+0 (GO

Dem Ball hinterher

Wenden Sie sich nach einem Torschuss nicht
gleich wieder vom Ball ab. Nachsetzen lohnt sich!
Auch wenn die Goalkeeper in "FIFA Street 2" sehr
viele Schiisse halten, prallt der Ball anschliefend
oftmals ab. Sind Sie schnell genug, kénnen Sie
ganz einfache Abstaubertore erzielen. Also:
Augen auf und dem Ball hinterher!

Dreamteam
Wir haben die besten aktuellen Fuballstars fiir

A ELITE: Mit dieser Mannschaft haben Sie
die besten Voraussetzungen fiir einen Sieg.

Sie herausgesucht (siehe Bild unten links). Gegen
dieses Team sieht sogar Brasilien alt aus! Der
Durchschnittswert unseres Eliteteams: 90.

Der Bandentrick
Wie schon im Vorganger gibt es einen einfachen
Trick, mit dem Sie Ihr Gegeniiber ausspielen kén-
nen: Laufen Sie an einer der seitlichen Begrenzun-
gen (zum Beispiel an der Mauer oder am Zaun)
entlang und driicken Sie dabei den rechten Ana-
log-Stick in die entsprechende Richtung. Laufen
Sie also von links nach rechts an der oberen
Wand entlang, driicken Sie den Stick nach 4, um
gegen die Mauer zu spielen und sich selbst einen
indirekten Pass in den Lauf zu geben.

Sprinten Sie hingegen an der unteren Be-
grenzung entlang, miissen Sie dazu in Richtung
driicken. Das klappt fast immer! PR

«EERERE)

A VERAPPELT: Nicht nur Kaiser Franz gibt
sich per Bandentrick selbst einen Steilpass.



HARRY POTTER unD DER FEUERKELCH

VGA

Nur wer den magischen Hilsenfriichten ausreichend Aufmerksamkeit
schenkt, fiihrt Harry und seine Freunde sicher durchs Abenteuer.

WER DIE BOHNE NICHT

EHRT - DAS BOHNENKONTO

Gelehrige Zauberschiiler wahlen vor jedem Ab-
schnitt einen neuen Charakter. Der Grund: Wer
immer dieselbe Spielfigur steuert, lauft schnell
Gefahr, die Bohnenkonten der beiden anderen
Helden allzu sehr zu vernachldssigen. Der jeweils
aktive Charakter sackt namlich nahezu 95 Pro-
zent der anfallenden Bohnen ein, und es ist nicht
moglich, das erspielte Guthaben spiter aufzutei-
len. Ein dickes Polster auf dem Bohnenkonto ist
beim Erwerb der hilfreichen Zauberkarten aller-
dings fast schon entscheidend.

Bohnen kénnen Sie bei vielen Gelegenheiten
abstauben: Nicht nur besiegte Gegner und ver-
fluchte Kreaturen hinterlassen die niitzlichen
Zihler, sie verstecken sich auch in vielen Gegen-
stinden. Klappern Sie deswegen immer samtliche
Ecken und Winkel ab, sobald Sie einen Abschnitt
gesichert haben. Hiipfen einige der Bohnen iiber
den Boden, miissen Sie schnell den Accio-Zauber
anwenden. So ziehen Sie die Bohnen zu sich he-
ran. Sind sie namlich erst einmal aus dem Bild ge-
sprungen, gehen Sie leer aus (Bild 1).

Vor allem auf dem Hogwarts-Gelinde (wo
Sie die Schilde finden miissen) kénnen Sie gleich
zu Beginn fiir jeden Charakter so viele Bohnen
verdienen, dass es fast fiir die beiden ersten Kar-
tensets reicht.

TIPP: Wahlen Sie diesen Abschnitt mehr-
fach hintereinander an und klappern Sie
alle Bohnenquellen ab. Verlassen Sie den
Level und starten Sie neu, kénnen Sie noch
mal einiges abgreifen. Wiederholen Sie das
und kaufen Sie sich mit lhrem angesam-
melten Guthaben die wichtigen Karten.

BONUSKARTEN

Jeder Charakter kann jeweils sechs Sets a sechs
Karten besitzen. Die Karten werden durch Spiel-
leistungen verfiigbar. Danach miissen Sie sie fiir
eine entsprechende Anzahl von Bohnen kaufen.
Haben Sie ein komplettes Set erworben, wird die

A BILD 2: Erwerben Sie alle sechs Karten
eines Sets, bekommen Sie die siebte als
Bonus dazu.

A BILD 1: Sobald die magischen Bohnen durchs Bild hiipfen, miissen Sie schnell reagieren.
Ansonsten gehen sie verloren. Mit dem Accio-Zauber werden Sie Erfolg haben.

groRe siebte Karte, die rechts verdeckt liegt, als
Bonus aktiviert und gutgeschrieben (Bild 2).

KENNE DEN FEIND
UND NUTZE DIE KARTEN!
Die Herausforderungen konnen recht frustrie-
rend enden, wenn Sie nichit gut auf die Fahigkei-
ten lhrer Zauberkarten achten. Teilen Sie lhrem
eigenen Charakter immer selbst die Karten zu.
Beispiel: Ihre erste Herausforderung besteht
darin, Sumpfkrattler mit dem Zauber Avifors zu
erledigen. Teilen Sie lhrem eigenen Charakter die
Kreaturkarte zu, die ihm einen Vorteil gegeniiber
Sumpfkrattlern verschafft (Bild 3). Die Magie der
Karte bewirkt, dass Sie die Tierchen jetzt einfach
links liegen lassen und nur selten angreifen.
Somit haben Sie geniigend Zeit, die aufdringli-
chen Viecher mit einem Zauber zu betduben.
Liegen diese schlieflich auf dem Riicken und

Sumpfrattier

Der Spieer hat i Kamp gegen Sumploatter
eien Vorte,

A BILD 3: Machen Sie sich die Miihe und
teilen Sie lhrem Charakter selbst die magi-
schen Bohnen zu.

sehen Sternchen, heben Sie sie in die Luft und
lassen einen lhrer Freunde den Rest erledigen
(Bild 4). Falls Ihre beiden Mitstreiter bei diesem
Spielchen Lebenspunkte verlieren, miissen Sie
sich keine Sorgen machen.

LEICHT VERDIENTE BOHNEN

Wenden Sie unseren vorherigen Tipp an. Anstatt
jetzt die gestellte Aufgabe der ersten Herausfor-
derung mit den Sumpfkrattlern méglichst schnell
zu erledigen, gehen Sie auf Bohnenfang. Vernich-
ten Sie mit normalen Angriffen so viele Sumpf-
krattler wie méglich und stocken Sie Ihr Bohnen-
konto michtig auf. Sobald die Lebensenergie Ih-
res Charakters zur Neige geht, wenden Sie die
zehn vorgegebenen Zauber an. Am Ende zeich-
net Sie die Spielroutine zwar nicht aus, aber die
eingeheimsten Bohnen bleiben Ihnen erhalten
und Sie kénnen sich weitere Karten kaufen. GH

A BILD 4: Die Herausforderungen konnen
Sie nutzen, um an unzahlige magische
Bohnen zu kommen.
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DIE CHRONIKEN VON NARNIA
DER KONIG VON NARNIA

Das erste Narnia-Abenteuer ist nicht ganz einfach. Hier gibt’'s Rat!

CHEATS

Levels iiberspringen

PlayStation2: Halten Sie [%} und driicken Sie
V¥ €V, 9 ¥ 4

GameCube: Halten Sie I8 und driicken Sie
VeV, € ¥ > ¥ > 4

PC: Halten Sie [LEERTASTE] und driicken Sie

ENTF], [ENTF], [ENTF], [ENTF], [EINFG]
Diesen Cheat geben Sie wihrend des Spiels ein.

Level auswahlen
PlayStation2: Halten Sie (%) und driicken Sie
. 2,495,949 ¥

GameCube: Halten Sie I8 und driicken Sie

2. 4.9, %, 4.9V
PC: Halten Sie [LEERTASTE] und driicken Sie

2.4.9. %, 4%V
Diesen Cheat geben Sie am magischen Schrank ein.

Alle Boni freischalten
PlayStation2: Halten Sie (%) und driicken Sie
. 9.9, 9% ¥, 9 4
GameCube: Halten Sie I8 und driicken Sie
. ¥ % 5 ¥, 5 4
PC: Halten Sie [LEERTASTE] und driicken Sie
V.99 5 ¥, 9 4
Diesen Cheat geben Sie auf der Bonusschublade
des Schranks ein.

Weitere Cheats aktivieren

PlayStation2: Im Hauptmenii driicken Sie &3,
halten dann [ + GX) und driicken ¥, % &, 4
GameCube: Im Hauptmenii driicken Sie @, hal-
ten dann [ + [ und driicken ¥, ¥, %, 4

A BILD 02: Um den Oger zu Fall zu bringen, missen alle vier Kinder zusammenarbeiten.

Der Schriftzug "Driicke die Start-Taste” farbt
sich griin (Bild 01). Jetzt konnen Sie die weiteren
Cheats wahrend des Spiels benutzen.

Unverwundbarkeit

PlayStation2: Halten Sie [%} und driicken Sie
V.4 %9 >

GameCube: Halten Sie I8 und driicken Sie
V.4, %% >

Gesundheit wiederherstellen

PlayStation2: Halten Sie (%) und driicken Sie %
«, « % Die Gesundheit aller Kinder wird wie-
derhergestellt.

GameCube: Halten Sie [8 und driicken Sie ¥. ¢
«, ». Die Gesundheit aller Kinder wird wieder-
hergestellt.

10.000 Miinzen extra
PlayStation2: Halten Sie [%J und driicken Sie
v, €% ¥ ¥
GameCube: Halten Sie I8 und driicken Sie
Vv, € > ¥ ¥

TIPPS FUR ALLE SYSTEME

Bosskampf: Oger

Der Oger (Bild 02) ist die erste harte Nuss.
Schlagen Sie mit Peter so lange auf das Monster
ein, bis Lucy auf den Riicken des Gegners klet-
tern kann. Peter schlagt weiter auf den Oger ein,
bis Edmund auf den Widersacher kraxeln darf.
Dann hilt Peter den Arm des Ogers fest und Sie
lassen Susan auf das Monster einschlagen. Die
Kobolde erledigen Sie, um neue Energie zu erhal-

LN Tpat

Welche Taktik Sie am besten anwenden, lesen Sie in unseren Strategie-Tipps.

VGA www.gamesaktuell.de

A BILD 01: Hat sich der Start-Schriftzug
grin gefarbt, steht lhnen eine Reihe weite-
rer Cheats zur Verfiigung.

ten. Besonders fies sind die Zwerge mit ihren B-
gen — die miissen Sie zuerst unschddlich machen.

Der Biberdamm

Sie werden von Wolfen angegriffen, Ihr Biber
wird entfiihrt und zu guter Letzt versuchen eini-
ge Kobolde, eine Briicke zu bauen, um Sie anzu-
greifen. Sie miissen sich erst um die Wélfe kiim-
mern, danach sind die fleiffigen Kobolde an der
Reihe und zuletzt befreien Sie den Biber.

Edmunds Befreiung

Drangen Sie den Zwerg in Richtung des Baums,
an den Edmund gefesselt war. Dort binden Sie
den Zwerg an und schlagen zu, bis er sich befreit.
Diese Prozedur wiederholen Sie. Wenn der
Zwerg erledigt ist, treten zwei Zyklopen auf den
Plan, die Sie nur mit brennenden Holzbiindeln
verletzen kénnen.

Am einfachsten ist es, wenn Sie beim hinte-
ren Holzbiindel bleiben und zwischen Holz und
Gebiisch hin und her laufen — dann greifen weni-
ger Gegner an. Wenn Sie das Biindel anschieben,
ist die Chance, den Zyklopen zu treffen, ziemlich
grof. Laufen Sie in die hinterste Ecke, damit das
Holzbiindel wieder erscheint und Sie die Proze-
dur wiederholen kénnen.

Minotauren abwehren

Wenn Sie auf dem Baum sitzen, konnen Sie die
Minotauren recht einfach abwehren. Die Mino-
tauren von links miissen Sie wegtreten, die von
rechts wegschlagen. Wechseln Sie zwischen Ed-
mund und Peter, dann gibt's keine Probleme.

Der Schleichlevel

Wenn Lucy und Susan hinter Aslan durch das
Camp schleichen, miissen Sie Susans Flote be-
nutzen. Sie finden neue Noten unter diversen
Geriimpelhaufen. Durchbrechen Sie die Blockade
mit dem gemeinsamen Angriff von Susan und
Lucy. laufen Sie schnell zu den Noten und schla-
fern Sie die Zentauren ein. Genauso verfahren
Sie mit dem Zyklopen.
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Unreal Tournament 2007 Pelpss] In der niit_:hstgn Ausg_abe

finden Sie wieder eine
prall gefiilite DVD mit
Spielen, Demos und
Videos zu

aktuellen Tophits!

A FURIOS: Der Mega-Shooter ist bald fertig! Was die brandneuen Versionen auf / "
PC und PS3 zu bieten haben, lesen Sie in der nachsten VGA! auf GTA ein Erfolg wird, zeigt

unser Test.

Tomb Raider Metal Gear Solid 4
Legend CEEAFS Guns of the Patriots 2

A FINAL: Das beste Tomb Raider seit A FUTURISTISCH: Solid Snakes
Jahren - nachsten Monat im Test! PlayStation3-Abenteuer.

AUSSERDEM IM HEFI'

Ghost Recon PC
Advanced Warfighter

A FREUDIG: Der erste Taktik-Shooter der nachsten Generation!

Driver: Parallel Lines

A FRAGLICH: Kriegt die einstige Hit-Serie wieder die Kurve?
Unser Test liefert die Antwort.

Jetzt bequem zu Hause lesen
Jahresabo fiir nur € 30,00

Lieferung frei Haus!
& 01805-90 90 88 (e0,12/Min)

112 VGA www.gamesaktuell.de
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VIES \/ollversionen: RUNAWAY: A RoaD ADVENTURE * ROGUE SPEAR: BLACK THORN

ROM-BEREICH
® VOLLVERSIONEN

W SCREENSHOT-
GALERIEN

® PATCHES
s 3 v1.0 auf v1.03
i y 2 vl
*+ Need for Speed: Most Wan

™ TREIBER & TOOLS
« Adobe Acrobat 7.0.5

« WinZip 9.

VIDEO-BEREICH
® SPECIAL-VIDEOS
« Dead or Alive 4

B EXTRA
» VGA-Q

® SPIELETRAILER

Round 3

W FILMTRAILER
« Ice Age 2: Jetzt taut's

+ X-Men 3

Ice Age 2: Jetzt taut's

e

DEO

AKTUELL

VOLLVERSION 2

A

L Aomittames

“ROGUE SPEAR
NG N

Vollversionen: RUNAWAY: A RoaD ADVENTURE * ROGUE SPEAR: BLACK THORN

® 10 MINISPIELE
= VIDEOS, DEMOS, TRAILER U.V.M.
= EXTRA: DIE VGA-QUIZSHOW




”Oblivion ist schier unglaublich”
o schon war noch kein Rollenspie
”Das wichtigste Spiel 2006”
e 4 PCGY

ele aller Z&iten”

The €lder E’icrgllrs":][r\/
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e
OFTWORKS

a ZeniMax Media company

or trademark




Immer die neuesten Klingeltone

auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

Garantiert kein ABO

10623

11226

12904

11861

11225

Samsung SGI

imu

1 0245 11207

10701 12522 13005

R
10624 10794 10077
11864
13112
i

11840

WavalGame:Finderd

Spiele flr Dein Handy findest Du mit dem JAVAFINDER.

Sende eine SMS mit
»FIND JAVA* an:

fur ALLE Nokia Handys mit Farbd\sp\ay SE K700, Motorola V3,

11862

13008

AL
10997

8ill08il

120560
120561
120612
120624
120625
120617
120618
120626
120627
120628
120629
120630
120635
120235
120383
121014
120330
120000

120038
120036
120018

120530
120481

Magagascar: | like to move it

Die Eine (Die Firma)

Push the button (Sugababes)
Hung up (Madonna)

Dieser Weg (Xavier Naidoo)
Emanuela (Fettes Brot)

An Tagen wie diesen (Fettes Brot)
Und wenn ein Lied (S6hne Mannh
Das Boot (U96)

Endgegner (Bushido)

Big City Life (Mattafix)

7
[Reaizounds] !Et'f;

fiir alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3

eims)

Sie liegt in meinen Armen (Muhabbet)

My Humps (Black Eyed Peas)
Leck mich am Arsch

Nebel des Grauens (Schiffshorn)
Frau Orgasmus

Bekloppter Frosch

Dein Handy klingelt, Du Stinker!
Deedeldoo

Pferd

Tweety - das Kicken
Polizeisirene

Horror: unheimliches Lachen
Altes Telefon

Crazy Axel F.
Zwergenmarsch

Soundclip-Finder I
Zugriff auf tber 1000 Geréusche!

SENDE:

»FIND.

SOUND* an

Videos

120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau)

81081

151401

151433

fur alle Handy mit V\deounlers(ulzung

151407 151420
=

151436

| Mehr
IheisSelVidees

150000 - 151482

151426

Bestellen per Anruf

(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

= 0900558108127

€1,99/min

= 0901400410

€ 4,-/Anruf

* 0901579975 i .zom
= 90077 900

Bestellen per SMS NN
Sende eine SMS mit dem Text:

GEVA BESTELLNUMMER an

= 81081
== 0930822 400

+

= 7788

Fir Realtones sende:

REAL GEVA BESTELLNUMMER
Fiir Mono-Téne sende:

MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

Jedes Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,98).

€ 1,14/min

€ 1,99/SMS

€2,-ISMS

9123 iir Erotik: 69569 CHF 3,-/SMS

€ 1,50/SMS

VD2-Lst. 0,24 EUR, zzgl. T-Mobile TPL. Kein Abo!

zzgl. ev. anfallender WAP-Ge!

ihren

Bestellen per Wap N
Hol Dir Deinen Gratis-Klingelton unter:

Wwap. klingelton.com

ine SMS mit,,WAP HANDYMODELL* an

043 699 115 14271 und du bekommst die WAP-Einstellungen.

105750

102580

105741

106722

107039
\

Hintergrundbilder

far ALLE Handys mit Farbdisplay*

107011

2

101058 105352 102616

sl Gl f
105342 101170 105720

\g
4!

102583 ) 10543 107200

105737 107107

==l
105739 105744 107048

705749 106015

102562

NOKIA-TRANSPARENT

IOSCHIOGE

fir freie Sicht aufs
Nokia-Farbdisplay.

130015

102295

("
102615

105745

102670

105747

(e el (hngelitine J7 - pallpiad Cimene &

34088 Grillz

34040 Run it

33035 Be Without You

28893 Big City Life

32869 Love Generation

33031 Klick Klack

32990 When Im Gone

28955 My Humps

34036 First Day Of My Life
32979 Spiege!

33043 Nasty gl

32884 Stick With You

33035 Be Without You

34093 Shine on

32931 Advertising Space
32964 Uhn Tiss Uhn Tiss Unn Tiss
32914 Schrei

34063 Dont Bother

32819 Push The Button
33013 Augenblick

28802 Youre Beautiful

32955 Warum

32930 Window Shopper
32959 Ever Blazin

32956 Verzweifelt

32933 Sie liegt in meinen Armen
30301 Mama Ana Ahabak
34068 Talk

28826 Dont Cha

34057 Temptation

32958 Ifits lovin

32961 Ugly

33053 Hey St. Peter

28823 Behind These Hazel Eyes
30781 Volverte a ver

33023 Apache rocks the bottom
28957 Precious

28963 All About Us

30887 La Camisa Negra
24294 Die Eine

Die Tone werden

28783 Just a lil bit

30891 La Gasolina

27951 Yeah!

31953 Mein Block

32814 Fight back

32166 Perfekte Welle

28817 When September ends
28859 Pon de Replay

30695 Geile Zeit

28720 Hollaback Girl

28650 Candy Shop

28270 Call on me

32440 One (always Hardcore)
32534 Mama ist stolz

28450 Numb (Encore)

32757 Maria

32694 La tortura

30843 Bad day

32805 Durch den Monsun
26660 In da Club

31751 Dragostea din tei

28783 Just a lil bit

28468 Boulevard of broken dreams
30866 Du erinnerst mich an Liebe
28629 Switch

32813 Love to be loved by you
28940 Foxtrot

32797 Engel fliegen einsam
32693 NDW 2005

32705 Dubi Dam Dam

28715 Lonely

30897 Ghetto Gospel

30716 The Sound of San Francisco
32772 Jump, Jump

32782 Loco

28722 Hate it or love it

28708 Feel Good Inc

32742 All4 one

30866 Du errinnerst mich an Liebe
32590 From Zero to hero

lyphon iefert.

ig pol
Fiir Realtones sende: REAL GEVA Bestellnummer
Fiir monophone Téne sende: MONO GEVA Bestellnummer Handymodell

(Aol TVERS P 2 pafly, redlCumam

32413 Gilmore Girls

25564 Die Olsenbande

26605 8 mile

30723 Zwergenmarsch

31197 Furious (Fast and Furious)
26558 Ice Ice Baby

25064 Miss Marple

31352 King of Queens

20203 Halloween

23144 Probiers mal mit Gemiitlichkeit
20260 A-Team

20340 Das Boot

20318 Simpsons

21808 Harry Potter

20218 James Bond

21834 Bacardi Feeling

25149 Cha-La-Head-Cha-La
31716 Du wirst unbesiegbar sein
21209 Starwars

32736 Madagascar: | Like to Move It
25962 Spongebob Squarepants
24180 Herr der Ringe

32442 0. C. - California

32701 Crazy Axel F

22956 Wermer Beinhart

20331 Das Lied vom Tod

20261 Mission Impossible
20598 Rocky, Eye of the tiger
20078 Axel F., Beverly Hills Cop

25137 Dirty Dancing (Time of my life)
\

21654 Final fantasy VIl - Eyes on me
31791 Final Fantasy X - Melodies of life
32894 Final Fantasy XII - Real Emotion
32833 Zelda Nintendo Theme

32860 Zelda: Bolero of Fire

32861 Zelda: Ocarina of Time

32893 Gran Turismo

32896 GTA Vice City - Broken Wings
32905 Tekken 2 Ending Theme
32920 Tony Hawk Pro Skater 2 Theme
24306 Metal Gear Solid 2

32895 Grand Theft Auto - SanA. T.
25462 Du hast mich 1000 mal belogen
22818 Viva Colonia

20228 Ruf Teddybar 1-4

20636 The Final Countdown

22288 We will rock you

20677 Sweet home Alabama

24038 Highway to Hell

20409 Nothing else matters

20072 Smoke on the water

32310 Fluch der Karibik

30717 Schnappi das kleine Krokodil
23625 Mortal Kombat

31159 Resident Evil (Main Title Theme)
31427 Need for Speed Underground
23786 Sonar: Echolot von Schiffen
25711 Geréusch: Furz

25313 Martinshorn (Tatii-Tata)

23785 Motorengerausch: Formel 1

.

Private Kontakte stellen sich mit Foto vor!

Sende ,,[FOT
e R 32233

VD2-Lst

ZCU

€1,99/SMS
0,12 €, zzgl. T-Mobile Transpartieistung

€1-/5MS

10930400,
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